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Resumo

Nos dias de hoje podemos observar que cada vezomese dos produtos do sensoriamento remoto
estd se tronando algo trivial em nossas vidas.sitahcdo pode ser claramente observada nos
principais meios de comunicacdo — em jornais, i@ias de televisdo, internet — a fim de informar a
populagdo das modificagbes que ocorrem no espagrajeco. Neste contexto, as imagens obtidas
por satélites se transformaram em importantes decton cartogréficos para estudar as alteragfes
da(na) superficie terrestre e, a Geografia por @secupada com esses fendbmenos, cada vez mais,
deve fazer seu uso dentro do ambiente escolara Desteira, a presente pesquisa tem como objetivo
analisar e apresentar possibilidades de jogosgraficos como recurso didatico em sala de aula,
destacando as aplicacbes das Imagens de Satékiesito da Geografia. Trata-se de um estudo a fim
de se trabalhar a interpretacdo e percepcdo ddésnéos geograficos por meio de imagens de
satélite, além de observar os interesses dos apsrasite as imagens, desta maneira possibilitando
trabalhar os fundamentos do sensoriamento remotonaeeira divertida e educativa dentro do
ambiente escolar. Enfatizando, por fim, a impoltnde se considerar o fortalecimento e o
compromisso dos educadores perante a qualidaddtunaggio brasileira.

Palavras chavesfotografias Aéreas, Imagens de Satélite, Jogos@aficos.
ABSTRACT

Todaywe can observe that increasing the use of remaoigrgeproducts is trivial throne in our lives.
This situation can be clearly seen in mainstreardianein newspapers, television news, Internet - to
inform the public of the changes that occur in gapbic space. In this context, satellite imagery
became important cartographic documents to studwngds in (the) surface, and geography to be
concerned with these phenomena, increasingly, maste its use within the school environment.
Thus, this study aims to analyze and present aapbéc possibilities of games as a teaching resourc
in the classroom, highlighting the applicationsSatellite Images in Teaching Geography. It is dystu
in order to work with the interpretation and peti@p of spatial phenomena through satellite images,
and to observe students' interests before the inabes enabling the foundations to work from
remote sensing in a fun and educational environmettin the school. Emphasizing, finally, the
importance of considering the strength and commitntd educators towards quality education in
Brazil.

Key-words: aerial photographs, games cartographic, satettisges.
INTRODUCAO

A Geografia € uma ciéncia que tem por objetivodest 0 espaco produzido ou transformado
pelo homem. Essa ciéncia também pode ser associaiemas transversais e aos saberes

interdisciplinares como na area da Educacdo, enaathgir seu objetivo maior, o de preparar o
33

REVISTA GEONORTE, Edi¢éo Especial, V.3, N.4, p. 33-2012.



APLICACAO DE IMAGENS DE SATELITE EM JOGOS CARTOGRAFICOS!O RECURSO DIDATICO PARA O
ENSINO DE GEOGRAFIA FiSICA.

educando para as interpretacdes e leituras do mupusws por meio da escrita, quer por meio de
imagens.

Todavia, cabe ao professor, a tarefa de trabalhatiuir os alunos para que possam
compreender tais relacdes e a partir de um préndecimento, ou seja, suas vivéncias locais, eles
possam abstrair tais conhecimentos para a constde@ma identidade espacial. Isso deve ser feito
desde as séries iniciais ( Ensino Fundamental)p@atgue os Parametros Curriculares Nacionais de
Geografia preconizam que nesta fase o aluno jpad@zade ler, interpretar e representar o espaco em
que vive.

De acordo com Castellar (2005) [...] a especifidielda Geografia esta centrada no ensinar a
praticar a leitura do espaco, da paisagem, do lobg@tivando contribuir para uma real analise
geogréfica e melhoria da sua investigacdo engu@émeia que estuda, analisa, compreende o mundo
com o olhar espacial.

Adotando a mesma ideia, porem com palavras distinCallai (2005) também aborda a
importancia de insercdo da leitura espacial norensundamental. Defende a ideia de que sua leitura
permite desenvolver a percepgcdo do aluno para gomseentir e reconhecer, no cotidiano, os
elementos sociais, culturais e naturais que o gordm. A percep¢do acontece de forma subjetiva, a
partir do seu espaco vivido.

Para Zacharias (2009, p.3), a leitura do espagivag a leitura do ambiente, visto que este
ocupa a sua historia e expressa ndo apenas cdesdis relacdes estabelecidas entre os integrantes
dos grupos, como também as rela¢des entre sociedadatureza. Assim, podemos ver a importancia
de interpretacdo do espaco para as nossas vidasatpavés desse conhecimento podemos refletir
sobre a realidade e o0 nosso papel na sociedadaesuiMgmos.

Todavia, entre os estudiosos da Cartografia Bisablaeldssica a discussédo que para o sujeito
ser capaz de ler de forma critica 0 espaco e agaisdo lugar é necessério que ele saiba tantogdaze
leitura do real/concreto, como também que elecmjaz de fazer suas leituras por meio das mdltiplas
formas de representacdo do espaco terrestre.

Porém, dentre esses multiplos meios de repregenti;espaco terrestre, tais como — o globo
terrestre, o planisfério, as imagens de satéliegnagens de radar, as fotografias aéreas, ogism®q
as maqguetes — 0 uso dos mapas € o mais convenspabducdo do conhecimento escolar. Talvez
por possibilitarem, numa perspectiva plana, tantoepresentacdo espacial dos elementos que
compdem a paisagem natural (relevo, hidrografigetagdo, clima, solo), quanto a representacdo das
paisagens criadas pelo homem (as cidades e suastectgticas, atividades extrativistas e
agropecuarias, agroindustrias, entre outros), ouseué o mais utilizado pelo professores, dada a
possibilidade de iniciar, no aluno, o dominio esgdd@ACHARIAS, 2009%).

Mas também é tarefa do professor ensinar a ledspacial por meio das imagens obtidas por
satélites artificiais, uma vez que se transformaem importantes ferramentas para estudar as
alteracdes na superficie terrestre. De acordo caret@:
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[...] tanto as imagens quanto as fotografias aéapasecem cotidianamente
em matérias de jornais e revistas, por isso, h&aessidade de novas
perspectivas para a Didatica da Geografia, pos satornaram necessarias
para o desenvolvimento de praticas na sala deeaslza devida avaliagao
para com esse tipo de ferramenta, principalmenséedias atuais, em que as
imagens passaram a veicular, de forma vertiginasapssa comunicagéo
com o mundo; afinal, elas possuem uma dimensaoagdaqCAZETTA,
2002, P.03).

E nesse contexto que as imagens de satélites teamooseu maior desafio. Infelizmente,
devido a heranca do Positivismo bem como do ensatbicional no passado, ainda é comum para
muitos — leigos ou ndo — nos dias atuais utilizamagem de satélite, ou mesmo os produtos de
sensoriamento remoto, como um material para c@nsaltado apenas para a ilustracdo dos fatos ou
fendmenos geogréficos. Contudo, ensinar por meidrdagens de satélites os fenbmenos geograficos
como um recurso que possibilita apenas identiftearmemorizar informacdes soltas € uma ideia,
totalmente, equivocada.

Situacdo que legitima projetos voltados a elalfmrale materiais didaticos que possibilitem
os alunos, no processo de ensino aprendizagemm@greensao das especialidades, para que este possa
ter participacao ativa e propositiva na descongtiieconstrucao do espaco.

Associada, por exemplo, a um jogo didatico — @ jogrtografico — as imagens de satélite
podem reforcar o raciocinio l6gico dos alunos, ipidgando que realizem uma analise rapida dos
documentos construidos, facilitando assim o contetio das distribuicdes espaciais.

Também, com o auxilio dos jogos cartograficosimagens de satélites podem despertar no
aluno o interesse e curiosidade sobre tal contdadendo com que as aulas sejam mais dinamicas e
interessantes e que leve futuramente o educaneosapsobre seu desempenho na sociedade.

Nesta perspectiva, acredita-se que a utilizacdjpgio pode auxiliar 0 ensino de Cartografia
facilitando a transmissao/entendimento de conte@das mesmo tempo ampliar a capacidade dos
alunos na andlise do espaco geografico, a qual & das prerrogativas descritas no Parametro
Curricular Nacional (1997b).

E papel do corpo docente fomentar o interesse Wo®s nas disciplinas
ministradas por ele. Mas, o professor ndo devepsmasomente em livros
didaticos para fazer o aluno fixar os contetdos.prEciso procurar
alternativas locais, como na literatura, na musiea, artes ou em jogos para
explicar o espaco geografico, principalmente naeséniciais. (BRASIL,
1997a).

O PCN (1997b) discute que € o professor o respehg#or conhecer e considerar os
conhecimentos dos alunos que ele ir4 lecionar plarsejar situacdes de aprendizagem produtivas e
significantes.
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A importancia de jogos se justifica pela necesldde materiais atrativos, instigantes, que
despertem a curiosidade e a vontade de aprenderrda prazerosa o contetdo aplicado em sala de
aula ao estudante. Com esta perspectiva 0 jogostemcontribuicdo para a leitura integrada do

espago, conforme Silva & Compiani (2006):

[...] pela possibilidade de conferir ao aluno urpgdativo na construcdo dos
novos conhecimentos, pois permite a interacdo corobjetivo a ser
conhecido incentivando a troca de coordenacdo ee@side hipoteses
diferentes, além de propiciar conflitos, deseqridthe a constru¢cao de novos
conhecimentos fazendo com que o aluno aprenda ey, fazrelacionar, o
constatar, o comparar, o construir e o questiof@i.VA & COMPIANI,
2006, p.143).

As consideracfes apresentadas até entdo, pernditgaditar que esta pesquisa visa
complementar as atividades cartograficas e o erddnGeografia em sala de aula com auxilio de
jogos cartograficos para uma pratica pedagdgiceessiva na leitura e interpretacdo de imagens de

satélite como recurso didatico para uma educacgoalelade para nosso pais.
Objetivos

Neste contexto o presente artigo tem como objethadisar e apresentar as possibilidades dos
jogos cartograficos como recurso didatico em salauda, destacando suas aplicacdes com as Imagens
de Satélite no Ensino da Geografia. tendo comogstapgerar diversas discussfes acerca da tematica.
Tendo como metas elaborar jogos cartograficos phanaos do Ensino Fundamental, a fim de se
trabalhar a interpretacdo e percepcado dos fenbmgemgraficos por meio de imagens de satélite;
testar os jogos dentro da sala de aula, obsen@itteresses dos alunos perante o contetdo aplicad
pelo professor e; possibilitar a utilizacdo de pgartograficos para trabalhar os fundamentos do

sensoriamento remoto de maneira divertida e edacati

Material e método

A metodologia deste trabalho baseia-se no métadpatadigma cognitivo, enfoque muito
utilizado pela Geografia, especificamente na atfadgdo cartogréafica, tendo como base a proposta de
Piaget e consideracdes de Oliveira.

Para Oliveira (2008) seu:

[...] objetivo é propiciar uma compreenséo das bakemapa e incentivar
uma forma de pensar sobre os problemas didatietssaconcernentes. Esse
objetivo representa a nossa convic¢cdo profundaugespmente assim se
pode preparar o professor para crescer intelectudme desenvolver
método para transformar o ensino pelo mapa no @nsio mapa
(OLIVEIRA, 2008, p.16).
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Nessa linha de pesquisa os trabalhos de Jeant RiE@€L), argumentam a relacdo e a
construcdo do espaco pela crianga, incluindo aepeém e a representacdo espacial. Para Piaget é
necessario explicar a percepcao e a representacéaliiade geogréafica para a crianga, informar as
nogOes das relacbes projetivas de ordem espacairpaiar o trabalho de interpretacdo de imagens.
Assim, educar o aluno a obter a percepcao de mqeEsio de imagens. Assim, educar o aluno a obter
a percepcdao de representacdo de uma imagem édarpfafessor de Geografia, onde se deve realizar
uma investigacao sobre como as criangas constroeti@rpretam os mapas.

E com a introducdo de jogos cartograficos no mexede aprendizagem, promove desta
maneira 0 desenvolvimento deles perante uma ietaigio de uma imagem, deste modo, fazendo
com gue o aluno habilite sua linha de raciocinimppdp. Nos estudos de Piaget (1971), o jogo € uma
das acles concretas pelas quais se processa ealeisaanto da crianca em um sentido mais amplo,
para ele os jogos sdo polos do equilibrio inteldctgque implica numa coordenacdo entre a
acomodacao, fonte da imitacdo, e a assimilacaodudi

Este plano de assimilagdo e acomodacédo revelangoieum conhecimento nos chega do
exterior sem que sofra nenhuma alteragéo, outseja,que aprendemos é influenciado por aquilo que
ja haviamos aprendido. Com isso, para Piagetnbemimento é gerado através de uma interagédo do
sujeito com seu meio, a partir de estruturas existeno sujeito. Desta maneira, a aquisicdo do
conhecimento depende tanto das estruturas cogndivaujeito como de sua relagdo com o objeto.

E para atingir a metodologia supracitada serédizeglas as seguintes etapas: 1)
Levantamento Bibliografico e Analises de Obras Blefeadas ao Tema; 2) Proposta de jogos e sua

Elaboracéo; 3) Aplicacdo dos Materiais Protétipossala de aula; e 4) Aperfeigoamento dos Jogos.

Resultados e discussoes

Diante dos objetivos propostos por esta pesquésa anomento 0s resultados sédo parciais,
pois atendem apenas a primeira e a segunda etagmu dgonograma, Vvisto que estas se dedicam ao
levantamento de andlise de trabalhos apresentadias gpmunidade cientifica sobre o tema
relacionado, além da elaboracdo e confeccdo dgsogies de jogos didaticos que desenvolvam
competéncias e habilidades para o Ensino de Gémgraf

A partir dessas pesquisas, trés propostas de fogon elaboradas, provindas da utilizacédo de

imagens do sensoriamento remoto e imagens detsaBdo eles:

a) Jogo de Dominé: Cuja sua dindmica se da pelo em@iie uma pergunta (sobre a imagem
selecionada) e sua respectiva imagem. Este jogmlulespertar no aluno a interpretacdo das
imagens de satélite e relacion-las em um contéxigura 1)

b) Jogo da Memoria: Cujo o objetivo € de levar o alanachar os pares iguais nas cartas
identificando-as. O jogo busca despertar nos alundstointerpretagdo das imagens de
satélite. (Figura 2)
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¢) Quebra-Cabeca: Onde a dindmica se processa hageontie uma imagem de satélite. Este
jogo permitird o aluno a obter uma identificaca@asteriormente uma interpretacdo dos
elementos da imagem, que contribuira para a iseie novos conteddos e uma percepcao
mais apurada sobre a imagem. (Figura 3 e 4)

PECAS DO JOGO DO DOMINO

e L - tropicais, produzem
principal centro Nasce no Peru e ventos fortes e chi
financeiro, corporativo e e | ntos fortes e chuvas

¢ e | desagua no Oceano torrenciais
mercantil da América “Atlantico. .
Latina. :

dz
17esp ; i movi
amblerpals. ocorrendo no clima. Pode resultar | de placas rochosa:
deslizamentos e num grave desastre .| movimento & causado por
enchentes. 7 b natural ondas sismicas.

amblente agrava os
problemas do
aquecimento global.

Figura 1: Pegas do jogo de Dominé Foto: Nadia Sarmiento, 2010.
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PECAS DO JOGO DA MEMORIA
Com Utilizagdo de Imagens de Satélite

i

Terremotos

4 .
Furacao Tsunamis Maremotos

Figura 2: Pecas do Jogo da Memodria. Foto: Nadia Sarmiento, 2010.

IMAGEM DO QUEBRA-CABECA
Imagem de satelite: Brasilia, Brasil

: : Sk ¥ 4 @oogleearth
Figura 3: Imagem do jogo de Quebra Cabeca. ImagerSalélite da cidade de Brasilia
Brasil. (Google Earth, 2010). Foto: Nadia Sarmiento, 2010.
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IMAGEM DO QUEBRA-CABECA
Imagem de Satélite: Parque do |birapuera SP

v B ‘©

P

> 3 PO : Wit . ! £3 \ \ TES
Figura 4: Imagem do Jogo de Quebra Cabeca. Image8atélite do Parque do Ibirapuera,
cidade de S&o Paulo, Brasil. (Google Earth, 2010) Foto: Nadia Sarmiento, 2010.

Diante da elaboragéo dos jogos percebeu-se qeedssario ter grande cuidado para sua
elaboracdo, uma vez que, através deles deve-sghiaab

A interpretacdo e percepc¢do de imagens de sgiéliéealunos do Ensino Fundamental;
Observar os verdadeiros interesses dos alunostperaontetdo aplicado pelo professor;

3. Leva-los a compreender a visualizagdo de imagéins de obterem sua propria visao critica
do espaco geografico e;

4. Também possibilitar trabalhar as nocdes cartogrgfidentro da sala de aula de maneira
divertida e educativa.

Esse entre outros tépicos serdo aqui os maiosadioe desse projeto.

Concluséao

Esta pesquisa nos permite acreditar que visa emnguitar as atividades cartograficas e o
Ensino de Geografia, em sala de aula, com auwdifwgos cartograficos para uma pratica pedagdgica
expressiva na leitura e interpretacdo de imagersatddite como recurso didatico para uma educacéo
de qualidade para 0 nosso pais.

O jogo cartografico — com a utilizacdo de imageessatélite — podem reforgar o raciocinio
l6gico dos estudantes, possibilitando que realinema andlise rapida dos documentos construidos,
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facilitando assim o conhecimento das distribuigggsaciais. Também, com o auxilio, dos jogos, as
imagens de satélite podem despertar no aluno esgste e curiosidade sobre tal contelddo, fazendo
com que as aulas sejam dinamicas e interessauigs leve futuramente e educando a pensar sobre
seu desempenho na sociedade.

Nesta perspectiva, acredita-se que a utilizacdjpgio pode auxiliar 0 ensino de Cartografia
facilitando a transmissdo/entendimento do conteatkn de ampliar a capacidade dos alunos na

analise do espaco geogréfico.
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