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O Ensino de Ciéncias desperta no estudante curiosidades investigativas, desafiando-os a resolver
problemas e desenvolver a curiosidade cientifica. Seguindo esta perspectiva, bolsistas do PIBID/UFAM
do curso de Ciéncias Naturais da Universidade Federal do Amazonas, vem desenvolvendo diversos
tipos de situagbes de aprendizagens. O objetivo deste estudo foi construir um jogo pedagdgico dos
elementos quimicos da tabela periddica, utilizando-se a perspectiva da abordagem do ensino
investigativo (SEIl). O uso de atividades de investigacdo na sala de aula permite aos alunos a
aprendizagem de conhecimento cientifico, promove o desenvolvimento de competéncias e habilidades,
bem como proporciona oportunidades para reflexdo. O jogo em questédo foi uma adaptagdo do jogo
Stop denominado “Stop da Tabela Periddica” e foi aplicado na Escola Municipal Vicente de Paula, para
32 alunos do 9° ano. As atividades seguiram as etapas de identificagao do problema, exploracéo do
problema, criagdo de estratégias e avaliagdo. O problema proposto foi baseado na seguinte pergunta:
de que forma a construgdo de um jogo sobre a tabela periddica contribui para aprendizagem dos
alunos? A partir dessa questao desenvolveu-se o jogo que consiste em cartas contendo elementos da
tabela periédica e um banner. Para criar a estratégia de aprendizagem formou-se grupos de até 5
alunos, distribuiram-se cartas, as quais formaram palavras utilizando os simbolos dos elementos. Os
demais grupos escolhiam um representante para decifrar a palavra formada. Para cada acerto a equipe
pontuava. Ao final desta etapa, discutiu-se os procedimentos realizados e avaliou-se com perguntas
sobre a importancia da tabela periédica, nUmeros de periodos, dificuldades no jogo, a contribuigdo, e
relagdo entre aula tedrica e jogos didaticos. Dos resultados obtidos, os alunos afirmaram que o jogo
possibilitou alternativa para o ensino/aprendizagem sobre a tabela periédica. Embora os alunos
sentissem dificuldades, explicada em fun¢ao do dinamismo da estratégia, que consistiu na competi¢ao
€ acao de cooperagao. E os alunos envolvidos nao estao acostumados. Ressaltamos que o trabalho
pedagdégico com o jogo na sala de aula possibilita ao professor tornar a aprendizagem motivadora,
significativa, bem como a aprendizagem de conceitos, além de proporcionar aos alunos condigdes

adequadas ao desenvolvimento fisico, motor, emocional, cognitivo e social.
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