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APRESENTACAO

Gisele de Lima Vieira!
Manoel de Jesus Pereira Pessanha?

O fazer educativo escolar no Brasil, especialmente no ambito da educagao publica, sempre
foi desafiador. Porém, desde 2020, o contexto da pandemia de COVID-19, tem elevado os desafios
educacionais a serem enfrentados pelos professores e demais profissionais da educacdo. Nesse
contexto, a formagao de professores ¢ grande aliada na superacdo dos velhos e novos desafios. Assim,
ganham relevancia as agdes formativas desenvolvidas pela Secretaria Municipal de Educagao, por
meio da Divisdo de Desenvolvimento Profissional do Magistério (DDPM) e que culminam nas
atividades da VII Socializacdo de Praticas Formativas (VII SPF-2021), cujo anais aqui apresentamos.

A Socializagdo de Praticas Formativas compode o projeto formativo da DDPM e se configura
como um espaco de socializagdo de boas praticas e discussdo sobre a formacao continua dos
profissionais da educacdo do municipio de Manaus. Em 2021, a sétima edi¢do da Socializagdo de
Praticas Formativas manteve-se 100% online, considerando a permanéncia dos cuidados referentes a
pandemia de COVID-19. Assim, com o tema A diversidade cultural amazdnica e os diferentes
espacos de aprendizagens: conectando conhecimentos, saberes e praticas pedagogicas, tivemos como
objetivo geral socializar conhecimentos, saberes e praticas educativas desenvolvidas em diferentes
espacos de aprendizagens, em formato on line, remoto e/ou presencial, evidenciando a diversidade
cultural amazonica existente nos contextos da educacgdo publica municipal urbana e rural.

Nesses anais, estdo os resumos expandidos e relatos de experiéncia que foram aprovados e
apresentados nos trés dias de atividades da VII SPF -2021, que contou ainda com webconferéncias,
oficinas, apresentacdes culturais, exposi¢des artisticas e exposicdo de videos com praticas
pedagogicas. Portanto, reunimos neste documento um conjunto de 43 resumos expandidos e relatos
de experiéncia que tratam de praticas pedagogicas desenvolvidas no contexto da educagdo publica
municipal de Manaus. Na edi¢cao de 2021, a Socializagao de Praticas Formativas trabalhou com seis
eixos tematicos: Miltiplas linguagens e processos de aprendizagens; Gestao Escolar no contexto
da Educacio Amazoénica; Curriculo e Avaliacio nos diferentes espacos de aprendizagens;

Educacio socioemocional no contexto de praticas pedagogicas; Cultura, ciéncias e diversidade;

! Coordenadora Geral da VII Socializagdo de Praticas Formativas; Professora Formadora da Divisdo de
Desenvolvimento Profissional do Magistério; Mestre em Educagdo pela Universidade Federal do Amazonas.
2 Vice-Coordenador Geral da VII Socializacdo de Praticas Formativas; Professora Formadora da Divisdo de
Desenvolvimento Profissional do Magistério; Especialista em Tecnologia Aplicada & Educacdo; Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro.



Saberes e aprendizagens no contexto da educacio inclusiva. Sendo assim, convidamos vocé a
conhecer os trabalhos desenvolvidos por professores, pedagogos, gestores e formadores que se
dispuseram a compartilhar conosco suas experiéncias. Aproveitamos para agradecer esses
profissionais, a equipe da DDPM, todos os parceiros que contribuiram para a realizacao desse evento,
em especial, agradecemos a Universidade do Estado do Amazonas e Universidade Federal do
Amazonas que, respectivamente, possibilitaram a certificacdo e publicagdo dos anais por meio da
Revista Mutagdes. Nosso mais sincero agradecimento!

E assim, desejamos a vocé uma excelente leitura!



PREFACIO

A DIVERSIDADE CULTURAL AMAZONICA E OS DIFERENTES ESPACOS DE
APRENDIZAGENS: CONECTANDO CONHECIMENTOS, SABERES E PRATICAS
EDUCATIVAS

Edeney Barroso Salvador
(Organizador)

A Socializagdo de Praticas Formativas, na sua sétima (VII) edi¢ao, sem esquecer os desafios
globais e nacionais provocados, ainda, pela pandemia da Covid/19, finca seu olhar no contexto
amazonico, e chama para refletir sobre A DIVERSIDADE CULTURAL AMAZONICA E OS
DIFERENTES ESPACOS DE APRENDIZAGENS: CONECTANDO CONHECIMENTOS,
SABERES E PRATICAS EDUCATIVAS. Esse foi o tema que orientou as produgdes, os debates e
as reflexdes produzidas pelos/as educadores/as da Secretaria Municipal de Educa¢do (SEMED) e
seus/suas convidados/a externos dessa Secretaria, o que resultou na confecgdo desses anais.

Os textos aqui reunidos, no formato de resumo expandido ou relato de experiéncia,
aprofundam e alargam as possibilidades de pensar as praticas formativo-educativas contextualizadas
as demandas do mundo amazonico. Dito de outro modo, os conteudos e experiéncias desenhadas nos
presentes textos traduzem o esfor¢o de compreender a formagdo-educagdo a partir desse chao cultural

que ¢ Amazonia, sem perder a conexao com o todo onde estamos inseridos.

Um processo de meses de preparagdo, coordenado pela Divisao de Desenvolvimento do
Profissional do Magistério (DDPM/Semed), que culmina com a Socializacdo de Praticas Formativas,
motiva os/as educadores/as a elaborarem suas sinteses a partir das experiéncias formativas, e de suas
vivéncias cotidianas no fazer educativo, e a dialogar com seus pares. Essa dindmica promove uma
sinergia de saberes, conhecimentos e performances que alimentam a esperanca e a convic¢ao de que
educar expande os horizontes. E o que se experimenta ao participar desse movimento e da degustagio
dos frutos cultivados por diferentes protagonistas. E que desejamos ao leitor e a leitora ao folear as

paginas desses anais: degustem!



EIXO 1: MULTIPLAS LINGUAGENS E PROCESSOS DE
APRENDIZAGENS

A FORMACAO CONTINUADA EM TECNOLOGIAS E SUAS CONTRIBUICOES NO
ENSINO REMOTO

Etyanne Uhlmann de Lima !
Esther de Souza Albuquerque?
Adriana Ramos de Aratijo’

INTRODUCAO

Durante a pandemia de Covid-19, o Governo Municipal de Manaus adotou o ensino remoto
para disponibilizar & populag¢ao estudantil a educacdo formal. Nessa perspectiva, os profissionais
tiveram que migrar abruptamente do ensino presencial para o ensino mediado por tecnologias
eletronicas e mididticas. No entanto, essa passagem trouxe implicagdes de operacionalidade,
funcionalidade, conectividade e outras. A Geréncia de Tecnologia Educacional (GTE), no intuito de
atenuar as problematicas surgidas, maximizou a promog¢do de cursos de formacdo continuada aos
professores voltada para uso pedagogico das tecnologias.

A partir dessa realidade, sentimos inquietagdes que suscitaram o seguinte questionamento:
Como a formagdo continuada em tecnologias pode contribuir com o processo de ensino-
aprendizagem da alfabetizagdo em tempos de pandemia? Diante disso, a equipe Cultura Digital na
Alfabetizagdo atendeu aos profissionais da alfabetizagdo da rede publica municipal de ensino, com o
objetivo de fomentar o uso pedagdgico do aparato tecnoldgico e digital no processo educativo durante
o ensino remoto. Desse modo, a equipe adotou algumas estratégias formativas: orientagdo remota e
formagdes mediadas por plataformas de conferéncia, ferramenta de edicao de video e imagem com
intencionalidade pedagogica, bem como o uso dos aplicativos do Google, orientados a pratica
permanente dos educadores.

A formacgao continuada dos professores alfabetizadores, pedagogos e gestores foi voltada a
cultura digital, embasada na competéncia 5 da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

direcionando os formadores e demais sujeitos envolvidos no que se refere a aquisi¢do de

! Graduada em pedagogia, atua na E. M. Francinete Rocha Brasil. E-mail: etyanne.lima@semed.manaus.am.gov.br
2 Graduada em pedagogia, servidora da SEMED. E-mail : esther.albuquerque@semed.manaus.am.gov.br
3 Graduada em pedagogia, servidora da SEMED. E-mail: adriana.ramos@semed.manaus.am.gov.br



conhecimento do campo tecnologico, na construcao de habilidades e competéncias comportamentais
e a adogdo de estratégias didaticas, para o uso pedagogico das tecnologias, especialmente durante o

periodo de ensino remoto (BRASIL, 2018).

METODOLOGIA

O trabalho pedagogico da equipe foi divulgado por meio de reunides com a equipe gestora
da Geréncia de Tecnologia Educacional, com os Assessores de Tecnologias das respectivas Divisdes
Distritais Zonais (DDZs) e também com os gestores/pedagogos das escolas participantes do projeto.

As formagdes com os gestores, pedagogos e professores pela equipe Cultura Digital na
Alfabetizag¢do ocorreram através de oficinas formativas com 31 escolas da rede SEMED, nos dias do
Horario de Trabalho Pedagdgico da equipe docente, visando a utilizagdo de recursos educacionais
tecnologicos e significativos ao processo de ensino-aprendizagem. Foram oferecidas oficinas e
orientagdo remota e formagdes mediadas por plataformas de conferéncia, ferramentas de edigao de
video e imagem com intencionalidade pedagdgica, bem como o uso dos aplicativos do pacote Google

Workspace for Education.

DISCUSSAO E RESULTADOS

A sociedade da informagdo que se constituiu na contemporaneidade é caracterizada pela
massificacdo da comunicacao por meio dos dispositivos tecnologicos e digitais. Essa realidade impoe
ao ser humano a construcdo de habilidades e competéncias, que antes ndo se exigia, para interagir
com as pessoas € com o mundo: enviar um e-mail, postar mensagens nas redes sociais, visitar um
site ou blog, fazer compras em lojas virtuais, frequentar um curso profissionalizante online, etc. A
realizacdo de todas essas atividades requer noc¢des basicas do manejo das tecnologias digitais de
informacao e comunicagao (BORTOLAZZO, 2016).

Essa realidade contemporanea implica o reconhecimento da cidadania digital do
ser humano, entendida aqui como o wuso responsavel e ¢ético das tecnologias e suas
midias, considerando seus usuarios, desde o seu acesso, seu consumo € a sua produgdo, seja no
mundo real ou virtual em elementos, como: etiqueta digital, comunicacdo digital, literacia
digital, acesso digital, comércio digital, lei digital, direitos e responsabilidade digital, saude e bem
estar digital e a seguranca digital (NUNES & LEHFELD, 2018).

Nessa perspectiva, emerge o cidadio digital como sujeito do mundo tecnologico e digital, a

partir de uma visao holistica, que:



A nova tecnologia de informagdo e comunicag@o ndo ¢ por si a causa absoluta e necessaria
para uma tomada de consciéncia do cidaddo sobre o tipo de participacdo na politica que,
numa teoria da democracia participativa, aquele estara preparado para exigir ou para afirmar
como seu. Todavia, tal como a passagem do feudo ao burgo fez criar uma nova identidade
espacial mas também individual, por exemplo, propiciado pela circulagio de personalidades
e ideias, o meio digital reorganizara inequivocamente a consciéncia dos individuos perante
si mesmos e perante os que o circundam, enquanto cidaddo de um mundo virtual e ao mesmo
tempo real, onde todos se podem encontrar para conversar, para jogar, para trabalhar, para
se verem ¢ darem a ver, para lerem e darem-se a ler, enfim, para construirem uma
comunidade universal que se forma a volta de crengas ou de gostos, sem fronteiras politicas
(MORGADO; ROSAS, 2010, p. 03).

Dessa forma, a escola contemporanea e todos os sujeitos ligados diretamente a ela

estabelecem uma relagdo bastante estreita com as (re)produgdes digitais de nossa sociedade, porque

refletem a cultura digital na qual estamos inseridos, atravessada pelo uso de todas as tecnologias a

nossa disposi¢ao.

Isso se expressa na manifestacao dos gestores e pedagogos sobre a utilizagao das ferramentas

de conferéncia no periodo pandémico, uma vez que prontamente adotaram os encontros a distancia

para viabilizar suas agdes pedagdgicas. Na figura abaixo, verificamos que 97,6% dos gestores citam

que realizaram reunides pedagodgicas e administrativas por meio das plataformas do Google

Meettings, 73, 2% utilizaram os grupos no aplicativo WhatsApp e 7% sinalizaram a plataforma Zoom

como possibilidade de encontro durante o ensino remoto.

Figura 1: Ferramentas de conferéncia utilizadas pelos educadores
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Fonte: Equipe Cultura Digital na Alfabetizacao (2021).

Quando perguntados sobre o sentimento de capacitacdo para utilizarem os recursos

tecnoldgicos como forma de potencializar o processo de ensino-aprendizagem durante o ensino

remoto, a tabela 1 nos mostra o resultado de pesquisa, apontando que, 68,3% sentem-se aptos no uso

das ferramentas digitais, enquanto 31,7% ainda sentem inseguranga no uso das tecnologias.

Tabela 1: Seguranga quanto ao uso da tecnologia a educacio
SIM 68,3 %
NAO 31.7%

Fonte: Equipe Cultura Digital na Alfabetizagio (2021).



Apesar de toda a subjetividade e das diferentes percepgdes a respeito do uso pedagogico do
aparato tecnologico disponivel, incontestavelmente, o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao (TDIC) nos revelam que os métodos tradicionais de ensino, centrados na figura do
educador, estdo sendo questionados, ndo somente por estudiosos e cientistas da educacdo, mas
também pelos proprios alunos.
Xavier (2011, p. 3), elucida o assunto ao afirmar que:
[...] mesmo que as criangas e adolescentes ainda ndo questionem diretamente os métodos
tradicionais de ensino-aprendizagem, elas estdo se autoletrando pela Internet e com isso
desafiam os sistemas educacionais tradicionais ¢ propdem, pelo uso constante da rede
mundial de computadores, um ‘jeito novo de aprender’. Essa nova forma de aprendizagem
se caracterizaria por ser mais dindmica, participativa, descentralizada da figura do professor

e pautada na independéncia, autonomia, necessidades e nos interesses imediatos de cada um
dos aprendizes que sdo usuarios frequentes das tecnologias de comunicacao digital.

E ainda, segundo os gestores e pedagogos, quando indagados sobre os recursos tecnologicos
mais utilizados pelos professores alfabetizadores, verificamos na figura abaixo, que as ferramentas
de edicdo de videos ja sdo amplamente utilizadas pelos professores. A pesquisa evidencia que todos
os professores, das escolas participantes do projeto formativo da equipe cultura digital na
alfabetizagao, produzem e editam seus proprios videos, além do acesso a plataformas educativas, bem

como games e livros educativos digitais.

Figura 2: Ferramentas utilizadas pelos professores durante a pandemia
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Fonte: Equipe Cultura Digital na Alfabetizacao (2021).

CONSIDERACOES

As formagdes continuadas aos educadores em Tecnologias Digitais da Informagdo e

Comunica¢ao (TDIC) assumem uma fungdo estratégica e inclusiva, pois suas acdes pedagodgicas



necessitam do engajamento de toda a comunidade por meio da constru¢ao de conhecimento teodrico e
pratico com intencionalidade pedagogica, que possibilitem a todos os sujeitos envolvidos a
convivéncia a interagdo e a interven¢do em sociedade. Isso se tornou muito mais latente no periodo
do ensino remoto, porque os educadores agora ndo estavam apenas limitados a resolver as demandas
do mundo real, mas também as oriundas do espago virtual. Para isso, fez-se necessario que as
instituicdes do ensino bésico considerassem o que preconiza a competéncia 5 da BNCC em suas
atividades educativas diarias, com o uso pedagbgico das ferramentas tecnoldgicas e digitais nas
demandas escolares.

Esta relacdo da escola com a cultura digital deve estar a servico de uma educagdo
emancipatoéria, sinalizada por Freire (1999) como educagdo dialdgica, que é pautada no sujeito que
aprende para o alcance de uma educagdo significativa e de qualidade para todos.

Se, para Freire (1999), a escola tem o papel fundamental na transformagdo do educando de
desenvolver agdes que possibilitem ao mesmo tornar-se protagonista de sua historia, o educador
também deve estar aberto a aprender novos conceitos, conhecimentos e estimular o educando a
desenvolver novos conhecimentos. Nesse sentido, esta pesquisa aponta para a necessidade de
ouvirmos os demais sujeitos da comunidade escolar, alvos de nossas formacdes, porque todos sdao

parte ativa do processo em ensinar e aprender.
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A GAMIFICACAO ENQUANTO ESTRATEGIA DE FORMACAO CONTINUADA
DOCENTE EM TEMPOS DE ENSINO REMOTO: UMA EXPERIENCIA COM
PROFESSORES DE ESCOLAS RIBEIRINHAS DO MUNICIPIO DE MANAUS-AM

Leida Gilvane Cantalice Ribeiro!
Aldemira de Aratjo Camara?

CONTEXTUALIZACAO

O referido estudo vem externar uma experiéncia de formagao continuada com professores
ribeirinhos em tempos de ensino remoto, tomando como base seu contexto de insercao, as escolas do
campo. A proposta foi personalizada de modo que os sujeitos da pesquisa, ao final do curso, fossem
capazes de criar experiéncias gamificadas com base nas mecanicas, nos elementos dos jogos e na
realidade das escolas em que estavam inseridos.

O primeiro mddulo se deu a partir da introdu¢ao dos professores no universo da gamificagao;
no segundo modulo, a intengdo era conhecer como e quando usar estratégias gamificadas em sala de
aula e os tipos de gamificagdo, refletindo como poderiam inseri-las no seu fazer pedagdgico. Em
seguida, no terceiro modulo, elaboraram atividades gamificadas com intuito de aplicar junto aos
discentes. Para finalizar, no quarto modulo, socializaram as praticas desenvolvidas a partir dos
conteudos trabalhados nos médulos em uma roda de conversa de forma remota.

Como resultado, conseguimos perceber a importancia desse tipo de acdo, pois além de
desafiar o docente quanto as possibilidades metodologicas, essa estratégia ¢ importante para: troca de
experiéncias entre docentes e discentes, potencial recurso para utilizar como avaliagdo da
aprendizagem dos discentes, criatividade e inovagao para o processo de ensino-aprendizagem, além
de trazer beneficios significativos para a pratica pedagdgica do professor quanto ao planejamento e
construgdo de atividades gamificadas inovadoras, que passaram a ser uma realidade no seu trabalho
pedagogico.

Assim, o referido estudo vem buscar responder como as estratégias de gamificagcdo (uso dos
elementos e mecanicas dos jogos) podem potencializar a pratica pedagdgica de um grupo de

professores de escolas ribeirinhas do municipio de Manaus-AM.

1Especialista em  Neuropsicologia, professora formadora da DDPM-GTE. e-mail: leida.ribeiro@
semed.manaus.am.gov.br

2 Mestre em Ensino Tecnoldgico, atua no Centro de Midias de Educagdo do Amazonas Graduada em Pedagogia, servidora
da SEMED, E-mail: aldemira.camara@seduc.am.gov.br



RELATO DA PRATICA

A proposta formativa “Professor Gamificado” foi desenvolvida por acreditarmos que,
mesmo em lugares longinquos e de dificil acesso, ¢ possivel o uso de recursos digitais e internet para
inovar pedagogicamente e tornar o processo de ensino-aprendizagem significativo e inovador. Para
isso, € necessario que o ensino seja guiado por uma metodologia que leve o aluno “ao protagonismo
de sua propria aprendizagem, que lhe dé capacidade de desenvolvimento de senso critico e lhe permita
aquisi¢cdo de competéncias que associem seus conhecimentos com a transformag¢ao do mundo real”
(CARVALHO; BORGES; AMENO, 2018, p. 96).

Entre as mais diversas metodologias, a gamificacdo, por suas caracteristicas competitivas
que garantem o engajamento e a motivac¢ao dos estudantes para o aprendizado, tornou-se base para o
desenvolvimento da proposta. Nao propomos “criar um game dentro de um mundo virtual, mas
utilizar-se de estratégias, métodos e pensamentos do mundo virtual para resolver situagdes problemas
do mundo real”, vinculando-os aos conteudos e objetivos referente ao componente curricular e os
objetivos de aprendizagem pretendidos (CARVALHO; BORGES; AMENO, 2018, p. 98).

O processo formativo foi desenvolvido em quatro modulos de forma remota, via google meet
e google sala de aula, onde os conteudos eram socializados com os professores. Toda agao foi
gamificada, uma vez que a arte de gamificacdo estd relacionada com o uso dos elementos existentes
nos games, como narrativa, sistema de recompensa e feedback, cooperacao, competicao, conflito,
objetivos, regras claras etc. Esses mecanismos se associam as atividades que ndo sdo games, servindo
de ferramenta de envolvimento e motivagdo, elementos encontrados nos jogadores durante sua
interacao com o jogo (FARDO, 2018).

Esses aspectos foram sendo inseridos com o propdsito de engajar os participantes nas
oficinas. Em modulo, teriam que resolver um desafio o qual, uma vez concluido, era premiado com
um emblema, medalha virtual e pontuagdes. A ideia era repassar aos participantes a importancia de
engajar os alunos de forma significativa nas atividades de sala de aula e nas atividades propostas para
as aulas no formato remota. Sempre alertando, contudo, que o objetivo final do jogo nao envolve,
sobretudo, a diversdo e, sim, a aprendizagem de um determinado contetido ou a resolu¢do de um
problema complexo (FILATRO; CAVALCANTI, 2018)

Uma vez exposta a estrutura geral do curso, passamos a expor os conteudos trabalhados a

cada mddulo e seus objetivos a comegar com o primeiro, de acordo com a tabela 1.
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Figura 1- Quadro sintese da proposta formativa do curso professor gamificado

Modulos

Objetivos

Descrigdo

Atividade

Modulo
1

Introduzir o universo da
gamificagdo, aproximando
seu conceito e sua aplicagao
no contexto pedagogico da
realidade ribeirinha.

Apresentagdo da proposta
Roda de conversa
Quem somos?
queremos?
Ingredientes e sabor da
gamificagdo (atividade de
aquecimento).

Jogos, jogos sérios e
Gamificagdo: diferengas;
O que ¢ gamificagdo
Gamificag@o: processo ¢
nao produto

GAME X
GAMIFICACAO

Roda de conversa: O
professor Ribeirinho e a
arte de gamificar.

O que

Plants Vs

Zumbi -

https://www.gameflare.com/online-

game/plants-vs-zombies/

Masterchef
Quizz

Criagdo do Avatar (sinalizar)
Mapa do super Mario (apresentacdo da

proposta).

Modulo
2

Conhecer como e quando
usar estratégias gamificadas
em sala de aula e os tipos de
gamificagdo  observando
sua relagdo com a realidade
ribeirinha.

Professor e a arte de
gamificar (retomando
a conversa);

Porque e quando usar
a gamificacdo na
educagio;

Estratégias inspiradas
nos games (relag@o
teoria e pratica/roda
de conversa);

Tipos de gamificacdo:
Gamificagdo de
contetido e
gamificagdo
estrutural; retomando
a conversa.

Kahoot -
Placar Kahoot -

Jogo de tabuleiro - Jamboard:

Code.org - Jogo do

Minecraft -

https://studio.code.org/s/aquatic/reset

Modulo

Elaborar praticas
gamificadas com base na
constru¢do de uma boa
gamificacdo e aplicar as
propostas gamificadas
juntos aos aluno

Bases para a
constru¢do de uma
boa gamificagdo em
sala de aula com base
nos tipos de
gamificacao.

Canvas para
professores: base para
a criagdo de um
storytelling
(aprofundar)
Elaboragdo de pratica
pelos cursistas.

Roda de conversa:
iniciando 0
planejamento de uma
proposta gamificada.

Modulo

Socializar as  praticas
gamificadas desenvolvidas
a partir dos contetidos
trabalhados nos modulos.

Apresentagdo das
propostas gamificadas
pelos professores.

Roda de conversa

Fonte: Autora (2021).

De acordo com o exposto, observamos que as a¢des foram pautadas em atividades dinamicas

que proporcionaram a interacdo entre os participantes durante o processo. A cada méddulo foram
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desafiados a resolver uma situagdo problema a partir da reflexdo do contexto profissional onde
atuavam, como: criar avatares, jogos ¢ aulas gamificadas seguindo uma base teodrica e conteudos
planejados para o periodo. Os professores compreenderam que a gamificagdo nao deixa de ser uma
ferramenta eficaz para o processo ensino e aprendizagem, uma vez que diversos estudos comprovam

a eficacia dos games e seus elementos (MATTAR, 2010).

SABERES E APRENDIZAGENS

Com base no trabalho dos modulos, podemos destacar, como resultado do processo
formativo, os saberes construidos pelos professores participantes do estudo. Como destacado, o
objetivo da proposta era que ao final do curso os professores fossem capazes de criar experiéncias
gamificadas com base nas mecanicas, elementos dos jogos e realidade das escolas onde estavam
inseridos. Dessa maneira, no final do processo, que envolveu quatro professores, foi possivel
socializar trés aulas gamificadas, com foco nas disciplinas de lingua portuguesa, artes e ciéncias.

O primeiro professor, criou uma aula gamificada, a partir de um jogo, para criangas
em fase de alfabetizagdao. Na sala da casa ou em area destinada aos estudos, os alunos deveriam ficar
sentados para ouvir atentamente as instru¢des do mediador (mae ou responsavel), para responder aos
desafios, baseados na silaba que foi estudada durante a semana. O objetivo era relembrar uma aula e
0 jogo iria acontecer em 3 fases: reconhecimento da silaba, leitura e escrita. A proposta da atividade
foi enviada para os alunos em suas comunidades, em forma de catdlogo, contendo os desafios de
acordo com cada fase.

Com o intuito de relembrar um contetido trabalhado na semana da literatura
amazonense, a segunda professora desenvolveu um jogo competitivo (Jogo didatico-cartas
perguntas), que proporcionou aos estudantes reconhecerem obras de autores regionais e suas historias
imagindrias. Os alunos teriam que responder as perguntas associando-as a imagem dos autores. A
atividade envolveu elementos dos jogos como pontuagdo, feedbacks, puni¢des, entre outros. Por
estarem em modalidade de ensino remoto, a proposta foi enviada aos alunos por intermédio de
apostilas.

Além das atividades citadas, também foi resultado da proposta de formacao, um jogo
de trilhas que tinha como foco fazer com que os alunos relembrassem conteudos de Ciéncias. Cada
jogador teria que responder as perguntas referentes ao assunto do primeiro bimestre. A atividade
consistia em um jogo de dados para que o aluno percorresse uma trilha. Nesta trilha, o aluno andava
“casa” por “casa” de acordo com os nimeros sorteados no dado. Em cada “casa” havia perguntas e

o aluno deveria cruzar a linha final para concluir a atividade.
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A experiéncia nos trouxe muito aprendizado, pois ficou visivel a importancia de
olharmos, como professores formadores, para as reais necessidades do docente e seu contexto de
inser¢dao. Desde o primeiro médulo, eles foram levados a refletir sobre as possibilidades do uso da
gamificacdo em suas praticas pedagodgicas na realidade ribeirinha. A inten¢dao ndo era levar tudo
pronto e acabado e, sim, fazer com que participassem da constru¢do da proposta.

E importante ressaltar que o contexto de realizacdo da formagdo era delicado. Nao
exigimos a aplicagdo do produto (aulas gamificadas) devido as dificuldades oriundas do ensino
remoto e da realidade pandémica. Foram diversas problematicas que envolveram o processo como
falta de transporte, de internet, a impossibilidade de participar das formagdes. O contato com os
alunos ndo era direto e dependia de um transporte para levar as apostilas aos alunos por intermédio
da gestora escolar. Porém, ficou evidente que mesmo em tempos dificeis podemos ofertar aos alunos

uma aprendizagem diferenciada.
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FAMILIA E ESCOLA: A CULTURA MAO NA MASSA INSERIDO COTIDIANO DOS
ESTUDANTES

Adelannie Sussuarana da Rocha'
Milene Mirian Aratijo Monteiro”

! Especialista em Gestdo Educacional com Enfase em Administragdo, Supervisio, Orientagio e Inspegdo Escolar (FAEL),
Especialista em Gestdo do Curriculo e Desenvolvimento de Praticas Pedagogicas (UEA), Especialista em Letramento
Digital (UEA). Graduada em Licenciatura Plena em Pedagogia (UNIVERSIDADE NILTON LINS). Atualmente é
Professora do 5° Ano na E. M. Francinete Rocha Brasil.

2 Mestrado em Letras e Artes (UEA), Especialista em Tecnologias na Educagio (PUC-RJ) e em Docéncia em EAD
(ESAB). Graduada em Educagdo Artistica com Habilitagdo em Musica (UFAM), Atualmente Professora formadora na
area de tecnologias educacionais ¢ uma das coordenadoras do Clube de Letramento em Programagido ¢ Robotica -
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DDPM/Secretaria Municipal de Educagao - SEMED.
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CONTEXTUALIZACAO

O ano letivo de 2021 iniciou com muitas incertezas, pois 0 mundo passa por uma Pandemia
devido a COVID-19 um acontecimento que mudou a vida das pessoas em todos os setores. Além
disso, foi na educagdo que sentimos seus maiores reflexos.

A Pandemia levou o ser humano a muitas reflexdes com mudangas nos habitos diarios. Na
educacdo, o professor precisou se reinventar em suas praticas pedagogicas e, para alguns, ocorreu
uma quebra de paradigmas. Para muitos, ainda havia muita resisténcia quanto ao uso das TDIC. Uns
por falta de habilidade e competéncia, outros por achar que d4 muito trabalho utilizar tais recursos
em suas aulas. Mas no final as tecnologias tornaram-se aliadas necessarias ao processo de ensino
aprendizagem, fazendo o docente repensar seu uso e buscar, nas formagdes oferecidas, ferramentas
ou recursos para inovar em suas aulas e fazer com que seus estudantes conseguissem assimilar o
maximo possivel dos conteudos, de uma forma atrativa.

Essa busca nos levou a aceitar o desafio de participar do projeto Clube de Letramento em
Programacao e Robotica — Procurumim e desenvolvé-lo na Escola Municipal Francinete Rocha Brasil
na Zona Leste de Manaus/AM. Esse projeto tem como objetivo fomentar o uso de Linguagem de
Programagdo e da Robdtica Educacional nas Escolas Publicas Municipais de Manaus, alinhadas ao
curriculo escolar, como praticas pedagdgicas inovadoras e multifacetadas, a fim de promover a
multialfabetizacdo, o letramento digital e as competéncias e habilidades relacionadas ao pensamento
computacional. Foi uma experiéncia inovadora e desafiadora, uma busca constante de conhecimento
para compartilhar com os alunos do 5° ano.

O trabalho familia e escola: a cultura mdo na massa inserida no cotidiano dos estudantes
desenvolvido na escola com os alunos do 5° ano teve como objetivo compreender como funciona a
linguagem de programagao fazendo uma reflexdo com o contexto diario, motivando alunos e familia
a se envolverem no processo ensino aprendizagem e mostrando aos discentes uma perspectiva para o
futuro através das oportunidades de areas em que eles podem seguir para uma profissdo de sucesso.
Ribeiro e Guarenti (2015, p. 364) definem a roboética pedagodgica “como a atividade de montagem e
programacao de robos, com a inten¢do de explorar e vivenciar aprendizagens”.

No contexto geral o trabalho foi muito produtivo e significativo para a vida escolar deles,
uma experiéncia que nao vao esquecer. Pode-se observar uma mudanca de comportamento nos

aspectos organizacional, de responsabilidade, motivacional e na busca do conhecimento.
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RELATO DA PRATICA

Tudo iniciou com o convite para participarmos do projeto no ano de 2021. A partir desse
convite, participamos de uma reunido em que nos explicaram como o projeto acontece, as datas dos
encontros, quantos alunos poderiamos inscrever, como poderiamos trabalhar com os estudantes e
outras informacdes necessarias para que inicidssemos o projeto. (Figura 1)

A partir dessas informagdes iniciais, partimos para o recrutamento dos estudantes, que
infelizmente deveria estar associado ao acesso deles a celulares ou computadores e a internet, ja que
0S encontros eram remotos € reunir com os pais para receber a autorizagao (Figura 2). O Clube de
Robédtica da escola foi criado com 12 (doze) membros inicialmente, pois estdvamos no ensino remoto.
Entretanto, no retorno ao ensino presencial percebeu-se que muitos alunos se mostraram interessados

em participar, deixando uma nova visao para o ano de 2022.

Figura 1- Reunido para orientagdo do projeto com Figura 2- Reunido com coordenadores, gestores e
coordenadores, gestores e Assessores de tecnologias Assessores de tecnologias
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Fonte: Registro de Milene Monteiro (2021). Fonte: Registro de Adelananie da Rocha (2021).

Nossas formagdes aconteciam uma vez por més, as tercas-feiras. Nas outras tercas-feiras do
més, recebiamos outras formagdes chamadas de oficinas, nas quais nos eram apresentados novos
recursos que nos ajudaram a repassar todo conteudo e a agregar recursos a nossa pratica na sala de
aula, como kinemaster para produgdo de videos, wordwall e learning apps, para producao de
atividades online, dentre muitos outros. (Figura 3)

Foram sete modulos oferecidos e a cada mddulo recebiamos um desafio que teriamos que
resolver e postar as respostas no Google sala de aula e aplicar com os estudantes nos encontros do
Clube (Figura 4). Recebemos orientacdes pelo whatsapp e passavamos também pelo whatsapp para
os estudantes.

No retorno ao presencial, os encontros com os estudantes passaram a acontecer uma vez por
semana, durante 04 (quatro) horas, no Centro Tecnologico Educacional da escola, e cada coordenador
de projeto escolheu o melhor dia para executar as atividades com os estudantes. Na nossa escola

aconteciam normalmente as sextas-feiras.
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Figura 3- Formacao do Procurumim sobre gamificag@o Figura 4- Formacao dos estudantes sobre computacao
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Fonte Reglstro de Milene Monteiro (2021). Fonte Reglstro de Adelaname da Rocha (2021)

Foram apresentados contetidos como c6digos bindrios, linguagem de c6digos, o conceito de
Pensamento Computacional com seus quatro pilares, computagdo desplugada, gamificagdo com a
Plataforma Khan Academy e Kahoot na disciplina de matematica, Plataforma UBBU, que ensina
Ciéncia da Computagdo, raciocinio 16gico e programacao usando videos incriveis, jogos divertidos e
projetos desafiadores; SCRATCH, que ¢ uma linguagem de programagado baseada em blocos com
criagdo de narrativas, construindo Meu Robo, com a Utilizagdo de Material Reciclado, Conhecendo
o Kit e Rob6 Kid.

Todos esses trabalhos foram desenvolvidos com teoria e pratica. Isso tudo associado a
Educacao 4.0, essa educacao que ¢ associada a revolugdo tecnologica e que, segundo Mello (2021,p.
20) “esta entrelacada a linguagem computacional, utilizagcdo de inteligéncia artificial e Internet das
coisas (IoT)”. Trabalhando o protagonismo do estudante na cultura learning by doing (faga vocé

mesmo) que € o que incentiva a cultura maker.

SABERES E APRENDIZAGENS

Numa perspectiva geral pode se dizer que trabalhar a programagio e a roboética na escola
desenvolve o pensamento critico do aluno, a tomada de decisdo, o trabalho em equipe, a oralidade, a
busca na resolugdo de situagdes problemas, levando uma reflexdo para o dia a dia.

Com isso conseguimos desenvolver no estudante o protagonismo, destacando o pensamento
criativo necessario para a resolugdo de problemas, que € o que preconiza a competéncia 5 da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC).
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo ¢ comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)

para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018)
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Trabalhar a cultura maker nas escolas possui o carater de aprendizagem com foco na
resolugdo de problemas, apresentando dindmicas que viabilizam o desenvolvimento de competéncias,
trabalho, gestdo e lideranga em equipe, baseado na aprendizagem pelo erro. O aluno “[...] aprende
com o erro, aprende a reformular sua hipodtese, a se organizar e a ver o resultado” (ZILLI, 2004, p.
70).

O estudante, assim como no jardim da infancia descrito por Resnick (2020), faz e refaz as
atividades, a fim de encontrar seus erros e repara-los, para isso tenta varias vezes chegar ao resultado.
Veja melhor como isso funciona observando abaixo a espiral da aprendizagem criativa (Figura 5)

descrita por Resnick (2020, p. 11):

Figura 5- Reunido para orienta¢do do projeto com
coordenadores, gestores e Assessores de Tecnologia
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Fonte: Retirado do livro: Jardim da Infancia
para toda vida (2020)

A espiral simboliza que a partir do problema se imagina a solucdo, cria-se a solucdo do
problema brincando, compartilhamos os resultados, refletimos o que deu errado, e imaginamos o que
pode ser feito para resolver e assim segue nessa espiral, até que tudo se resolva. A atividade maker
passa pelo processo criativo baseado nessa espiral.

Vale ressaltar que todo o trabalho se baseou numa troca de conhecimento
aluno/professor/familia. O docente buscava conhecimento nas formagdes do Procurumim que
aconteciam uma vez por més e nas oficinas oferecidas pela Geréncia de Tecnologia Educacional —
GTE no decorrer do ano. Foi um desafio engrandecedor e um aprendizado significativo para o
professor, oportunizando um fazer pedagdgico criativo, inovando em seus encontros com oS
estudantes do clube.

Perrenoud (2020) diz que ao exercitarmos a nossa capacidade de aprender e de ensinar, mais
e melhor, incorporando em nossa pratica as novas tecnologias, compreendemos que a educagdo ¢ um

fundamento primordial. Precisamos reconhecer que o conhecimento ¢ construido como resultado de
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um processo baseado em experiéncias estimuladoras que, juntamente com o material que lhe ¢
oferecido, o educando compreende e, a partir disso, torna -se capaz de produzir.
A base de todo trabalho aconteceu na troca, na busca por conhecimento referente as

tematicas desenvolvidas com apoio familiar e comprometimento dos alunos.
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CONTEXTUALIZACAO

Apesar de sermos conhecedores de que o processo de ensino-aprendizagem antes da
pandemia ja ndo estava integralmente atrelado as atividades presenciais do ambiente escolar,
tomamos um grande susto com o fechamento das escolas, sendo necessaria uma rapida adaptagdo e
flexibilizagdo do ensino para aulas remotas.

Nesse sentido, em carater emergencial imposto pela crise sanitaria, houve a necessidade de
utilizarmos, mais do que nunca, os recursos tecnoldgicos, alinhando-nos ao que preconiza o
documento que norteia as nossas agdes pedagogicas, que ¢ a Base Nacional Comum Curricular
(BNCCO).

Nessa busca por vivéncias e experiéncias com a cultura digital, buscamos na formagao
continuada, e em atividades pedagogicas com variados dispositivos tecnoldgicos e midiaticos, a
oportunidade de construgdo de saberes praticos para executar tarefas do cotidiano, com o intuito de
impulsionar o processo de uma forma bastante diferente do que costumeiramente faziamos.

Nosso principal objetivo ¢ refletir sobre os impactos do uso pedagdgico do aparato
tecnologico e digital na formagao continuada do professor e suas contribuigdes no processo educativo

dos alunos do 4° ano do ensino fundamental, a partir da realidade do ensino remoto.

RELATO DA PRATICA

O ano letivo de 2021 inicia com a suspensdo das aulas presenciais devido a crise sanitdria
provocada pela COVID-19 no mundo. O ensino remoto foi a inica alternativa para tentarmos alcangar
estratégias possiveis de minimizar os impactos negativos sobre a educacao de nossos alunos. Para
tanto, iniciamos jornadas pedagogicas para planejar esse novo ano letivo e buscamos,
incansavelmente, por formacgdes docentes para que o processo ensino-aprendizagem continuasse
ocorrendo de forma remota e ndo sucumbisse.

Inicialmente, o Projeto Aula em Casa e o uso do aplicativo WhatsApp, foram o fio de
conexdo entre os estudantes/familiares da escola e seus professores no processo de ensino-
aprendizagem. Estudantes e professores estavam muito sensiveis com a triste realidade que nossa
cidade enfrentava e, ainda em luto, apresentaram dificuldades e tempos distintos para participar desse
“novo” formato de aulas.

Esses problemas estavam associados a limitacdo em relagdo aos recursos tecnologicos, a
dificuldade da familia em acompanhar o estudante por ndo compreender situagdes especificas
(estudante com dificuldade de aprendizagem), ou mesmo a falta de condi¢des financeiras e humanas.

Além disso, nos deparamos com alguns alunos em dificuldade de manusear os recursos tecnoldgicos
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(canal da televisdo, celular e internet limitada), entre outras situagdes que acometeram todos os
sujeitos envolvidos no processo de educagio.

No nosso caso, a tecnologia estava inserida no cotidiano, o que facilitou manusear alguns
aplicativos, mas para usar no cotidiano das agdes pedagogicas precisivamos conhecer as ferramentas
e as possibilidades viaveis para chegarmos aos estudantes de maneira que compreendessem a
proposta pedagogica e, a0 mesmo tempo, fossem atendidos em suas especificidades.

Com isso, os direcionamentos diarios no grupo de WhatsApp, administrados pela escola

com a inser¢ao das familias, iniciaram a sua movimentagdo. No&s professores, tentdvamos
manter o ensino remoto. Mas, fomos percebendo, por meio dos relatos, dos videos de leitura, das
atividades desenvolvidas, que poucos estudantes da turma do 4° ano interagiam e davam retorno das
atividades.

Em um processo de sondagem com os estudantes, constatamos as dificuldades de leitura,
escrita e interpretacao. Poucos estudantes davam uma devolutiva sobre a execucdo das atividades
desenvolvidas, pois ndo as estavam compreendendo, em razdo das dificuldades estruturais
apresentadas e, as vezes, pela auséncia de um responsavel para acompanha-los neste percurso.

Nesse contexto, mesmo com o acompanhamento diario de maneira remota, iniciamos as
acoes com audios de leitura enviados no grupo e individualmente. Mesmo assim, percebiamos
que precisdvamos de mais recursos para o alcance e envolvimento de todos.

Por essa razdo, buscamos nas formagdes continuadas aplicativos como: playgames,
Xrecorder, canva, inshot, meet, google formuldrio, etc. A cada etapa vivenciada nos cursos,
pensavamos na intencionalidade pedagdgica do uso da ferramenta com os estudantes.

Para a compreensdo em leitura elaborou-se orientacdes usando videos de leitura com os
aplicativos Playgames e Xrecorder. Nesses, a leitura poderia ser realizada e o rosto da pessoa que
realizava a leitura era evidenciado pela ferramenta, o que possibilitava um melhor direcionamento
aos estudantes.

Videoaulas via plataforma de conferéncia Google Meet foram planejadas, gravadas, editadas
e postadas para os estudantes, buscando facilitar a compreensao e o entendimento dos conceitos.
Rodas de leitura por essa mesma plataforma foram estimuladas, aumentando a participagdo dos
alunos e possibilitando o didlogo sobre os temas como: Covid 19; Exploracao e abuso sexual infantil.

Além disso, foram propostas atividades direcionadas nas apostilas e livros, sempre seguidas
de orientacdes via audio, videos ou escritas, para os estudantes sem acesso a conexao de internet, que
oportunizaram as agdes pedagogicas cotidianas.

Portanto, todos nos professores precisavamos estudar, buscar metodologias, estratégias e
recursos e, nessa busca desenfreada, encontramos tutoriais partilhados por alguns

colegas professores, além das formagdes promovidas pela Geréncia de Tecnologia Educacional,
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que comecaram a ser oferecidas e ganharam visibilidade nos grupos de professores da escola,
ou seja, representaram uma excelente oportunidade para aprender e construir conhecimento.
Certamente, as formagdes promovidas pela equipe Cultura Digital na Alfabetizagdao (GTE)
foram fundamentais na compreensdao de como usar alguns aplicativos e ferramentas digitais que
pudessem facilitar as nossas agdes pedagodgicas e nos instrumentalizar sobre o potencial pedagogico
do aparato tecnoldgico e digital nos processos de ensino-aprendizagem, considerando as

peculiaridades do contexto do ensino remoto em nossa cidade.

SABERES E APRENDIZAGENS

Todas atividades realizadas ao longo deste percurso foram pensadas, elaboradas e
partilhadas com os estudantes para que o processo de ensino-aprendizagem fosse o mais suave
possivel. Apds o uso das ferramentas digitais aliadas as orientacdes das aulas, notou-se uma maior
participagdo dos estudantes nos grupos de WhatsApp através das devolutivas das atividades e das
interacdes no grupo.

Dessa forma, constatamos a necessidade de planejar agcdes e dindmicas que facilitassem a
compreensdo para vivenciarmos aprendizagens reais e significativas. Era necessario buscar um
didlogo constante com o tema de estudo proposto, instigando a participagdo das criangas por meio
de perguntas norteadoras e de engajamento.

Além disso, solicitamos dos responsaveis o envio dos registros fotograficos e/ou de
video/audio da escrita, das ideias e sentimentos da crianga sobre as atividades realizadas.

A avaliagd@o ocorreu por meio desse registro dos alunos ao expressarem seu conhecimento
sobre as atividades propostas. Apos sua realizagdo, essas atividades eram enviadas para a professora
através do grupo de WhatsApp da turma.

Certamente, esse tipo de busca ativa e interativa proporcionada pelas formagdes continuadas
sobre o uso pedagogico de ferramentas digitais foram fundamentais, com uma intencionalidade
pedagdgica clara, para mediar e contribuir durante todo o processo, pois nos possibilitaram o caminho
possivel para o sucesso alcangcado, bem como atitudes mais criativas das criangas e de suas familias,

que contribuiram para questdes de conhecimento ¢ de maior participagdo na cultura digital.
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MATEMATICA & JOGOS ELETRONICOS: INVESTIGANDO AS APRENDIZAGENS
ESSENCIAIS NAO APRENDIDAS NO 7° ANO DO ENSINO DOS ANOS FINAIS
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INTRODUCAO

O uso dos jogos digitais como ferramenta metodoldgica no ensino dos diversos componentes
curriculares, em especial da matematica, tem sido foco de estudo e pesquisas. Observou-se com a
pandemia por COVID 19, em que o isolamento social foi necessario, um crescimento acentuado no
uso de jogos eletronicos como entretenimento e distragdo. Para milhdes de pessoas de todo o mundo
o periodo de quarentena foi amenizado gracas ao universo dos games profissionais e educativos, como
subterfligio ao tédio, a ansiedade, a preocupagao e principalmente a tensdo do contagio do virus. Com
relacdo a educagdo nao ¢ diferente. Para Schwartz (2014), “o uso dos games surge na medida em que
percebemos o potencial de recorrer as novas tecnologias para desenvolver praticas pedagogicas
capazes de combinar o pensar, o fazer e o brincar”.

Na busca por praticas pedagogicas mais dindmicas, interativas, que instiguem o interesse, a
criatividade e o uso de ferramentas j4 utilizadas pelos estudantes, pensou-se na utilizagdo de jogos
eletronicos com foco pedagdgico, como instrumento avaliativo das habilidades essenciais adquiridas
no 7° ano. Tais praticas, que privilegiam a pesquisa ¢ as diferentes formas de colaboragao, tém sido
objeto de interesse de educadores e instituigdes de ensino em todos os niveis. Segundo Savi (2010),
“No ambito deste desafio emergem evidéncias de que os jogos estimulam o interesse do estudante e
a sua participacao nas tarefas escolares”. A proposta desta pesquisa foi utilizar os games que estavam
sendo usados unicamente para entretenimento e subterfugio ao tédio como um instrumento de
aprendizado dos objetos de conhecimento da matematica. E notorio que os jogos eletrénicos exercem

fascinio e seducdo entre os estudantes de todas as idades, em especial entre os adolescentes, que de
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acordo com Prensky (2012), “[...] sdo denominados de nativos digitais, ou seja, sujeitos que ja
nasceram sob a égide das tecnologias digitais de informagao”.

Propde-se com a pesquisa correlacionar a matemadtica com os jogos, a fim de instigar a
participagdo, o engajamento, o interesse, a curiosidade, o espirito investigativo € o desenvolvimento
de competéncias e habilidades. Para tanto definiu-se como objetivo geral investigar por meio dos
jogos eletronicos construidos na plataforma Wordwall as aprendizagens essenciais ndo aprendidas no
7° ano do Ensino Fundamental dos Anos Finais. E como objetivos especificos: estudar o conceito de
pensamento computacional aplicado a jogos eletronicos e ndo eletronicos; conhecer a ferramenta
Wordwall para a producao dos jogos digitais; identificar as habilidades essenciais para o 7° ano,
definindo o perfil de saida dos alunos; construir os jogos matematicos eletronicos, com o uso da
plataforma Wordwall; aplicar os jogos digitais nas turmas de 7° anos; listar as habilidades essenciais
ndo compreendidas; propor acdes pedagogicas para sanar as lacunas de aprendizagens; promover a
participagdo, o interesse, o engajamento € um melhor rendimento do componente nas avaliagdes em
geral; e avaliar a percep¢ao dos alunos quanto a metodologia utilizada. Para tanto, foram
desenvolvidas pesquisa bibliografica e pesquisa de campo, de carater descritivo e de natureza
quantitativa com uso da plataforma Wordwall e aplicagdo de questionarios.

Pretende-se com a pesquisa estabelecer parametros norteadores para um bom desempenho

das turmas em avaliagdes de larga escala.

METODOLOGIA

A metodologia deu-se por meio de pesquisa bibliografica e pesquisa de campo, de carater
descritivo e de natureza quantitativa. Foi utilizada a plataforma Wordwall para a construcao dos jogos
eletronicos e aplicacao de questionario pelo Google Forms, a fim de avaliar a percepcao dos alunos
dos 7° anos quanto ao uso da metodologia. Foram estabelecidas reunides presenciais e remotas para
tratarmos sobre o projeto e perfil de pesquisadores Fapeam; o ensino, a pesquisar e a realizagdo do
cadastro de pesquisadores; o estudo dos conceitos de pensamento computacional aplicado a jogos
eletronicos e nao eletronicos; o conhecimento da ferramenta Wordwall para a produgao dos jogos
digitais; a identificacdo das habilidades essenciais para o 7° ano, definindo o perfil de saida dos alunos
conforme o Curriculo Escolar Municipal (CEM, p.734, 2021); a constru¢do dos jogos; aplicagdo dos
jogos digitais nas turmas de 7° ano do Ensino dos Anos Finais; a identificagdo das habilidades
essenciais que nao foram compreendidas; o desenvolvimento das agdes pedagogicas para sanar as
lacunas de aprendizagens e por fim avaliando a percep¢ao dos alunos quanto a metodologia utilizada.

Para a avaliacdo da percep¢do dos alunos quanto ao uso da metodologia ativa foi realizada

uma pesquisa de campo, de carater descritivo, de analise quantitativa, tendo como sujeito da pesquisa
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os alunos que participaram do projeto e demais alunos cientistas. Para tanto foi utilizado um
instrumento de coleta de dados, aplicando-se um questionario elaborado no Google formularios,
enviado o link para os alunos e disponibilizado nos computadores do telecentro. De acordo com Gil
(2011, p.121) “O questionario ¢ uma técnica de investigagdo composta por um conjunto de questdes
que sao submetidas a pessoas com o propdsito de obter informagdes”. Portanto, com a aplicagao do
questionario foi possivel mensurar a percep¢do dos alunos quanto a dindmica vivenciada com os

jogos.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados aqui pontuados serdo parciais, visto que se trata de uma pesquisa do Programa
Ciéncia na Escola - PCE e que tera suas etapas finais aplicadas no més de novembro. Posteriormente
a submissao deste texto poderdo ser discutidos os resultados finais. Vislumbram-se como resultados
parciais, a compreensdo dos conceitos de pensamento computacional aplicado a jogos eletronicos e
nao eletronicos, o conhecimento e manuseio da ferramenta Wordwall, que a principio foi apresentada
aos professores de matematica em uma das formacgdes oferecidas pela Divisdo de Desenvolvimento
Profissional do Magistério (DDPM) como estratégia de ensino, a identificagdo das habilidades
essenciais para o 7° ano, a constru¢do dos jogos matematicos eletronicos e a aplicagdo dos gamers
nas turmas de 7° anos. A Figura 1, evidencia apresenta registros fotograficos dos encontros iniciais,
em que se tratou sobre conceitos de pensamento computacional, objetivos do projeto e conhecimento

da ferramenta.

Figura 1: Registros fotograficos de encontros iniciais.
e v . - o

nt
e~ § .
4 o ; ‘

Fonte: Autora (2021).
Nesta fase inicial da pesquisa, percebeu-se o entusiasmo dos jovens cientistas em poder criar

os seus jogos eletronicos e aplica-los aos demais colegas. Para tanto, foram estabelecidos alguns jogos
prontos construidos pela professora para que pudessem ter uma nog¢ao inicial. A Figura 2 nos mostra

imagens dos jovens cientistas realizando o seu cadastro na plataforma Wordwall e explorando essa
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ferramenta sobre orientagdao da professora e a construcao dos seus jogos, de acordo com a proposta

curricular do componente de matematica para o 7° ano.

Figura 2: Cadastro na plataforma Wordwall e Construgao dos jogos.
Pn.' i*_" (35

Fonte: Autora (2021).

Percebeu-se nesta etapa, como mostra a Figura 2, a agilidade, o entusiasmo, o entretenimento
e o empenho dos jovens cientistas na construcdo dos jogos. A Figura 3 apresenta a socializagdo dos

jogos com as turmas dos 7° anos B, C e D da Escola Municipal Vicente de Paula.

Figura 3: Socializag¢do dos Joios eletronicos construidos.

Fonte: Propria autora (2021).

A Figura 3 mostra os alunos no telecentro envolvidos no desafio de trés jogos e observou-se
nesta primeira socializacdo o quanto os alunos sdo fascinados pelo universo dos jogos digitais, a
interacdo e o empenho na busca por se destacar, ou seja, ter o melhor tempo € o maior numero de
acertos, pontuados ao término de cada jogo pela plataforma Wordwall.

Como objetivos a serem alcangados, que medirdo os resultados finais da pesquisa, destaco a

investigacdo das habilidades essenciais que ndo foram compreendidas, a proposicdo de acgdes
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pedagdgicas para sanar as lacunas de aprendizagens e a avaliacdo da percepgao dos alunos quanto a

metodologia utilizada.

CONSIDERACOES

O uso de jogos fisicos ou digitais como estratégias metodoldgicas para o ensino e a
aprendizagem do componente curricular matematica tém sido objeto de estudo de muitos
pesquisadores, sinalizando que a ludicidade contribui para o entendimento dos objetos de
conhecimento da matematica. Entretanto, nesta pesquisa, buscou-se investigar o uso dos jogos
eletrénicos como instrumento avaliativo para sinalizar as aprendizagens essenciais ndo aprendidas. A
pesquisa esta em fase final e até 0 momento temos resultados parciais, pois ainda teremos mais dois
encontros de socializacdo dos jogos com as turmas e a aplicacdo da avaliagdo da percepgao dos alunos
envolvidos quanto a metodologia utilizada. Pretendemos para futuros trabalhos relacionados a essa
metodologia, relacionar o uso da ferramenta Wordwall como um instrumento avaliativo do processo

de ensino aprendizagem do componente curricular de matematica.
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INTRODUCAO

A Escola Municipal Madre Tereza de Calcutd, localizada na Zona Leste da Cidade de
Manaus, ha 22 anos, vem realizando o arduo trabalho de transmitir conhecimento aos seus
comunitarios, sejam eles alunos, servidores ou moradores da Comunidade de Nova Floresta, Bairro
de Tancredo Neves.

Mesmo assim, o prédio da escola sofre pelas agdes de arrombamentos, furtos e vandalismos
ocasionados por infratores. O proprio alunado da escola vinha demonstrando grande descaso e
desrespeito com o espago fisico escolar. Com frequéncia apareciam pichacdes nas paredes internas
das salas de aula, cadeiras, muros, patio e banheiros; apos os horarios de saida dos alunos, as salas
de aula apresentavam desorganizagdo e a maioria ficava muito suja: apesar de todas as salas
possuirem cestos de lixo, os residuos ficavam espalhados pelo chio; constantemente as vidracas eram
danificadas, ao serem atingidas por variados objetos; esses incidentes deixaram claro que algo deveria
ser feito.

Diante dessa realidade, nos sentimos desafiados a buscar formas para modificar e
transformar a realidade da comunidade escolar, algo que pudesse modificar a consciéncia de todos,
sejam alunos, servidores ou comunitarios, construindo neles o amor e a valorizagdo do ambiente
escolar.

Por tudo isso, no ano de 2017, foi criado o Projeto de Consciéncia Ambiental e Valoriza¢ao
do Ambiente Escolar: Eu, o Agente Patrimonial da Turma!, em que o aluno representante da turma
agia, também, como agente motivador e como elo entre a dire¢do e os alunos, visando ao aprendizado
da turma em relacdo a preservacao e conservagao de sua sala de aula e areas coletivas da escola.
Posteriormente o sentido do projeto evoluiu e houve a necessidade de mudar o nome para: Nds, os
agentes patrimoniais da turma! Por entendermos que todos os alunos fazem parte deste processo e
que a responsabilidade para seu sucesso depende de toda a comunidade escolar.

Neste contexto, o projeto “Nos, agentes patrimoniais da classe!” tem como objetivo geral
preservar o ambiente escolar, seu patrimonio fisico, bem como sua imagem publica e legado imaterial,
através de agdes praticas de cuidado, manutengdo, preservacao, prote¢do e limpeza do ambiente e
entorno do prédio escolar e, dessa forma, garantir o perpetuamento da estrutura fisica e memorial da

Escola Municipal Madre Tereza de Calcuté e sua importancia para a comunidade a qual esté inserida.

' Graduada em Pedagogia Educacional, atua em Escola Municipal Madre Tereza de Calcutd, E-mail:

annie.souza@semed.manaus.am.gov.br



METODOLOGIA

O presente Projeto acontece através da metodologia descrita a seguir:

e Ao iniciar o ano letivo sdo eleitos o representante € o vice representante de turma, que
atuardo como incentivadores e orientadores das regras e agdes de desenvolvimento do
projeto;

e Todos os dias os representantes determinam um grupo de 04 alunos que serdo os Agentes
Patrimoniais do dia. Esses alunos devem realizar a fiscalizagdo do ambiente da sua turma,
orientar para que nio haja desperdicio de materiais, avisar a coordenagdo pedagogica se
acontecer algum sinistro e, por fim, realizar a limpeza e higiene do ambiente de sua sala de
aula. Nenhum aluno ¢é obrigado a participar, no entanto dificilmente alguém se recusa;

e Para realizar as a¢des de forma organizada, os representantes recebem um caderno para
registrar o cronograma, a relacdo de alunos da classe e dois cartdes de liberacao de alunos
para os ambientes externos da escola. Na auséncia do professor, somente o representante de
turma pode liberar o aluno para circulagdo na escola, para ir ao banheiro e encher sua garrafa,
por exemplo. Para a realizag¢do da limpeza e conservacao do ambiente o grupo do dia recebe
autorizacdo para utilizar os itens que julgar necessarios ao trabalho, como material de
limpeza ou kits de seguranca;

e A ag¢do dos alunos ndo se limita somente a cuidar de sua sala de aula, podendo atuar em
qualquer espaco da escola. E normal presenciarmos alunos ajudando na limpeza do pétio,
corredores e jardim escolar;

e Asacdes se desenvolvem durante toda a semana, no turno em que os alunos estdo na escola,
ou seja, matutino, vespertino € noturno. No entanto, a maior parte delas acontece no fim do
turno, quando os alunos realizam caso necessario, a limpeza e higiene da sua sala de aula;

e O projeto, em sua expansao, ganhou mais agentes que visam a organizagao das agdes e sao
o vinculo entre os alunos, professores e coordenacdo pedagodgica: sdo os Monitores
Escolares, alunos e ex-alunos da institui¢do, que doam seu tempo de forma voluntaria e
contribuem para o sucesso do cotidiano da escola.

DISCUSSAO E RESULTADOS

A atividade educativa de limpeza do ambiente escolar objetiva a valorizacao e a conservagao
do espago publico local como bem comum, ocasionando a formagdo da consciéncia ambiental na
comunidade estudantil da escola.

Quando falamos em consciéncia ambiental, referimo-nos ao ato de a pessoa, neste caso o
estudante, ter a capacidade de compreender o meio ambiente em sua totalidade e as consequéncias
que certos atos, no cotidiano, podem causar a ele. Essa consciéncia advém de um trabalho pedagogico
com base na educagdo ambiental que pode influir decisivamente na “formacdo de cidaddos
conscientes dos seus direitos e deveres” (REIGOTA, 2001, p. 12).

Essa formagao deve ser trabalhada efetivamente no ensino fundamental, pois segundo
Carvalho (2001), as criangas representam as futuras geragdes e, como estdo em fase de
desenvolvimento cognitivo, supde-se que nelas a consciéncia ambiental possa ser internalizada e

traduzida de forma mais bem-sucedida do que nos adultos.
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Ainda de acordo com esse pensamento Czap (2011), nos fala que a educacao patrimonial
nas institui¢des de ensino, uma vertente da educacdo ambiental, exige mudanca de comportamento
por parte de todos. Seguindo essa linha de pensamento, Banazseski (2012), nos fala ainda que ¢ de
suma importancia agdes que incentivem os alunos a participarem individualmente e coletivamente na
defesa da escola, pois a preservacdo do patrimonio escolar, ndo € encargo apenas do Estado, como
muitos possam pensar, mas de toda a comunidade escolar.

Com o projeto “Nos, os agentes patrimoniais da turma!”, temos visto a mudanca de
comportamento por parte da comunidade escolar. Temos percebidos o despertar, no corpo discente,
da consciéncia ambiental, onde o mesmo tem participado ativamente nos assuntos referentes ao
cotidiano da escola, principalmente no que se refere a necessidade de respeitar ¢ valorizar o
patriménio escolar, por meio de sua conservacdo. A manutengdo, o cuidado pela escola contribuiu
para os estudantes vivenciem principios de cidadania, respeito e conservacao do patrimonio escolar,
tornando-os cidadaos capazes de viver em sociedade e respeitar o proximo (SANTOS; VIEIRA,
2013).

A agdo dos alunos ndo tem se limitado apenas em cuidar de sua sala de aula, mas, também,
em qualquer espaco dentro da escola, como por exemplo: no patio, corredores e jardim escolar.

No decorrer do projeto os estudantes tém se engajado como atores que participam ativamente
no processo de valorizacao e conservagao do patrimonio escolar, como bem nos fala Guimaraes
(1995), o qual enfatiza que a educacdo ambiental apresenta-se como uma dimensdo do processo
educativo voltada para a participagdo de seus atores, resulta em uma educagdo ativa, a partir de uma
pratica social do meio vivenciado, retornando ao final do processo a essa pratica social com uma

compreensdo € com uma atuagao qualitativamente alteradas.

CONSIDERACOES

Embora os alunos passem apenas um sexto (1/6) do seu tempo na escola, foi clara a mudanga
de percepcao dos alunos com relag@o a importancia da preservagdo do patrimonio publico escolar. A
escola ndo estaria cumprindo com seu papel se ndo pudesse modificar maus hébitos, transmitir
valores, respeito, cidadania e promover educacao da clientela a que atende.

Foi perceptivel uma nova postura por parte dos alunos, pois se envolveram ativamente na
organizagdo das salas de aula, deixando-as limpas antes de regressarem para suas casas. Tais atitudes
contribuiram para que eles vivenciassem principios de cidadania, respeito e conservagdo do
patrimonio escolar. Percebe-se com isso, que € possivel mudar atitudes que melhorem o ambiente em

que vivemos.
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Um dos fatores primordiais para a implementagao e o sucesso do projeto foi a participacdo
ativa dos representantes das turmas, os quais contribuiram positivamente com a gestdo, organizando,

por meio de escalas, os alunos que ficavam para limpar e arrumar as salas de aula.
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PRATICAS DE ACOLHIMENTO E BEM-ESTAR ATRAVES DO ENSINO DE LINGUA
INGLESA: SOBREVIVENDO EM TEMPOS PANDEMICOS

Luana Camila de Souza Lima'

CONTEXTUALIZACAO

A partir da realizagdo de um conjunto de compilacdes tematicas acerca de praticas de
acolhimento e bem-estar no ensino de Lingua Inglesa, torna-se possivel um olhar reflexivo e

transformador. A andlise bibliografica acerca de teorias de aprendizagem acolhedoras no ensino de

! Mestre em Letras e Artes — UEA. professora na Escola Municipal Waldir Garcia e-mail:
luana.lima@semed.manaus.am.gov
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linguas possibilita a elaboracdo de planos de aula engajados na preocupacdo socioemocional e
embasados pelo processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Inclusiva.

O ensino através das mais variadas manifestagdes artisticas, tais como: a musica, a poesia, a
literatura sao fundamentais para o entendimento de si e do outro, sendo essenciais no acolhimento em
contextos multiculturais. Freire (2003), ao tratar a respeito da unidade na diversidade, assume que:
“a) As diferengas interculturais existem e apresentam cortes: de classe, de raga, de género e, como
alongamento destes, nacdes, b) Essas diferencas geram ideologias, de um lado discriminatdrias, de
outro, de resisténcia”. Tais praticas também se manifestam no plurilinguismo como realidade possivel
e forma de resisténcia, tendo a Lingua Inglesa como ponte entre as culturas presentes na escola.

A Escola Municipal Prof® Waldir Garcia, foi escolhida como a primeira unidade de ensino
publico do Norte do pais a receber o titulo de “Escola Transformadora”, concedido pela Institui¢ao
Ashoka Empreendedores Sociais, sendo também, destaque na etapa regional, do Prémio Itau-Unicef
“Educagao integral: parcerias em construgdo’ com o projeto “Redes de Aprendizagens: Vivéncias em
Tutoria na Escola Waldir Garcia”, desenvolvido em parceria com o Coletivo Escola Familia
Amazonas (Cefa), na categoria micro porte, participando da final nacional, com nota 7.4 no Ideb e
zero reprovacgdo. Esta localizada no Municipio de Manaus (Amazonas), bairro de Sdo Geraldo, uma
regido de extrema pobreza e vulnerabilidade social, considerada drea vermelha devido ao trafico de
drogas. O igarapé, no entorno da escola, tende a alagar em tempos de chuva. Todavia, mesmo diante
das adversidades, a escola ¢ considerada referéncia, com estudantes que residem na comunidade, ¢
também de outras localidades, estudantes de diferentes classes sociais, estrangeiros (haitianos,
venezuelanos, colombianos e cubanos), assim como, estudantes com necessidades especiais € em

distor¢ao idade-série. E, todos sdo aceitos e respeitados na sua diversidade.

RELATO DA PRATICA

Primeiramente foi realizado um processo de pesquisa acerca das praticas de acolhimento
tanto através de bibliografia como de cursos na drea de ensino/aprendizagem. Sobre as tematicas, vale
ressaltar a abordagem CLIL e o plurilinguismo em escolas multiculturais, oferecidos pelo BRAZ-
TESOL e UERIJ respectivamente. Essa primeira etapa corrobora com a pesquisa realizada através do
projeto contemplado pelo PCE — FAPEAM (2021), com a participacdo das jovens cientistas como
bolsistas. Vale ressaltar que esses momentos nao acabam em si, podendo surgir novas possibilidades
no caminho. A pesquisa intercala todo o processo.

Durante o ensino remoto e presencial, as praticas foram realizadas com as turmas de 1° a 5°
ano utilizando a abordagem comunicativa CLIL (Content and Language Integrated Learning), TPR

(Total Physical Response), o Método Direto (The Direct Method), Metodologias Ativas, CNV
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(Comunicagdo nao-violenta) e o Translanguaging, por meio de musicas, brincadeiras, jogos, videos,
contagcdo de historias e poemas. Levou-se em consideragdo a pluralidade cultural existente e a
inclusdo, tornando o processo de ensino e aprendizagem dindmicos, pensando no coletivo. Segundo
Gongalves e Silva:
[...] enquanto movimento de idéias, resultante de um tipo de consciéncia coletiva, para a qual
as orienta¢des do agir humano se oporiam a toda forma de “centrismos” culturais, ou seja, de
etnocentrismos. Em outros termos, seu ponto de partida é a pluralidade de experiéncias

culturais, que moldam as interagdes sociais por inteiro. (GONCALVES; SILVA, 2004, p.
14).

Nesse contexto, as atividades ocorriam de forma sincrona e assincrona, tendo em vista o
retorno das aulas presenciais. Durante a fase remota, os prazos eram diferenciados, a interacao
acontecia pelos grupos de WhatsApp das turmas, bem como no Google Classroom. As introdugdes
das aulas eram feitas nos dois idiomas inglés e portugués com os direcionamentos, seguidos de videos
explicativos e gravacdes. O feedback ocorria em forma de postagens das atividades em videos,
fotografias, formularios e trabalhos artisticos. O engajamento das familias foi essencial nesse
momento. Uma forma de registro foi o padlet, que desempenhou tanto o papel de acervo, como
também uma maneira de medir qualitativamente os resultados obtidos durante esse periodo, tendo em
vista que cada crianga ¢ Unica e tem o seu proprio ritmo de aprendizagem. O acolhimento nesse
momento foi fundamental e se deu tanto na parte metodologica, como na escuta ativa, esclarecimento
de duvidas, gravacao de audios para os pais estrangeiros que tinham dificuldade de ler as orientagdes
em portugueés.

Com o retorno das aulas presenciais os cuidados precisaram ser redobrados, a rotina da
utilizacdo de mascara, higienizacdo e distanciamento precisava ser cumprida. As turmas retornaram
em regime escalonado e as oficinas de Lingua Inglesa precisaram ser adaptadas. Nesse momento as
praticas de acolhimento e o aspecto socioemocional se tornaram ainda mais essenciais, ocorrendo de
formas variadas. As culturas presentes no ambiente escolar se interligaram e a atmosfera fluida se
tornou parte integrante dos aspectos socioemocionais, conforme a BNCC:

Na BNCC, competéncia ¢ definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos ¢

procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana [...] (BRASIL, 2017, p. 8).

A vida cotidiana se ressignificou em tempos pandémicos, tornando a competéncia
socioemocional primordial para o desenvolvimento do cognitivo, influenciando diretamente nos
resultados da aprendizagem e na capacidade de desenvolvimento das demandas apresentadas. Diante
disso, com as jovens cientistas, foram elaboradas frases de incentivo a leitura na biblioteca, em todos

os idiomas falados na escola, contando com a ajuda dos pais na revisdo das tradugdes do espanhol e
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crioulo. Outra forma de acolhimento foram os ensaios do coral, ja com o niumero total de estudantes
frequentando a escola presencialmente. A musica funcionou como forma de engajamento e
diminui¢do dos muros existentes, conforme KRASHEN (1982) para que haja aprendizado ¢
necessario que o Filtro Afetivo diminua, assim, o educando consegue aprender utilizando todo o seu
potencial. As emogdes negativas, a ansiedade, a desmotivagdo, limitam e bloqueiam os estudantes
formando um filtro afetivo. Portanto, a musica ajuda a criar um ambiente mais prazeroso e dindmico,
ultrapassando as barreiras da linguagem.

Outra forma pratica de acolhimento foram as rodas de leitura, tanto em atividades da
biblioteca de forma interdisciplinar, como no contexto das aulas. Durante esses momentos os
estudantes estrangeiros puderam contribuir com aspectos como: vocabulario, pronuncia e culturas de
seus paises, um intercimbio in loco. Seguindo essa perspectiva, Garcia & Wei (2014) sugerem que
translinguagem também propicia a criagdo dos chamados “Thirdspace” (SOJA, 1998), o qual
possibilita novos conhecimentos e discursos, enquanto um lugar de admiravel abertura, onde
multiplas visdes que antes eram tidas como incompativeis e incombinaveis sao bem-vindas.

A preocupagdo com o meio ambiente também foi discutida com os estudantes. E, através do
engajamento no Climate Action Project: uma agao de escolas global, com parceria com a UNESCO,
VARKEY FOUNDATION entre outros parceiros, foram pensadas atividades para contribuir com a
diminui¢do de danos no planeta. Realizamos a coleta de palitos de picolé consumidos na escola para
a elaboragdo de artesanatos e pegas artisticas, bem como o planejamento de experimentagao musical
por meio da percussdo com materiais reutilizados.

Foi realizada também uma biografia linguistica com os estudantes, como colabora¢do na
pesquisa de um doutorando da UERJ, tendo como resultado dados acerca das linguas faladas pelos
estudantes e alguns responsaveis, tornando o acolhimento uma realidade que extrapola os muros da

escola, através do intercimbio com as universidades.

SABERES E APRENDIZAGENS

A pandemia nos trouxe a possibilidade de nos reinventarmos como professores € como seres
humanos sobreviventes em tempos incertos. O fazer pedagogico durante as aulas assincronas se deu
por meio de pesquisa e formacdes, aspectos fundamentais para superar os desafios encontrados. O
trabalho em equipe, a troca de experiéncias entre os professores também foi muito relevante, bem
como o engajamento das familias.

Um dos grandes desafios das aulas remotas, foi a falta de dispositivos e recursos
tecnoldgicos. Por causa disso, um grupo de criangas ndo conseguia acompanhar as aulas. Logo no

inicio da pandemia essa dificuldade foi solucionada por meio de uma “vaquinha virtual”, langada pelo
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grupo escolar, com o intuito de angariar recursos para as criangas. A partir de entdo, a participacao se
tornou uma realidade.

No retorno as aulas presenciais, inicialmente permanecemos no contexto hibrido, pois
algumas criangas continuaram em casa, pelo fato de haver comorbidade de um membro da familia.
Diante disso, eis a seguinte reflexdo: nada substitui o contato humano. E visivel o quanto a interagio
eleva o grau e o nivel de aprendizado. Todavia, devemos considerar que estavamos vivendo em um
periodo atipico e que as experiéncias remotas ocasionaram intimeras transformagdes. Agora estamos

nos adaptando novamente.

Quadro 1 — Musica e pluralidade cultural como forma de acolhimento

Musica Intercambio cultural e tematicas
Pais: Haiti;
Tonton Bouki Idioma: Crioulo haitiano / Tematica: Family members.
What a wonderful World Cultura dos paises anglofonos, em especial o jazz americano;

Idioma: Inglés / Tematica: The colours; the seasons of the year & adjectives.

We wish you a Merry Cultura dos paises anglofonos, em especial musicas natalinas;
Christmas Idioma: Inglés / Tematica: Palavras com -ing (verbs and nouns); imperative; verb to
like.

Amigos para siempre
Pais: Brasil, Venezuela e paises anglofonos;

Idiomas: portugués, espanhol e inglés / Tematica: Adverbs of frequency & adjectives.

Fonte: Autora (2021).

Figura 1: Atividade presencial com musica “conhecendo o vocabulario através de dindmica com placas” / Cantinho da
biblioteca com frases de acolhimento e incentivo a leitura em inglés, espanhol, francés, crioulo e portugués
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INTRODUCAO

As criancas s3o seres sociaveis e desde o nascimento participam de situagdes
comunicativas com as pessoas com as quais interagem. Elas, seja em casa ou na escola,
estabelecem interagdes com o mundo natural, com o conhecimento, com objetos e
materiais digitais, com seus pais e/ou responsaveis, com os colegas da sala de referéncia,
com a professora e outros. Essas interagdes que ocorrem de diversas e diferentes formas
tém papel importante na consolidagdo de suas aprendizagens.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017) apresenta seis direitos de
aprendizagens que precisam ser garantidos nos projetos pedagogicos das unidades de
educagdo infantil, a saber: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-
se. No curriculo escolar estes direitos se efetivam nos cinco Campos de Experiéncias,
dentre os quais, Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao, exploram mais a fundo, por meio
das interagcdes e brincadeiras, a cultura oral e escrita.

Conforme observado, o campo de experiéncia da abertura para que as criancas
participem de “Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas,
aliteracdes e ritmos” (OLIVEIRA, 2018). Nesse sentido, a manifestacdo do interesse da
turma pelo jogo de palavras que ¢ muito usado em poemas, contribuiu para a idealizagcdo
do projeto, que foi realizado a partir da audi¢do, analise e interpretacdao de diversos
géneros literarios, dentre eles o poema, de um modo gostoso e prazeroso.

Para trabalhar a oralidade de uma forma ladica, foram explorados alguns
escritores como Elias José, Cecilia Meireles e Vinicius de Moraes. Sao autores que
embelezam o universo infantil com os seus escritos, abrindo possibilidades para que a
crianga se expresse de forma clara, concisa e coerente. Aqui relatamos atividades
desenvolvidas a partir do poema de Elias José.

Nessa perspectiva, o objetivo primario do projeto de aprendizagem foi
desenvolver a oralidade das criangas estimulando o conhecimento delas pelo género
literario poemas. De forma secundaria, intencionou-se estimular a sensibilidade literaria
e a criatividade das criancas; manusear e explorar poemas, rotulos, livros e escritas
espontaneas infantis; relacionar oralmente numeral e quantidade; utilizar a escrita para

representar quantidade/s.
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METODOLOGIA

As diferentes formas de interagdes vao ajudar as criangas em suas aprendizagens
e a se desenvolverem melhor, por isso, ¢ importante proporciona-las, de preferéncia
acompanhadas de recursos diversos, os quais contribuem para um aprendizado ludico e
significativo.

O projeto estd em andamento e foi parcialmente desenvolvido em uma turma de
segundo periodo da Educacdo Infantil (pré-escola), no Centro Municipal de Educacao
Infantil-CMEI Ailton Roth, apds o retorno das atividades escolares presenciais, no ano
de 2021. Atualmente essa classe ¢ frequentada por 24 criancas, com faixa etdria de 5 anos,
sendo 12 do sexo feminino e 12 do sexo masculino.

As Rodas de Conversas, momentos de interacdes muito aproveitados na
educacao infantil, foram utilizados para que as criangas tivessem conhecimento do
poema. De acordo com o Conselho de Educacdo Municipal (CEM, 2021, p. 152) “Os
repertorios infantis para criangas de 4 e 5 anos se ampliam a medida que elas sdo
oportunizadas a: Organizar rodas para ler com as criangas o noticiario cientifico do jornal
ou as revistas de divulgacdo de conhecimento cientifico proprias para a faixa etdria”.

O poema “A Casa e Seu Dono”, de Elias Jos¢ (1984), foi trabalhado através de
musicas nos cartazes, desenhos nas latas, citagdes, jogos de palavras, e outros, com a

participagdo da professora da turma e outras turmas do CMEL

DISCUSSAO E RESULTADOS

Nas ag¢des educativas que tomaram como recurso de referéncia o poema “A Casa
e seu Dono”, a recitagdo foi realizada pela professora da turma as criangas. Durante a
recita¢do, ouviu-se um discente a dizer: “Isso ¢ rima!” A escuta da professora entendeu
que a crianga ja havia tido contato com o género literario abordado, o que trouxe mais
leveza para dar continuidade a leitura e exploragao do assunto.

Apos a leitura do poema, puderam manipular o poema feito em emborrachado e
acoplado a uma lata. Todas quiseram manipular o material concreto. Elas se arriscaram
na leitura olhando para as imagens, balbuciando ou até mesmo expressando oralmente,

ao seu modo, o poema ali visualizado, o que fizeram com muita maestria.
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Figura 1: Criangas explorando o poema na lata.

Fonte: Acervo da autora (2021).

Em um segundo momento, a professora explorou o poema na forma escrita
(cartaz) com as criangas. Escrito em um papel 40k as palavras rimadas foram escritas com
cores iguais, o que facilitou a compreensao das leitoras. Elas tiveram a oportunidade de
circular e pintar as palavras que emitem o mesmo som caco/macaco, bonita/cabrita,

Jjumento/cimento, telha/abelha, elegante/elefante.

Figura 2: Criangas explorando o poema na escrita em cartaz.

Para dar continuidade ao projeto, e dando destaque a poesia na educagao infantil,
foi explorada a musica “A Brincadeira da Rima”, que propicia o exercicio da percepcao
da rima, facilitando a compreensdo do texto pelas criangas ouvintes.

Dispostos em uma roda, a professora comegou a musica: Essa é a brincadeira
da rima/quero ver quem vai acertar/Se vocé ndo conseguir/Da brincadeira vocé vai sair.
Prosseguindo a musica, as criangas deveriam falar uma palavra que terminasse com do,

por exemplo. A primeira rima comegou pela propria professora: sabdo/baldo e assim
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sucessivamente. Antes, porém, foram trabalhadas essas palavras com as devidas

terminacgoes.

Figura 2: Criangas com apoio da professora explorando o poema com jogos.

Fonte: Acervo da autora (2021).

A exploragdo do poema por meio do jogo das palavras contribuiu para a
sensibilizacdo das criangas e a descoberta de novas palavras. A partir das observagoes,
percebeu-se que algumas criancas apresentaram maior facilidade em compreender o
tema, enquanto outras nao.

Brincar com as palavras, possibilitou que as criangas descobrissem novas formas
de expressdo, explorassem ritmos, desenvolvem a sensibilidade, percebendo quantidades,
o mundo por meio das relagdes do imaginario e do real, relacionando significacdes,
adquirindo conhecimento da linguagem oral e escrita. Tais agdes corroboram com o que
define as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil, (DCNEI, 2009, p.25)
sobre “favorecer a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio
por elas de vérios géneros e formas de expressdo: gestual, verbal, plastica, dramatica e
musical.”.

Para certas pessoas, o poema pode soar um tanto dificil de ser trabalhado na
Educacgao Infantil, porém alid-lo a outras formas de expressao, como a musica de palavras
rimadas, esta que ¢ intensa e acaba abrindo um leque de possibilidades, permitindo a
crianca agucar sua curiosidade e imaginagdo e estimular seu interesse pela leitura e
escrita. E como se provocasse o inusitado, o inesperado, a expansdo do sentido, do que
pensamos e do que queremos dizer. Eles recebem nessas interagdes as primeiras sementes

do conhecimento.

CONSIDERACOES
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Neste trabalho procurou-se demonstrar como o género literario poema pode ser
instrumento pedagodgico relevante com as criangas da pré-escola. Ele vai muito além do
que um simples jogo de palavras. Significa que o uso desse estilo pode ser extremamente
importante para as aprendizagens e o desenvolvimento da crianga.

Nao esperava que as criangas apresentassem o desenvolvimento percebido ao
final do trabalho. Que agissem positivamente, pois de todos os géneros o poema ¢ o menos
trabalhado, com as criancas na educagao infantil.

Para um bom aprendizado a crianga precisa conviver com géneros diversificados
de texto, em diferentes recursos e materiais. E o poema além de proporcionar o
conhecimento de mundo de forma ludica, intensifica o sentimento e a imaginagdo. Assim,
ele deve ser uma alternativa a mais para desenvolver o gosto pela leitura e a oralidade,

proporcionando as criangas uma amplia¢do do seu universo cultural e criativo.
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CONTEXTUALIZACAO

O presente projeto confere aos profissionais do Centro Integrado Municipal de
Educagao (CIME) reconhecimento pela sua atuacdo no contexto escolar € no
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras. A partir do processo formativo
constituido pelas Trajetorias Pedagogicas baseadas na concepgdo da Educagdo Integral,
realizamos o acolhimento dos servidores. Trabalhamos agdes para o bem estar fisico e
mental (CIME CONFORTO), rodas de conversas (Papo com Zero), sessdes de cinema
(CIME MOVIE), galeria de honra (CIME STAR), divulgacao das atividades (CIME EM
ALTA), oficinas e praticas criativas para a inovagao pedagogica, dentre outras.

As experiéncias com atividades diferenciadas e atrativas aos estudantes tém sido
marcantes no desenvolvimento da aprendizagem das criangas do CIME Dra. Viviane
Estrela Marques Rodella, localizada na rua Comendador José Cruz, s/n, Lago azul,
Manaus- AM, CEP 69018-150. Os educadores incorporaram o processo de autoria das
atividades, gerando uma pratica transformadora do processo ensino-aprendizagem, diante
da experiéncia de inovagao, criatividade e engajamento na produ¢do de conteudo, com a
identidade de cada um deles. Esse processo criativo promovido pelos educadores do
CIME ¢ resultado da permanente motivacao realizada pela gestdo escolar por meio do
acolhimento, da escuta e do engajamento com estratégias para o trabalho de inovagdo do
fazer pedagdgico, com base no aprofundamento da concepgdo da Educacdo Integral.

O objetivo do trabalho realizado ¢ reconhecer o potencial dos profissionais do
CIME para o desenvolvimento de uma educacdo transformadora, engajados pelas
estratégias de uma gestdo participativa e democratica. Além de empenhar os profissionais
do CIME para o desenvolvimento de atividades pedagodgicas que impulsionam mudangas
na Educagdo de forma dindmica, inovadora e interativa para a quebra de paradigmas.

Todos os profissionais do CIME foram envolvidos nas agdes desenvolvidas:
Pedagogas, Professoras, Secretaria, Auxiliares administrativos e pessoal terceirizado.
Para tanto, trabalhamos baseados no curriculo escolar do municipio e na proposta da

Educacao Integral, a partir de uma visdo de educagdo do século XXI.

RELATO DA PRATICA

As experiéncias capazes de dinamizar o conhecimento fomentam o processo de

produgdo de conteudo, uma vez que De Castro Neves (2005) atribui que a pedagogia da
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autoria consiste na promogao de estratégias capazes de estimular educadores e estudantes
a serem leitores criticos, autores criativos e¢ cidaddos conscientes do potencial e dos
limites da midia ¢ dos meios de comunica¢do. O desenvolvimento da sociedade
proporcionou ao homem a busca por mecanismos que favorecessem o seu bem-estar e
qualidade de vida. O uso crescente das tecnologias mudou as relagdes da educagdo com
0s meios sociais (comércio, industria, saude, seguranca). Para isso, percebemos a
necessidade de profissionais mais proficientes e conscientes do seu fazer pedagogico,
com maior conhecimento e envolvimento com o processo ensino-aprendizagem,
inovadores, capazes de criar estratégias didaticas que promovam uma aprendizagem
significativa aos estudantes. O conceito de escola com potencial ao desenvolvimento da
educacgao do século XXI, proporcionou uma perspectiva de um processo de aprendizagem
dindmica, criativa e inovadora. Para isso, propusemos uma série de agdes estratégicas que
contribuissem com esse proposito, no sentido da organizagao e do planejamento. O ponto
de partida foi estabelecer um foco no trabalho colaborativo entre os educadores, como
sujeitos do processo pedagogico desenvolvido no CIME.

Dentre as estratégias metodologicas, entendemos ser primordial o cuidado com
as pessoas que compdem a Equipe Estrela, pensar na inovagdo da educagdo e a
reorganizagdo do espago escolar. Assim, propusemos a realizagio do CIME
TRAJETORIAS PEDAGOGICAS, que marcaram o percurso inicial dos processos
formativos e desenvolvimento profissional, valorizando as caracteristicas (formagao e
experiéncias profissional) de cada um; CIME MOVIE: sessdao de cinema que promoveu
debate e reflexdo nos mais variados titulos contextualizados no campo educacional;
CIME STAR: espago de reconhecimento permanente aos profissionais da educacao e
estudantes, conferindo destaque pelo conhecimento, desenvolvimento e desempenho
profissional e escolar, dentre outros.

Desde o primeiro momento a proposta de interagir com a equipe escolar para
imersdo da proposta de Educacdo Integral, promover acolhimento e escuta,
proporcionando um movimento reflexivo do contexto educacional, percursos e
expectativas do ano letivo 2021 foi nossa principal motivagdo. Para isso, trabalhamos
com os conteudos: Concepcdo de Educacdo Integral, metodologias ativas e ensino
remoto; Inovacdo e Educacdo Integral nas infancias; Como desenvolver uma educacgdo
transformadora; Educagao Integral na perspectiva do século XXI; Educacao Integral e as

praticas pedagogicas: corpo presente em tempos de Covid-19; Elaboragdo de roteiros de
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estudos; Como desenvolver oficinas pedagdgicas virtualmente; Alfabetizacdo no ensino
remoto.

Observamos que uma vontade de transformar, uma vontade de mudar catalisou
um sonho sonhado em um sonho plantado, nossa escola nasceu. Trabalhar com a proposta
da educagdo integral, uma educagdo do século XXI nos motivou. Com uma vontade que
abriu novas janelas para o desenvolvimento dos estudantes nas dimensdes: cultural,
social, cognitiva, emocional, ética, estética e politica. O que desenhou novos caminhos,
novas pontes para o nosso encontro. O propdsito da nossa escola ¢ desenvolver uma
educacdo que transforma vidas. Baseada em novas metodologias, envolve pais, alunos e

educadores, num movimento de transformac¢ao da escola e da sociedade.

SABERES E APRENDIZAGENS

Foi fundamental acreditarmos no potencial dos sujeitos que fizeram o diferencial
no desenvolvimento de suas atividades, tornando-os "Educadores Notaveis", o que gerou
mais engajamento para realizagdo de um trabalho de exceléncia. Nossa dedicagdo,
compromisso e responsabilidade com o nosso fazer inspira para que a Equipe Estrela seja
notada a partir das experiéncias e praticas que realizam. Promovemos a implementacao
da proposta da Educag¢do Integral e do curriculo escolar municipal, o que transformou a
visdo dos nossos educadores. Nesse processo, fomentar a gestdo democratica tem
oportunizado o sucesso nas a¢des promovidas pelo CIME.

Todos os atores sdo importantes nesse processo, uma vez que a escola é
composta por educadores e todos sdo merecedores de notoriedade do seu fazer. O fazer
desses profissionais ¢ o que faz pulsar as mudangas necessarias no desenvolvimento do
trabalho enquanto equipe engajada no processo de uma educagdo que transforma vidas.
Promover a preparacdo, desenvolver as boas relagdes e priorizar tratamentos saudaveis
sdo essenciais para o estabelecimento de vinculos e bem estar da coletividade. Todos
trabalham com foco no atendimento a comunidade, seja o diretor, a coordenacdo
pedagdgica, os servidores administrativos e terceirizados. Portanto, contribuir com o bem
estar dos educadores para aprimorar o servigo oferecido tanto a comunidade externa como
a comunidade interna ¢ fundamental para a qualidade do conceito de escola que buscamos
oferecer para o publico que nos procura. O objetivo é acolher bem para atender com
exceléncia. Com DNA da inovagdo e superagdo de velhos paradigmas da tradigdo, fez

brotar um novo anseio pela transformagdo. A Educacao Integral foi nossa inspiragao.
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No inicio, enquanto equipe, ndo nos viamos presencialmente, mas nos
conectamos virtualmente. Um time que se deu as maos pelos propositos em que
acreditamos: pensar fora da caixa, nutrir-nos de novos saberes, criar novas possibilidades,
abracar desafios e expirar empatia. Os links nos fizeram uma rede de amor e dedicagao.
Uma coisa ¢ fato: nosso CIME chegou amplificando possibilidades de inovacao, com o
desejo de fazer diferente, de ser diferente. Manaus acolheu nossa semente. Semente com
DNA da inovagao e superagao de velhos paradigmas da tradi¢ao. Nascemos na pandemia,
nossa unica alternativa foi ser digital, pessoas reais conectadas com anseio pela
transformagdo. Para isso, desenvolvemos virtualmente oficinas para auxiliar os
educadores no trabalho remoto, com o uso das ferramentas Google, utilizagao e aplicagao,
edicao de videos, salas de aulas virtuais, etc., em parceria com o setor de formacao da
Secretaria e outros 6rgaos. Com o inicio das atividades presenciais, tivemos a constatacao
de que todo o processo iniciado virtualmente, possibilitou maior intera¢do e engajamento
de todos da equipe para promover praticas educacionais significativas aos estudantes e
temos caminhado no propdsito de transformar vidas, a partir da nossa realidade.

Assim, acreditamos que temos um longo caminho a percorrer, por isso ¢
condicdo sine qua non que possamos entender: sem as partes ndo existe o todo, sem o
todo ndo existem as partes. E das partes que se forma o todo e do todo se faz a arte. E
fundamental acreditarmos no potencial de cada membro da equipe, tornando-os
"Educadores Notaveis", bem como desenvolver um trabalho de exceléncia, apesar das
dificuldades que assolam o contexto educacional em funcdo da pandemia. Fazemos
educacdo com uma proposta inovadora mesmo sem termos tido nenhum contato, no
inicio. Isso aumentou ainda mais o nosso conceito de profissionalismo. Temos pouco
tempo de atuacdo na gestdo desta escola, mas as nossas experiéncias anteriores tém
proporcionado um trabalho significativo para inspirar outras realidades. Ao promover a
gestdo democratica na escola, percebemos uma visdo diferenciada diante das praticas e
acoes desenvolvidas pelos educadores do CIME e a nossa gestdo tem contribuido muito

para isso.
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GESTAO DO AMBIENTE ESCOLAR E O PROTAGONISMO ESTUDANTIL:
PROJETO ALUNO MONITOR

Martha Lima Reis!

CONTEXTUALIZACAO

O projeto Aluno Monitor vem sendo desenvolvido com jovens estudantes do
Centro Integrado Municipal de Educa¢do (CIME) Josefina Rosa de Mattos Pereira de
Castro, localizado na periferia de Manaus, zona Leste da cidade, atendendo cerca de 1.300
estudantes, do 1° periodo da Educagdo Infantil ao 9° ano, contando com pessoal
administrativo reduzido em uma gestora, duas pedagogas em tempo parcial € uma técnica
administrativa, realidade que implicou trabalhar o proprio protagonismo estudantil, de
forma a promover e manter a organizacao do trabalho pedagogico e do ambiente escolar.

E necessario reconhecer que, historica e socialmente hé certa instabilidade em
torno da figura do jovem, o proprio conceito de juventude por vezes € controverso. Isso
se deve principalmente pelo fato de que “por muito tempo as sociedades terem definido
o jovem exclusivamente pelo que ndo seria: jovem ndo ¢ mais crianga, mas também ainda
ndo ¢ adulto, como se o jovem fosse uma figura de transicao” (VICTOR, 2020, p. 2).

Outra questao relevante a se destacar ¢ a propria forma como o jovem estudante
se “enxerga” ou nao, como se reconhece ou ndo. Como um ser biologico, social, histérico,
muitas vezes se restringe a ser submisso as ordens e normas escolares, como quem esta
para “obedecer”, sob riscos de puni¢do. Raramente os jovens estudantes conseguem
perceber as possibilidades de intervengdes e contribuig¢des significativas que podem trazer
ao ambiente do qual fazem parte.

Nesse sentido, iniciamos o projeto Aluno Monitor, que tem por objetivo

principal alavancar o protagonismo estudantil, além de trabalhar a autoconfianca,

! Pedagoga e Professora pela Secretaria Municipal de Educagdo. Mestra em Educagdo (PPGE/UFAM).
Especialista em Direito Educacional. Licenciada em Pedagogia (FACED/UFAM).
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desenvolver a lideranga desses jovens estudantes e impactar de forma positiva no
envolvimento escolar também, ja que um dos pré-requisitos para participar do projeto €
exatamente ndo ter um bom desempenho escolar, principalmente no que tange ao
comportamento e relagio interpessoal.

O interesse da autora por pesquisar a tematica surgiu ainda na graduacao, durante
os trabalhos de campo das disciplinas do eixo Gestdo do Curso de Pedagogia da
Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Amazonas (FACED/UFAM) e se
concretizou a partir do envolvimento nas atividades do grupo de pesquisa, ja na pds-
graduacdo, e na participagdo em projetos de extensdo com alunos do Ensino Médio da
rede estadual de ensino.

E certo que o Projeto desenvolvido no Centro Integrado Municipal de Educagio
- CIME - Josefina Rosa tem seus proprios parametros e especificidades que se adequam
a realidade da comunidade de baixa renda, com pouco ou nenhum acompanhamento
familiar. Portanto, o Projeto também visa o futuro de liderancas comunitarias, pois tem o

viés formativo também.

RELATO DA PRATICA

O Projeto Aluno Monitor, de cunho formativo, conta hoje com a participagao de
14 jovens estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental do CIME Josefina Rosa,
convidados pela pedagoga para auxiliarem na organizagdo e cumprimento da agenda de
eventos da escola, contando com a atuagdo tanto no turno em que estudam, quanto no
contraturno.

As atividades desenvolvidas sao de ordem organizacional, em que os monitores
devem orientar e organizar a realizacdo do evento em si, a condugdo de turmas para o
local do evento, a orientagdo aos professores sobre possiveis agdes a serem realizadas. Os
monitores recebem orientacdo da coordenagdo e multiplicam aos seus pares e também aos
docentes.

A principio, houve resisténcia por parte de alguns estudantes em seguir a
orientacdo de um colega de classe que “ndo era exemplo”, conforme os proprios
estudantes chegaram a relatar. Tendo em vista que essa avaliag@o a respeito dos monitores
era verdadeira, uma vez que a escolha foi intencional pelos que menos representavam o

“bom estudante”, identificamos os monitores com coletes laranjas e amarelos e a
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pedagoga reuniu intencionalmente no hall principal em horario de intervalo de lanche,
quando a maioria dos estudantes percebeu a relagao desses jovens com a pedagogia da
escola.

Os comentarios nos corredores logo surgiram: “eles sdo os representantes da
pedagogia”, “eles mandam nos representantes de sala”, dentre outros comentarios nesse
mesmo sentido, demonstrando que nao haveria necessidade de formalidades de
apresentacao dos monitores. Eles entenderam que precisavam ser melhores e passar essa
autoconfianga aos seus pares.

Partindo do principio da meritocracia, comumente seriam escolhidos os
melhores estudantes para o Projeto. Contudo, o ideal do Projeto ¢ exatamente chamar esse
jovem ao protagonismo, trazé-los para a responsabilidade de se fazer participar da escola
hoje. Alguns professores chegaram a questionar porque tal escolha; outros entenderam
prontamente e chegaram a relatar que determinado monitor estava mais dedicado e
interessado em estudar.

Os relatos dos professores sao de suma importancia, ja que estdo diariamente em
convivio com esses jovens estudantes e t€ém seus parametros éticos e morais para avalia-
los. Porém a melhor das avaliagdes vem dos proprios jovens monitores, que relatam o
quanto a escola ¢ interessante para eles apds terem entrado para o Projeto.

Quando o jovem se sente pertencente ao espago € pode com autonomia e
protagonismo atuar nesse espago, sem duvida o espago passa a ser parte desse jovem

também.

SABERES E APRENDIZAGENS

O jovem como protagonista de sua historia, capaz de produzir, mas também de
usufruir, com demandas especificas de expressdo e inser¢do no meio social ndo surge, ¢
conquistada ao longo de muitas lutas, principalmente no campo politico e ideologico. A
construg¢do de um conceito de jovem e juventude levou algum tempo e demandou muita
luta até chegar aos documentos oficiais e a legislacao internacional que temos hoje.

Uma das aprendizagens significativas que o Projeto Aluno Monitor traz ¢é
exatamente a mudanga de perspectiva de mundo que tem um jovem que se pde como
protagonista de sua histdria e do espago ao qual pertence. E alavancar esse protagonismo

¢ papel fundamental da escola enquanto institui¢cao social.
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A escola precisa ser uma instituigdo em que o engajamento juvenil ndo seja
apenas promovido, mas seja o foco. Contudo, um entrave histérico esta posto, segundo
Mendonga (2001) a cultura patrimonialista, onde “diretores, professores e funcionarios,
com prevaléncia dos primeiros, ainda monopolizam os foros de participagdo". A escola
publica ainda ¢ vista pelos usuérios como propriedade do governo ou do pessoal que nela
trabalha” (ibidem, 2001, p. 87).

Nesse sentido, urge rompermos com tal cultura, fazer o jovem nao sé parte da
atividade fim da escola, como parte do produto da aprendizagem, mas participe dos
processos decisorios e modificadores do ambiente escolar. O Projeto Alunos Monitores
tem essa meta: alavancar o protagonismo estudantil de forma a promover o engajamento

desses estudantes, inclusive nos foruns de deliberagdo escolar e na comunidade em geral.
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GESTAO E MUSICALIZACAO: PRATICAS FORMATIVAS NO CONTEXTO
DE CRECHE NA PANDEMIA

Nelma Vilhena Printes!
Antonio Carlos Freitas dos Santos Filho?
Wanderleia Ribeiro dos Santos?
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CONTEXTUALIZACAO

Considero importante compartilhar experiéncias da gestdo escolar no contexto
de creche na pandemia, porque trazem a luz caminhos que se mostraram frutuosos, nesse
processo. Como gestora, pude experimentar o quanto ¢ enriquecedor a mutualidade entre
a escola e a familia na gestao das praticas cotidianas.

Neste relato, abordamos experiéncias da gestdo na formagdo de professores da
Creche Maria da Anunciagdo Noronha Pinto, que aconteceu no periodo de margo a
novembro de 2021, com formagdes do Projeto Detetive Sonoro, que culminaram na
construgdo do espago chamado Encanto Musical, na préopria creche. Espago que abrigou
em sua composicao elementos da cultura amazonica.

Fui motivada pela certeza de que a creche, em seu propdsito de contribuir para
o desenvolvimento integral dos bebés e criancas pequenas, constitui-se como espago
propicio para abrigar e compartilhar brincadeiras e interacdes aliadas a concepgdo de que
ferramentas, como a musica, tem o poder de sincronizar-se ao ritmo da crianga, cuja
interagdo com o meio ¢ marcada por movimentos, sons, que podem ser canalizados para
experiéncias educativas prazerosas. E ainda, pelo desafio de reinventar as estratégias da
creche para preservar seu papel no desenvolvimento integral de nossos bebés e criangas
bem pequenas, no contexto da pandemia.

Presente em todos os espacos, sons, vibragdes e movimentos, fazem parte da
realidade dos seres humanos desde antes do seu nascimento. Estudos demonstram que os
“bebés desenvolvem capacidades surpreendentemente precoces de percepgdo e
compreensdo dos fendmenos sonoros, ainda dentro do utero materno” (OLIVEIRA, 2012,
p.144).

Desse modo, uma das minhas grandes preocupagdes, do ponto de vista da gestao,
foi investir na formagdo dos professores para que pudessem vivenciar 0 momento de
inimeras dificuldades vivido na pandemia, reescrevendo suas estratégias, praticas e
saberes, frente ao desafio de manter o vinculo das criancas com as interagdes ¢
brincadeiras sugeridas pela creche, mesmo em modo remoto. E além de tudo, conquistar
e manter o engajamento familiar, mostrando que a creche vai além de um espago de
cuidados para criangas de até 3 anos, tendo, acima de tudo, o importante papel de

contribuir efetivamente para o desenvolvimento integral da crianca.
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RELATO DA PRATICA

A formacao dos professores da Creche Maria da Anunciacdo Noronha Pinto,
aconteceu no periodo de marco a novembro de 2021, com formagdes do Projeto Detetive
Sonoro, utilizando recursos do Youtube e aplicativo Google Meet, servico de
comunicag¢do por video desenvolvido pelo Google, para realizacdo das exposi¢des dos
temas, com o objetivo de proporcionar a interacao dos participantes e viabilizar a troca
de experiéncias.

Na qualidade de gestora do espaco em estudo, optamos por uma abordagem
democratica, utilizando de metodologias que oportunizassem o didlogo e a escuta
qualitativa com o corpo docente, estimulando a coparticipagdo dos professores na
elaboracdo das propostas de formagdes.

A participag@o popular e a gestdo democratica fazem parte da tradi¢do das
chamadas “pedagogias participativas”. Elas incidem positivamente na
aprendizagem. Pode-se dizer que a participacdo e a autonomia compdem a
propria natureza do ato pedagdgico. A participacdo ¢ um pressuposto da
propria aprendizagem. Mas, formar para a participagdo €, também, formar para

a cidadania, isto ¢, formar o cidadao para participar, com responsabilidade, do
destino de seu pais (GADOTTI, 2014).

De margo a novembro 21 (vinte e um) professores participaram das formagdes e
4 (quatro) creches circunvizinhas foram convidadas. Os temas trabalhados foram:

1 - Musicalizacao na educacao infantil em tempos de pandemia: esta formacao
ocorreu em mar¢co de 2021, 11 professores da creche participaram e 04 creches
circunvizinhas foram convidadas. Nesse momento de formagdo foram exploradas as
diversas possibilidades de descobrir e explorar os sons existentes no contexto familiar,
utensilios de cozinha, sons da natureza, sons produzidos pelo corpo como assovios,
palmas, bater os pés no chao, entre outros. Para Brito (2003, p.59) entende-se por “fontes
sonoras todo e qualquer material propagador de sons: produzidos pelo corpo humano,
pela voz, por objetos do cotidiano, por instrumentos musicais, acusticos e elétricos”.

2 — Encontro com formadores da Educacdo Infantil Rede Colaborativa de
Formacao Continuada — RCFC/ Divisdao do Desenvolvimento Profissional do Magistério
— DDPM - Projeto Detetive Sonoro: nesta formacgdo houve a apresentagdo do Projeto
Detetive Sonoro, com a proposta de constru¢do do espaco Encanto Musical. Ocorreu em

maio e contou com a participagdo de 8 professoras.
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3 — Participagdo da creche no 2° Encontro Formativo com o tema Avaliacdo na
Educagdo Infantil: construindo o processo de documentacao pedagodgica com criangas,
familias e professoras: ocorreu no més de junho por meio do Canal no Youtube ¢ foi
aberta a participagdo a todos os profissionais da rede municipal de ensino. Na
oportunidade, a Creche Maria da Anunciagdo Noronha Pinto apresentou relatos de
experiéncia em avaliacao na educagdo infantil.

4 — Encontro dos formadores com as professoras da Creche Maria de Anunciagdo
Noronha Pinto sobre a implantagdo do Projeto Detetive Sonoro para tratar sobre:
Registros da nossa pratica, pesquisas sobre a tematica, observagdes dos processos
formativos, escritas criativas para a socializagdo da pesquisa. Nesta caminhada

estruturamos uma base para constru¢cao do Espaco Encanto Musical na Creche.

SABERES E APRENDIZAGENS

Em termos quantitativos, destacamos a expressiva adesao - 90% das professoras
- as formagdes e em termos qualitativo, entre os saberes e aprendizagens construidos, a
forma como esse saberes foram reproduzidos por meio da producdo de vérios videos,
feitos pelas professoras e compartilhados entre elas. Nesse material, a musicalizag¢ao foi
explorada como ferramenta pedagodgica, resultando na participagdo de criangas e
familiares na produ¢do de instrumentos, utilizando objetos e utensilios do contexto
familiar.
Segue o relato de uma das professoras sobre a experiéncia de participar das
formagdes e traduzir na pratica os saberes e aprendizagens construidas:
O educador da educacdo infantil pode ter a musicalizagdo como aliada em sua
pratica na sala de referéncia, pois essa ferramenta ¢ riquissima, estimula e
desenvolve diferentes aspectos do desenvolvimento da crianga como: o fisico,
mental, social e emocional. Utilizar a musicalizagdo em nossas praticas
enriqueceu e facilitou o processo educacional, transformando o ensino e a
aprendizagem cada vez mais ludica, divertida e significativa para nossas
criangas. Eles puderam explorar, agucando sua curiosidade e criatividade,

descobrindo diversos sons, texturas e brincadeiras com os diversos recursos
que lhes foram sugeridos.

Durante as interagcdes das criancas com a musicalizagdo, observamos que a
crianga foi a figura principal neste cenario, pois cada uma teve uma reagao, sua
propria maneira de dangar, de pular, de bater palmas, de fazer os sons com seu
proprio corpo, tiveram sua propria maneira de se relacionar com os
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instrumentos confeccionados. Ficou visivel em cada rostinho o prazer e
satisfacdo nas musicas e brincadeiras que lhes foram apresentados, isso tudo
s6 nos comprovou que o foco de nosso trabalho ¢ a crianga, ela € a protagonista.

Com as praticas de musicaliza¢do neste contexto de creche, observamos que
foi importante experienciarmos, vivenciarmos primeiro esse processo de
descoberta sonora. Quando adentramos neste mundo, mais encantados
ficdvamos, mais propriedades tinhamos em desenvolver nossa pratica nas
interagdes com as criangas e suas familias, sentiamos mais preparados, com
uma sensibilizagdo sonora mais agugada. E esse enriquecimento e seguranga
em nossa pratica foi proporcionado pela gestdo de nossa Creche, que sempre
estd preocupada com a formagdo continuada de seu corpo docente, buscando
sempre oficinas ¢ formagdes como a de musicalizagdo que culminou no
projeto  "Espaco  Sonoro"  implantado em = nossa  Creche."
(M.A.A.,PROFESSORA.).

O relato acima refor¢a que uma gestdo participativa na educagdo proporciona o
protagonismo dos sujeitos envolvidos no processo. “A participagdo ¢ um pressuposto da
propria aprendizagem. Mas, formar para participagdo €, também formar para a cidadania,
isto ¢, formar o cidaddo para participar, com responsabilidade, do destino do seu pais”
(GADOTTI, 2014).

Um dos grandes desafios no processo de formacao e aplicagdo na pratica foi
conquistar ¢ manter a adesdo dos familiares. Os esfor¢os para envolvé-los no processo
contribuiram para desconstruir a concepcao da creche como um lugar para os bebés e
criancas pequenas ficarem, a fim de que eles possam cuidar de outros afazeres. Ao se
tornarem coparticipantes do processo, os familiares podem compreender melhor o
importante papel da creche no desenvolvimento integral da crianga. O brilho dessa
descoberta ¢ bem traduzido na imagem cedida por uma mae e no seu proprio depoimento:

A integragdo familia e creche no desenvolvimento das criangas ¢ fundamental
e as praticas de musicalizagdo trabalhadas com elas favoreceu o
desenvolvimento dos mesmos, sem contar que nds pais também voltamos a ser
criangas. No encantamento e descobertas que a minha pequena Clara teve,
observei o seu desenvolvimento diante das inumeras brincadeiras realizadas
pelas professoras. Ela se encantava com o descobrir os sons através das minhas
panelas, dos copos das colheres, ao ouvir o som da agua dos passaros ¢ até
mesmo na sua pequena escrita através dos rabiscos que para ela sera muito

importante de ver no futuro tudo isso a possibilitou com o conhecer e vibrar
nas suas experiéncias sonoras (E.M.C.F.)

Esse relato encontra aporte na Lei de Diretrizes e Base no seu, Art. 29 “[...] a
educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade o

desenvolvimento integral da crianca de até 5 anos, em seus aspectos fisico, psicologico,
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intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade”. A formacao
integral da crianga, entendemos e acreditamos ser fundamental para o seu
desenvolvimento, no momento que a Base Nacional Comum Curricular - BNCC traz nos
seus espacos de aprendizagens, o conhecimento artistico na educacdo infantil, buscando
a compreensdo do ser crianga, na perspectiva do desenvolvimento da arte e suas

linguagens e considerando que a infincia traz o contexto temporal e cultural da crianga.
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METODOLOGIAS ATIVAS APLICADAS NO APRENDIZADO DE ALUNOS
DE ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA FRANCISCA PERGENTINA DA
SILVA DE MANAUS: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Walter Guimarées dos Santos'

CONTEXTUALIZACAO

Este trabalho tem como intuito relatar uma experiéncia vivenciada com a turma
do 6° ano de Lingua Inglesa, pelo professor Walter Guimaraes dos Santos, na Escola
Municipal Professora Francisca Pergentina da Silva, localizada na cidade de Manaus,

Amazonas, DDZ Leste I, no ano de 2021. Através desta experiéncia foi possivel

! Professor da Escola Municipal Profa. Francisca Pergentina da Silva. E-mail:

walter.gsantos@hotmail.com
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investigar a importancia da aplicagdo de metodologias ativas na motivacdo dos alunos,
instigando-os a buscarem conhecimentos exteriores a sala de aula por conta prépria, para
que assumam, de modo eficaz, a responsabilidade pelo proprio aprendizado, € com isso
construam de forma mais responsavel o conhecimento que objetivam adquirir no decorrer
da sua carreira estudantil.

A andlise do método da sala de aula invertida serd o foco deste trabalho. Essa
técnica consiste na preparacao prévia dos alunos a respeito do assunto que sera abordado
na aula seguinte, havendo assim o dominio parcial ou até mesmo completo do tdpico
antes mesmo de ser abordado pelo professor, sendo assim uma excelente ferramenta de
estudo aplicada na nova realidade do século 21, em que a tecnologia € uma uma aliada na
pratica do autodesenvolvimento mediado.

As metodologias ativas representam uma abordagem diferenciada e
alternativa para o antigo e ortodoxo processo de ensino-aprendizagem apresentado pelas
escolas, sejam elas de ensino regular publico, particular ou cursinhos. Constituem uma
abordagem mais preocupada em construir a responsabilidade no aluno de tomar as rédeas
da sua aprendizagem e em buscar por conta propria o conhecimento que lhe permitira
atingir um determinado objetivo, no caso aprender um outro idioma.

O método consiste basicamente em preparar o aluno para a aula seguinte através
de uma interagdo assincrona, em que o professor, nesse cenario, se torna um curador de
materiais que serdo repassados aos alunos, para que eles estudem por conta propria em
suas casas, no ritmo que mais lhes seja aprazivel, sendo possivel pedir ajuda aos pais,
colegas de sala e também tendo como opg¢do, pesquisar na internet e assistir a videos que
nao necessariamente foram indicados pelo professor, de forma a buscar mais informagoes
sobre o assunto, € portanto, se preparar mais para a aula subsequente. Ao chegar em sala,
o professor ird testar o conhecimento dos alunos por meio de exercicios, perguntas e
apresentacoes orais e acrescentar alguma informacao que ele julgue necessaria devido a
falta de seguranca ou erros que os alunos possam vir a apresentar durante o
desenvolvimento da atividade.

Além dessa forma de abordagem ¢ também possivel fazer muito mais, como
sustentam Bacich e Moran (2017), ao afirmarem que a aula invertida tem sido vista de
uma forma reducionista como assistir videos antes e realizar atividades presenciais
depois. Isso porque € possivel combinar essa autonomia do aluno com o trabalho sincrono
em sala de aula, onde esse aluno precisara aplicar o que aprendeu criando algo, seja por

meio de um projeto, um questionario, uma conversagdo simulada, a resolu¢do de um
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problema ou mesmo de uma aula dada por ele mesmo, sendo esse ultimo o método
adotado neste trabalho.

A justificativa deste trabalho baseia-se na necessidade da sociedade de
compreender a educa¢do como um processo que tem como autor principal o aluno e nao
o professor, pois 0 pensamento que recai sobre os profissionais de educacdo ¢ o de que
eles sao os detentores do conhecimento e responsaveis pela educagdo de toda uma
sociedade, e isso tem como consequéncia a retirada do aluno do papel de real responsavel
pela construgdo do proprio conhecimento. Assim, ficando a mercé dos professores que
precisam entregar todo o conteudo pronto e o mais simples possivel para que os
estudantes apenas leiam o material e resolvam as atividades de forma correta, reduzindo
o aluno a um numero que varia de 0 a 10 na escala de aprovagao, visando o quantitativo
ao invés do qualitativo. Através das metodologias ativas o papel se inverte, pois agora o
professor deixa de ser detentor de todo o conhecimento e passa a ser um mediador do
conhecimento, uma bussola que aponta a dire¢ao que o aluno devera seguir na dire¢ao na
jornada da construcao do seu conhecimento, sendo ele o principal responsavel, ao final,
pelo seu sucesso ou insucesso.

O objetivo desse trabalho € relatar experiéncias para que outros profissionais da
area saibam que existem outras formas de engajar os alunos e fazé-los participar mais
ativamente do seu processo de aprendizagem, mostrando que os estudantes sdo
plenamente capazes de buscar por conta propria o conhecimento que necessitam, além de
poderem contar com os professores como facilitadores desse processo € ndo como 0s

principais fornecedores desse conhecimento.

RELATO DA PRATICA

A autonomia promove ao aluno a capacidade de ser 100% responsavel pelo seu
aprendizado e de assumir as consequéncias da falta dele. Meus alunos do 6° ano do ensino
fundamental sempre eram estimulados a pesquisarem os assuntos em casa primeiramente
antes de eu dar a aula, para que eles estivessem preparados para a aula que eu iria
ministrar, mas sempre eu ouvia as mesmas desculpas: “Nao tive tempo Teacher”; ou “ndo
consegui porque tinha muita coisa para estudar”; ou até mesmo o simples e descarado:

“esqueci mesmo”. Entdo um dia resolvi tentar mudar isso.
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No final da aula eu surgi com uma ideia de que na proxima aula eles iriam me
apresentar, de uma forma bem dinamica, o assunto do capitulo antes mesmo de eu o ter
lecionado. Os alunos ficaram perplexos ¢ entdo adicionei que eles iriam formar trés
grupos (Grupo A, B e C) e cada grupo ficaria responsavel pela apresentacdo de um dos
seguintes topicos: gramatica, vocabulario e introducdo dos assuntos da unidade. Porém,
eles somente descobririam o que iriam apresentar no dia da aula e por isso precisavam
estudar e se preparar para os trés topicos. No dia da aula eles foram chegando aos poucos
na sala e comegaram a estudar em completo siléncio.

Quando um nimero consideravel de pessoas havia chegado na sala, foi dado
inicio as equipes para se reunirem e dividirem os conteudos entre os integrantes, de forma
a estudarem mais e até mesmo tirarem as davidas com os colegas que entenderam um
pouco mais o assunto. E para a minha surpresa, na hora das apresentacgoes eles deram uma
aula sensacional e por conta disso ficamos um tempo extra, apenas praticando a
conversagao que ¢ o foco principal das aulas e fazé-los se expressarem. E por conta dos
estudantes estarem dominando todo o conteudo da unidade em estudo, a aula fluiu com
uma leveza que eu nunca havia presenciado em todos esses anos de ensino. As duvidas
que alguns iam tendo durante a apresentagdo era logo tirada pelos proprios colegas, tendo
apenas a minha participacdo na questdo da pronuncia de certas palavras e no auxilio da
criacdo de algumas frases quando eles se confundiam na hora de cria-las!

Ap0s todos se apresentarem, eu faria algumas consideracgdes sobre o que foi dito,
pois durante elas eu estava sempre atento as possiveis davidas de alguns alunos e partes
que precisassem ser mais detalhadas por mim, bem como a prontncia das palavras do
vocabulario que isso realmente precisa ser reforcado com eles, visto que eles nunca viram
tais palavras, mas pelo menos ja sabiam o significado, o que para mim ja me economiza
um bom tempo.

Infelizmente isso s6 foi possivel depois de eu dizer a eles que essas
apresentagdes valiam nota de participacdo e que iria contar para a média final, porém ja
€ra um comego.

Através desse experimento que realizei, foi possivel constatar que, de fato, o
futuro da aprendizagem se encontra da extingdo da figura dos professores como
detentores do conhecimento e na transformagao dos mestres em “maestros” que regem a
orquestra sem tocar sequer uma nota ¢ onde ao invés de “gatekeepers” do saber eles
seriam mediadores, facilitadores e os alunos teriam quase total controle da sua carreira

estudantil.
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Essa técnica se baseia na teoria da piramide do aprendizado em que por meio de
uma metodologia ativa e inspiradora, os alunos tomam o controle de quase todo o
processo, o que ¢ algo extremamente recompensador quando eles conseguem aprender e
apresentar um conteudo que eles nunca viram sozinhos e ensinando aos seus colegas e
por conta disso aprender em dobro. Isso proporciona um prazer indescritivel, pois ¢ uma
realizagao que eles ndo estdo acostumados a ter.

A cultura de se estudar para a prova em busca de notas precisa acabar, e o culto

ao aprender pelo aprender precisa ser estimulado em todos os alunos.

SABERES E APRENDIZAGENS

O feedback que obtive dos alunos foi muito satisfatério, pois me foi dito que
eles nunca haviam feito isso e que foi uma experiéncia muito boa e libertadora, e que
ainda sobrou tempo suficiente para aplicar tudo aquilo o que haviamos juntos estudado e,
em pouco tempo, pois o tempo em que eu gastava explicando tudo do zero muitas vezes
nao propiciava que pudéssemos praticar de forma plena.

Depois que eles perceberam isso, todos ficaram perplexos com a eficacia do
método e pediram para repetir nas aulas seguintes, para podermos praticar o “Speaking”
do que eles estudaram sozinhos em casa.

Das 8 turmas que foram apresentadas a nova metodologia, apenas 3 foram
receptivas a nova abordagem, pois as outras 5 ndo gostaram e se sentiram como se
estivessem fazendo o trabalho pelo professor, mostrando assim que ndo haviam entendido
a real funcdo da sala de aula invertida, tratando a experiéncia como algo desagradavel e
fazendo as apresentagdes de qualquer forma ou até mesmo ndo apresentando por nao

terem estudado absolutamente nada previamente.
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O FOLCLORE DE PARINTINS COMO FONTE DE SABERES CULTURAIS
DA AMAZONIA A CRIANCAS DA CRECHE MUN. PROF?* ELIANA DE
FREITAS MORAES

Irlane Maria Alves Soares!

CONTEXTUALIZACAO

A profissional que narra esse relato carrega inquietagdes que tém raizes culturais,
as quais emergem de pesquisas de temas que articulam a cultura como propulsora de
saberes. Assim, desde a caminhada académica, fui tecendo um posicionamento no qual
me senti confortavel em falar, defender e futuramente publicar. Dessa forma escolhi o
tema: As contribui¢des das lendas amazonicas no processo de ensino e aprendizagem da
lingua portuguesa, em que foram levantadas questoes sobre como avaliar o livro didatico,
para averiguar de que maneira a nossa cultura ¢ retratada neles, assim como quais as
praticas pedagdgicas poderiam ser usadas em sala de aula, que pudessem auxiliar o
professor durante as aulas, com o intuito de fazer a cultura regional ser conhecida.

Nesse viés, constatou-se o quanto ¢ dificil trabalhar a nossa regionalidade, a
comecar pela resisténcia de alguns professores, que se negam a falar sobre cultura,
principalmente a nossa. Os livros avaliados ndo contemplam nossos usos € costumes
amazoOnicos e o pior ¢ que ainda percebemos certo preconceito sobre o assunto. Desta
forma, cheguei a conclusdo que nossa cultura precisa ser apresentada as criancas e
principalmente, que elas consigam conhecer e reconhecer sua propria cultura, suas
origens. Para isso ¢ necessario o empenho dos professores em cumprir o curriculo.

Quando se fala em cultura, vem a mente costumes, tradi¢des, modos de vida,
caracteristicas inerentes a um povo. O Festival Folclorico de Parintins ¢ uma de nossas
maiores representacoes culturais, com suas lendas, toadas e cores, temos um rico leque
de opcdes para o ensino e a aprendizagem da cultura amazonica.

Este relato tem por objetivo descrever agdes culturais desenvolvidas com as
criangas de uma maneira ludica e didatica, demonstrando uma postura critica aos diversos
assuntos da atualidade, principalmente na questao da preservagao da nossa fauna e flora.

Desta forma, pudemos despertar em todos que participam das atividades, tanto

! Professora da Rede Municipal de Educagdo. E-mail: irlane.soares@semed.manaus.am.gov.br
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professores quanto alunos o sujeito ambiental conhecedor e pertencente 8 Amazonia e

defensor da nossa cultura.

RELATO DA PRATICA

Comecei minhas atividades na creche Eliana de Freitas Morais em julho de 2021,
ainda de forma remota, mas em agosto voltamos ao presencial. No planejamento do més
de agosto, ja propus uma atividade retratando a nossa regionalidade, uma vez que nesse
més se comemora o dia do folclore. Assim, realizamos uma apresenta¢do com encenagao
de lenda infantil no formato do Festival de Parintins.

O Referencial Curricular Amazonense - RCA, aprovado pelo Conselho Estadual
de Educagdo - (CEE/AM), traz diretrizes especificas para o trabalho pedagdgico na
Educacgdo Infantil e Ensino Fundamental. Logo, as escolas do Amazonas iniciaram o
processo de adaptacao em seus curriculos, a fim de assegurar o respeito as normativas
evidenciadas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Procedemos com as criancas de maneira que elas fossem a galera, que ¢ marca
registrada no Festival. A apresentadora deu o pontapé inicial animando os presentes com
os borddes usados durante a apresenta¢do original. Em seguida, a toada “Vermelho”,
conhecida nacionalmente, ¢ cantada por todos e logo apds ¢ anunciada a lenda da
Indiazinha Iracema, embalada por musica infantil condizente com o tema. A historia
encanta as criangas devido os personagens serem também criancas e estarem
caracterizados com penas coloridas. As criangas assistem tudo com atencao, maravilhadas
com as novidades e a animagdo da festa. Ao final, a toada “Ritmo quente”, faz o
encerramento da apresentagao, onde todos, personagens e criangas, se misturam e dangam
ao som do boi bumba. A atividade serviu também para fazer a interagdo dos professores
da creche Eliana de Freitas com a regionalidade e percebi que elas sdo adeptas a utilizar
nossas lendas no processo de ensino e aprendizagem da creche.

Hé inimeras formas de (re)conhecer a nossa cultura e uma delas ¢ mundialmente
conhecida por intermédio do Festival Folclorico de Parintins. O Festival possui um rico
material de estudo e pesquisa sobre nossas origens ao abordar tematicas contemporaneas
sobre o desmatamento e conservagdo de nossas florestas, além de aflorar por meio das
toadas e encenacgdes a necessaria formacdo do sujeito ecoldgico e o pertencimento

ambiental. (SOARES; NEGRAO; MORHY, 2020)
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No més de setembro comemora-se o dia da arvore. Nessa ocasido, colocamos no
plano de aula uma atividade em que foi utilizada uma toada que trazia uma historia de
preservagao da nossa fauna e flora, de uma maneira diferente que chamavaa atengdo dos
pequenos. Usamos a toada “Bicho folharal”, do Boi Caprichoso, que traz em sua letra um
ente encantado da floresta, que vem para proteger, preservar € punir quem nao trata a
nossa mata com o devido respeito e cuidado. Para tanto, a professora vestiu uma fantasia
simbolizando o personagem, entrando na sala, primeiramente conversando com as
criangas sobre proteger nossas arvores e porque isso € bom para o futuro de todos. Em
seguida, ao som da toada, o bicho folharal faz sua performance para os presentes,
dangando ao som da toada, sob os olhares de admiragdo principalmente dos pequenos.
Essa foi a segunda atividade que teve como tema a cultura amazonica.

Mota e Miguel (1997, p. 34), afirmam que:

A cultura fornece aos grupos ¢ as nagdes um referencial que permite aos
homens atribuir um sentido ao mundo no qual vivem e as suas proprias agdes.
A cultura designa, classifica, corrige, liga e coloca em ordem. [...] A cultura é
um sistema de simbolos e significados compartilhados, que serve como
mecanismo de controle. A agdo simbolica necessita ser interpretada, lida ou
decifrada para que seja entendida [...] Toda cultura é caracterizada por algum
nivel de continuidade (MOTA; MIGUEL, 1997, p.34)

Figura 1: Fantasia

Fonte: Sally Miguel, 2021
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Em outubro, a creche Eliana de Freitas colocou em pratica o Projeto de arte, em
que o tema era musica e cada turma escolheu um ritmo para trabalhar na sala de referéncia
com as criangas. O maternal decidiu usar a toada como proposta para o Projeto e, desta
forma, varias outras atividades foram desenvolvidas, como a confec¢do dos instrumentos
musicais que fazem parte do ritmo do norte, como o tambor, o cheque-cheque e a
palminha. Para fazer essa atividade, as professoras escolheram uma toada condizente com
a proposta, para fazer com que as criangas reconhecam a toada através do som de cada
instrumento que a compdem. A toada “Somos marujada de guerra”, faz essa interacdo de
sons, identificando cada um deles separadamente. Foi interessante ver a reacdo delas ao
ouvir um ritmo diferente, dangar e em seguida, produzir o instrumento musical.

Farias (2005, p. 63) define as toadas como sendo “composi¢des musicais feitas
para a apresentagdo dos Bois-Bumbas”. Valente (2005) corrobora que musica e cultura
estdo intimamente ligadas, pois sdo resultados daquilo que se tem como referéncia, os
costumes e tradi¢des, transmitidos por geracdes € que passam a ser um conhecimento
cultural. Neste estudo, exalta-se que as toadas de boi trazem temadticas pertinentes a
educacgdo, sendo possivel utiliza-las plenamente como fonte de pesquisa e conhecimento.

Essas atividades foram bem aceitas pelas criancas, inclusive foi assunto em suas
residéncias, segundo relatos dos pais em conversas posteriores, corroborando com a
afirmativa de que, € preciso apresentar a cultura para que ela se torne um assunto
corriqueiro, livre de preconceitos e conceitos errados, que fazem com que muitas pessoas

desconhegam a beleza existente em nossa regido.

SABERES E APRENDIZAGENS

Com essas atividades, percebemos como ¢ gratificante trabalhar a nossa
regionalidade pois, como sujeitos amazonicos, devemos ser os primeiros a defender,
conhecer e amar o que ¢ nosso. Através do Festival Folclorico de Parintins podemos ter
opgoes de ensino, uma vez que a pesquisa que gira em torno dessa festa € riquissima e
muito pontual. Durante esses momentos, ¢ importante avaliar se realmente o objetivo esta
sendo alcangado, qual o envolvimento dos professores nas agdes, enfim, fazer um balanco
de tudo ao nosso redor. A problematica foi langada e nos resta agora colocar em pratica,

buscar respostas e colher frutos.
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A curto prazo, podemos dizer que sim, o objetivo estd sendo alcancado. Ver as
criancas dancando a nossa musica e tocando um ritmo que ¢ exclusivamente nosso, chega
a ser emocionante, principalmente pra mim, que sou filha da cidade de Parintins, ber¢o

desse lindo festival que vem para nos inspirar a sermos pesquisadores de nossa cultura.
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ROTEIROS DE APRENDIZAGEM: METODOLOGIA DE PLANEJAMENTO
INTERDISCIPLINAR DO CONHECIMENTO

Martha Lima Reis'
France Mary Serrdo?

CONTEXTUALIZACAO

O trabalho em tela vem sendo desenvolvido no Centro Integrado Municipal de
Educagao (CIME) Josefina Rosa de Mattos Pereira de Castro, localizado na periferia de
Manaus zona Leste da cidade, atendendo cerca de 1.300 estudantes, do 1° periodo da
Educagao Infantil ao 9° ano, a partir da concepgao da Educagao Integral.

O CIME Josefina Rosa, enquanto escola recém-inaugurada, tem dado passos

largos frente ao desafio de promover a Educagao Integral e, nesse sentido, a proposta de

'Mestra em Educagdo pelo PPGE/UFAM. Especialista em Direito Educacional. Pedagoga e Professora na
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trabalho interdisciplinar a partir dos Roteiros de Aprendizagens tem sido basilar para o
avango da proposta de trabalho pedagogico coletivo e participativo.
Para melhor compreensdo deste percurso formativo, destacamos a importancia

13

de trazer para este relato um instrumento orientador intitulado Roteiro de
aprendizagem”, ora apresentado como parte da metodologia do trabalho docente,
também foi fundamental para o corpo discente durante o periodo de aulas remotas, a partir
de fevereiro de 2021.

Entendemos como Roteiro de aprendizagem um instrumento elaborado de forma
intencional e planejada pelo professor a fim de orientar o estudo dos alunos. Os roteiros
favorecem o engajamento e autonomia dos estudantes, além de contribuir para que eles

desenvolvam estratégias de sistematizagcdo de estudo, a fim de alcangar os objetivos de

aprendizagem propostos pelo professor.

RELATO DA PRATICA

O planejamento coletivo, desde a Jornada Pedagogica de 2021, foi um grande
desafio que a Equipe pedagogica e docente contornou para que fosse possivel ser
realizado o trabalho interdisciplinar. A medida que a equipe planejava a organizagio das
turmas on-line, percebeu-se a necessidade de sistematizacao de um instrumento padrao
para, metodologicamente, se trabalhar interdisciplinarmente os contetidos a distancia.

Foi entdo que as pedagogas elaboraram um formulario com os registros das
aulas, as tematicas desenvolvidas, as habilidades da proposta curricular, as aulas digitais
assistidas pelo cronograma estabelecido pela Secretaria Municipal de Educagao- SEMED
e o submeteram para apreciagao do corpo docente. Ocorreram, entdo, ainda alguns ajustes
e definiram-se como itens obrigatérios: cabegalho com identificagdo da escola, equipe
gestora e professores; componentes curriculares; tema; figura de apoio (que inicialmente
ficou como item opcional, mas que devido ao formato a distdncia percebemos a
necessidade de ser item obrigatdrio); objetos de conhecimento e habilidades; acolhimento
e orientacdes para desenvolver as atividades; atividades de cada dia da semana e a
autoavaliacdo.

Como na Educacgao Integral o foco ¢ o protagonismo estudantil, as atividades
elencadas nos Roteiros de Aprendizagem com questdes objetivas e simplistas, tornaram-

se verdadeiras pesquisas. Por isso o Roteiro era produzido para ser realizado no periodo
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de 1 semana e dessa maneira o estudante realizava em seu tempo e de acordo com as suas
possibilidades, ja que conseguia visualizar o plano de estudos semanal. O Roteiro de
aprendizagem traz uma orientagdo de estudo de forma intencional e planejada pelo
professor(a), a fim de favorecer o engajamento e autonomia dos estudantes, além de
contribuir para que desenvolvam estratégias de sistematizagdo de estudo, para alcangar
os objetivos de aprendizagem propostos pelos professores.

Na retomada das aulas semipresenciais, continuamos aprimorando nosso
instrumento de sistematizacdo do trabalho pedagdgico. Uma vez que os estudantes
estavam frequentando os espagos fisicos da escola de forma escalonada, o Roteiro
continuava sendo semanal, pois no dia em que o estudante estava remotamente, tinha
acesso a atividade do dia. A medida que retornamos ao sistema 100% presencial, os
Roteiros passaram a corresponder ao periodo de 15 dias, ja que sua complexidade ¢
grande, dispondo desde contetidos, até orientagdes de pesquisas, e considerando também
que a equipe ja ndo dispunha de HTP semanal.

Vale ressaltar que o tempo de Planejamento efetivo e coletivo ¢ de suma
importancia. Na educagdo infantil, as professoras sentiram-se mais a vontade com a
metodologia interdisciplinar, uma vez que a Secretaria ja trabalha na perspectiva de
integralidade dos diversos saberes. Contudo, houve a necessidade de um desdobramento
maior dos professores do ensino fundamental 1 e 2, j4 que estavam habituados com o
sistema disciplinar e fragmentado de constru¢do do conhecimento.

Relatos dos proprios professores ddo conta de registrar o quanto facilitador e
muito mais produtivo ¢ planejar ndo s6 coletivamente, mas principalmente planejar
interdisciplinarmente. Conseguir estudar o curriculo e enxergar as relacdes e correlagdes
entre as diversas areas do conhecimento e a possibilidade de, em uma mesma tematica,
explorar as diversas areas do conhecimento e ainda promover a produgdo dos estudantes.

Por meio do estudo dirigido, o professor podera auxiliar os alunos a: desenvolver
autonomia na realizagdo dos estudos; organizar e consolidar conhecimentos; desenvolver
estratégias individuais de aprendizagem; e, estabelecer relagdes entre os conteudos
aprendidos. Ao professor, possibilita observar o desenvolvimento e dificuldades dos

alunos e verificar a condugio do seu trabalho em sala de aula (LIBANEO, 2017).

SABERES E APRENDIZAGENS
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A relacdo entre aprender e ensinar deve ser entendida como um processo entre
elementos inseparaveis, pois o ensinar nao pode ser transferéncia de conhecimento de
quem ensina para o aprendiz, pelo contrario, o aprendizado deve ser uma agao interativa
que exige parceria, troca de experiéncias, considerando o estudante no projeto pedagdgico
da escola e como centro da aprendizagem (VEIGA, 2006). O aprendizado ¢ didlogo,
reciprocidade.

E cobrado dos professores, ao ensinar, rigor metodoldgico, planejamento
didatico, avaliagdo, conhecimento das varias teorias de ensino e das leis, como a
LDBEN/96 que ¢ a base legal para a promog¢ao da Educa¢ao no Brasil. Quando temos a
aprendizagem como uma acao interativa, o ambiente em sala de aula torna-se um espago
de vida coletiva, de relagdes unicas e originais, portanto a interacdo entre professor e
estudante € necessaria neste processo.

No CIME Josefina Rosa, realizamos durante todo o ano letivo formagdes com a
equipe escolar no intuito de promover a organizagao do trabalho docente de forma a
considerar as experiéncias dos estudantes como ponto de partida dessa interagao, numa
troca de experiéncias, reciprocidade e didlogo. Estudos estes realizados durante os
Encontros Formativos no CIME Josefina Rosa, escola da DDZ Leste 2, e durante as
Formagoes desenvolvidas de forma remota pela Divisao de Desenvolvimento Profissional
do Magistério (DDPM) divisao responsavel pela formacao continuada dos professores da
rede municipal. Nesta dindmica de aula remota, os professores apontaram para a
necessidade de considerarmos um acompanhamento aos estudantes na construgido dos
Roteiros de aprendizagem, contribuindo nos itens que sdo possiveis (aqueles que nao
requerem estudos cientificos anteriores), como por exemplo, 0s temas a serem
trabalhados nos proximos roteiros, as figuras de apoio e até mesmo as questdes para

nortear a autoavaliagao.
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Imagem 1: Roteiro de Aprendizagem 2021

ol &
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO -
§ CENTRO INTEGRAL MUNICIPAL DE EDUCACAO

Educagio  CIME JOSEFINA ROSA DE MATTOS PEREIRA DE CASTRO au
K b EQUIPE GESTORA emC3Sa

AMAZONAS

Roteiro de Estudos — Educacéao Infantil e Ensino Fundamental
Semana de 12/04/2021 a 16 Abril de 2021

Lopes
Pedagoga: Martha Lima
Ano de Ensino: 2° Ano Turma: A,B,C Turno: Matutino
Professoras: Isabela Cristina , Joscelina.

Interdisciplinaridade | Lingua Portug M. ati Ciénci Artes , Ensi
entre os t igi e Ed ao Fisica

curriculares:
Tema: | Corona virus é real e o que podemos fazer para evitar .

{CORONAVIRUS ¥

COMO SE PREVENIR p‘?

Figura de apoio
(opcional)
LavaR

AS MAOS
s
MR VBN

com

sa_M

(EF15LP02A) Estabelecer relagbes logicas entre partes de
textos de diferentes géneros e tematicas, lidos com autonomia.
(EFO1LPO0O8)Relacionar textos verbais e n&o verbais,
construindo sentidos.

Objetivos e | (EFO2ZMAO1)Escrever, comparar e ordenar ndmeros naturais
Habilidades | de qualquer grandeza .

(EFO2MA14)identificar e nomear figuras planas (circulo,
guadrado) em desenhos apresentadcs em diferentes
disposic8es ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

Ola queridos estudantes, este € o momento de aprendizagem.
Acolhimento e | Leia com atengao todo o roteiro de estudos e atividades para
Explicagdo da | serem realizadas. Fiqguem atentos ao periodo para serem
Atividade. | feitas e enfregues. Os contetidos desenvolvidos durante a
semana serdoc : O —combate ac Cerona Virus,
compartilharemos atividades diversas que estabelecem os
cuidados e prevengaoc contra o virus.
As atividades a seguir devem ser desenvolvidas com o auxilio
da familia e a mediagdo do professor (a), pode chamar no
WhatsApp para aprendermos uns com os outros.
Orientagdes para | Nas atividades vocé podera usar livros, pesquisar na internet,
desenvolver a | poderad também precisar de tesoura, lapis de cor, cartolina,
pesquisa | caderno, pincel atdomico, fita adesiva etc.
(O que vou precisar e
como fazer)
Atividades do 1° dia: Apds assistir o video enviado pela professora, faca as
12/04/2021 atividades no caderno ;

Fonte: Arquivos do CIME Josefina Rosa (2021).
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ENQUANTO UM INSTRUMENTO DE TRABALHO
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Ma. Rosana Trindade de Matos!
Dr. Marcio de Oliveira?

INTRODUCAO

Diversos sdo os estudos que buscam analisar o papel social da instituicao escolar
(GATTI, 2013; GADOTTI, 2006; LIBANEO, 2012), o que nos aponta o fato de que ha
inameros fatores que determinam esse papel: historicos, culturais, sociais, politicos. A
partir de tais pesquisas, fica evidente que a escola precisa auxiliar cientificamente no
desenvolvimento de uma pessoa, a partir de uma pratica pedagodgica socialmente
referenciada.

Dito isso, outras tantas pesquisas contribuem para a defesa de que o sistema
educacional deve se preocupar com o desenvolvimento integral dos sujeitos, devendo
inserir em suas praticas temas como a sexualidade (BRITZMAN, 2001; FURLANI,
2016), as questdes de género (FELIPE, 2009; LOURO, 2000) e violéncia sexual
(BUENO, 2019; MARRA, 2016; LIMA; MAIO, 2014), por exemplo.

Nesse sentido, sdo varios os instrumentos utilizados nas praticas pedagogicas,
como lousa, giz, desenhos, textos, cartazes, cadernos, literatura infantil. E o presente texto
terd como foco esse ultimo material, sobretudo por se tratar de “[...] um artefato cultural
presente em diferentes contextos sociais, sendo a escola um espacgo privilegiado para a
leitura desses materiais” (KLEIN, 2010, p. 181). Destacamos que por meio da literatura
infantil, € possivel a discussdo e compreensao de diversos temas: morte, perda, amizade,
género, sexualidade, violéncia sexual, dentre outros.

Portanto, a escola como espago social valoroso de formacao dos sujeitos, tem
um papel fundamental no desenvolvimento da crianca pequena. Segundo Santos (2009),
a escola pode ser uma instituicdo que ocupa um lugar privilegiado na rede de atengdo a
crianga, e esta deve assumir o papel de protagonista na prevencdo da violéncia sexual que,
com a pandemia da COVID-19, se agravou ainda mais. Desta forma, a escola ndo pode
se eximir da responsabilidade que lhe cabe de discutir determinados temas, tais como:
diversidade sexual, questdes de género, sexualidade como apontam os Pardmetros

Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 1997).

! Professora da SEMED/AM. Mestra em Educagio -PPGE-UFAM. programa de Pos -graduagio em
educacdo E-mail : rosana.matos@semed.manaus.am.gov.br

2 Orientador Professor adjunto na UFAM, professor permanente do PPGE - UFAM. E-mail:
profmarciooliveira@ufam.edu.br
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A Educagdo ¢ a melhor preven¢do de toda e qualquer forma de violéncia, e no
que tange a violéncia sexual propomos discutir e refletir sobre o papel da escola e dos/as
seus/suas profissionais diante dessa realidade, visto que, se busca formar e educar pessoas
para uma sociedade de individuos com seus direitos e deveres resguardados, contribuindo
para uma sociedade plural promovida pela escola visando garantias dos Direitos

Humanos

METODOLOGIA

O presente manuscrito ¢ um recorte de uma pesquisa de mestrado que teve inicio
recentemente, em 2019, fundamentando-se na pesquisa bibliografica e documental, uma
vez que foram utilizados referenciais tedricos para o embasamento dos contetdos
expostos ao longo da pesquisa.

O trabalho de campo se deu em nove Centros Municipais de Educacao Infantil,
da Divisao Distrital Zonal Leste II da cidade de Manaus-AM, nos meses de janeiro,
fevereiro e margo do ano de 2020, tendo como sujeito da pesquisa as gestoras dos CMEI,
em que foi entregue um questiondrio contendo dez perguntas semiestruturadas. Com oito
gestoras, houve o contato direto no primeiro momento da entrega dos questiondrios,
quando foi possivel fazer toda a explicagdo da finalidade da pesquisa; apenas com uma
participante o contato se deu por telefone, a qual aceitou responder, ¢ no dia da entrega
do questionario respondido foi repassado por uma pessoa da secretaria. Ressaltamos que
o final da pesquisa de campo se deu duas semanas antes do decreto da suspensdo das aulas
devido a pandemia do COVID-19.

Para o tratamento dos dados obtidos, fundamentamo-nos na técnica de analise
de contetido, de modo que para (FRANCO, 2012, p. 12) “[...] o ponto de partida da
Analise de Conteudo ¢ a mensagem, seja ela verbal (oral ou escrita), gestual, silenciosa,
figurativa, documental ou diretamente provocada”. A mensagem aqui tratada, se baseia
num recorte da pesquisa intitulada “Violéncia sexual contra criangas na idade pré-escolar:
em foco, a percepcao de nove gestoras dos Centros Municipais de Educagdo Infantil da
cidade de Manaus— AM”, mais especificamente a questdo nimero 6 que norteard o

presente manuscrito.

DISCUSSAO E RESULTADOS
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Partindo do conceito que a Educacdo Infantil ¢ direito de toda crianga, do
nascimento até os cinco anos de idade, a escola por sua vez, junto a familia precisa ensinar
as criangas o que pode e o que nao pode em relagdo ao toque, e, além disso, levar a crianga
para a descoberta do corpo, dos sentimentos e afetos sabendo diferenciar e respeitando o
seu desenvolvimento e faixa etaria, pois as informagdes adquiridas se tornam um meio
eficaz para diminuir a vulnerabilidade da crianga perante a violéncia sexual.

Essa realidade ¢ traduzida em dados, somente das que foram denunciadas, e ¢
visivel o quanto as criangas estdo a sofrer com as viola¢des devido a negacdo de seus
direitos. De acordo com site CHILDHOOD, entre as violagdes sofridas, estdo a
negligéncia com 74%, e com 25% a Violéncia sexual. Quanto aos locais das violagdes,
38% ¢ a propria casa da vitima, 19% consta igrejas, hospitais, templos religiosos e 18%
¢ a casa do agressor e 14% 6rgdos publicos sao locais das violagdes sofridas pelas criancas
(CHILDHOOD, 2018).

Ao nos reportar para a pesquisa de campo, receber o questionario das gestoras e
analisar as respostas da questdo 6 “Em sua opinido, quais as principais dificuldades no
ensino sobre violéncia sexual, estupro, pedofilia na instituicdo em que vocé atua como

gestora?” obtivemos as seguintes respostas, descritas no quadro abaixo:

Quadro I — Sistematizac¢do da questio aberta

OPCOES DE RESPOSTAS TOTA GESTORAS

L
Material adequado 5 G2, G3, G4, G8, G9
R§51sten01a dos pais devido a idade das 5 G3. G5, G6, G7, G8
criangas
Falta de preparo dos/as professores/as para 2

G3, G5

trabalhar com o tema
Nao tem dificuldades em trabalhar os temas 1 Gl

Fonte: Material de campo (2020).

Ao analisar a resposta da questdo 6 do recorte da pesquisa, a inferéncia feita
levantou uma subcategoria referente a pergunta feita acima , e essa subcategoria foi com
relacdo ao material inadequado para a Educagdo Infantil. Diante das respostas das
gestoras, trazemos como estratégia para essa “falta de material” a apresentagdo de nomes

de obras possiveis para trabalhar por meio da literatura a Educagao, pois segundo Furlani

69




(2016), as atividades precisam ser planejadas com etapas bem didaticas e que perpassam
0 campo biologico.

Assim, apresentamos algumas obras de facil acesso e que podem ser utilizadas
como estratégias de apoio para esse trabalho tdo necessario. (SOMA; WILLIAMS, 2014,
p. 355) destacam que “[...] um livro de historia leva a crianca a interagir com o enredo e
os personagens, cujos enredos refletem normas vigentes, papéis sociais, abordando temas
como violéncia, abusos”. As autoras defendem livros infantis que facam abordagens
preventivas, e dentre estes, podemos citar Pipo e Fifi (ARCARI, 2018). Ndo me toca,
seu boboca! (TAUBMAN, 2017), e hd também O segredo da Tartanina (SILVA;
SOMA; WATARAI, 2011). Estas obras podem auxiliar as criangas a compreender e

empoderar quanto aos cenarios prejudiciais, € que as pdem em risco.

CONSIDERACOES

A pesquisa ora apresentada, foi realizada na cidade de Manaus, em Centros
Municipais de Educagdo Infantil — CMEI, no Estado do Amazonas, que de acordo com
Disque 100 no ano de 2018 o Amazonas encontrou-se em quinto lugar com maiores
indices de reclamacdes de violagdes envolvendo as criangas e adolescentes. O perfil dos
autores das agressdes mostra que mais de 70% sdo parentes, evidenciando que a maior
parte das violagdes acontece dentro de casa.

Outra realidade mais proxima, € na propria cidade Manaus no primeiro semestre
de 2019, foi registrado, segundo o jornal Acritica, reportagem de Rocha (2019), um
cenario de 463 registros de estupros ocorridos somente na capital entre os meses de
janeiro a julho, no qual as vitimas tinham entre 0 a 17 anos, e estes crimes na sua maioria
acontecia na casa da vitima. Essas informagdes nos levam a refletir e a ponderar que a
responsabilidade em educar para a sexualidade sobre género, educagao sexual ndo pode
ser delegada exclusivamente a familia. Para que haja sucesso na preven¢do e combate a
violéncia sexual, a escola precisa ter uma ac¢ao ligada a educagao sexual, com o apoio da
gestdo, na tentativa de envolver todos/as nas atividades ligadas ao tema, inclusive os/as
responsaveis pelas criancas, de forma a levar a conhecer que somente por meio da
(in)formacdo, como ferramenta essencial, para que a crianga reconheca que o corpo € dela

e que ela pode se proteger, pois uma crianga bem informada ¢ menos vulneravel.
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Eixo 3: Diversidade, Saberes e Aprendizagens no Contexto da
Educacao Inclusiva

A PRATICA PEDAGOGICA DA ESCOLA MUNICIPAL AMERICO
GOSZTONYI NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
UTILIZANDO OS RECURSOS DA MALETA PROFUTURO

Romilson Silva de Souza'
Fernanda de Souza Duarte

CONTEXTUALIZACAO

A Escola Municipal Américo Gosztonyi fica localizada no bairro Puraquequara,
na zona leste de Manaus, onde atende cerca de 200 criancas e pré-adolescentes na
modalidade de Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental. A instituicao
tem 2 salas de aula, secretaria, apoio pedagogico, Telecentro, refeitdrio, cozinha,
banheiros, e 2 salas anexas a escola as quais foram disponibilizadas para atender a
instituicdo de ensino.

A instituicdo ¢ atendida por projetos educacionais da Secretaria Municipal de

Educacgao, entre eles esta o ProFuturo Aula Digital, projeto este voltado para o ensino

! Fundagao Vitéria Amazonica. E-mail: romilson.auladigital@gmail.com
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fundamental, o qual uma plataforma online e offline, contendo diversos recursos
educacionais, esta disponivel de modo a complementar a aula do professor.

A plataforma ProFuturo apresenta cerca de 126 aulas prontas contemplando a
Base Nacional Comum Curricular, o Referencial Curricular Amazonense, bem como a
Proposta Pedagdgica da Secretaria de Educacdo. Os conteudos estdo relacionados a
Lingua Portuguesa (48 unidades), Matematica (16 unidades), Ciéncias (48 unidades),
Maneiras de Pensar e Agir (14 unidades), Cidadania e Convivéncia para a paz (06
unidades) e Tecnologia (10 unidades).

Apos a escola ser contemplada, em 2019, com os equipamentos tecnologicos,
diversas agoes foram sendo planejadas para a utilizacdo destes, a fim de que a pratica
pedagdgica da instituicao fosse cada vez mais eficaz no que diz respeito a qualidade de
ensino-aprendizagem.

No entanto, com a pandemia tudo mudou, e diversas outras acdes tiveram que
ser revistas, de modo que as agdes educativas atendessem as necessidades dos estudantes.
E foi isso que a institui¢ao realizou diante da maior crise de saide humanitaria da historia,
o corpo docente, decididamente empenhado, buscou diversas alternativas para que os seus
estudantes continuassem sendo assistidos pela institui¢ao.

Os educadores da EM Américo Gosztonyi, diante de todos esses desafios,
buscaram qualificagdes para lidar com tais demandas, além dos equipamentos ofertados
a institui¢do, a equipe do ProFuturo Aula Digital, por meio da instituicdo parceira -
Fundagdo Vitéria Amazonica - realizou diversas ag¢des para educadores através do apoio
pedagbgico e tecnologico, visando complementar o desenvolvimento dos processos de
ensino e aprendizagem.

O professor da Secretaria Municipal de Educagdo — SEMED, passa por
capacitagdes e formagdes no que dizem respeito ao manuseio da plataforma
Profuturo, do projeto Aula Digital. As novas plataformas digitais possibilitam

aos estudantes ndo apenas o ladico, mas sequéncia de jogos logicos que
assimilam o processo de aprendizagem. (SILVA, 2020).

As formagdes continuadas e em servico sdo realizadas pela equipe de formadores
de modo a complementar o apoio aos educadores em relagdo ao manuseio dos
equipamentos e navegabilidade da plataforma ProFuturo. No entanto, diante da pandemia

COVID-19 tais formagdes foram realizadas de maneira virtual no decorrer do ano de
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2020, e os educadores, empenhados, participaram de maneira efetiva de todas nossas

acoes, mostrando comprometimento diante dos recursos educacionais.

RELATO DA PRATICA

ApOs o retorno as atividades presenciais, o formador Romilson Silva e a
professora Fernanda, foram conversando acerca do status do projeto Aula Digital na
escola, e de que maneira poderia contribuir para auxilid-la em sua pratica em sala de aula,
tendo em vista que a agora ¢ a responsavel pelo Telecentro da escola, e que tais agdes
poderiam se tornar cada vez mais efetivas e frequentes com intuito de aprimorar as
competéncias e habilidades dos estudantes.

Depois de muitas conversas, marcamos uma visita presencial para
colocarmos em pratica o que haviamos planejado para aplicacdo de uma aula atrativa
utilizando os recursos da Maleta Digital, e que com esse recurso, a aquisicdo de novos
conhecimentos se aprimoraria com o apoio da tecnologia em sala de aula.

Tais praticas pedagogicas, quando bem aplicadas, tornam-se prazerosas e
fazem com que os estudantes se sintam cada vez mais motivados. E claro com todo
cuidado e exploracdo das ferramentas digitais de maneira critica dos recursos ali
apresentados, lidando com as diversidades de informacdes, e filtrando-as a seu favor,
proporcionando aprendizagem.

Toda essa preocupagdo nos fez repensar nossa pratica pedagogica, fazendo-a
com intencionalidade pedagdgica marcante, e de fato atuante, contribuindo para a
qualidade do ensino na institui¢do. Pensando nisso, a professora Fernanda realizou uma
aula expositiva através de videos e comunicagdo oral, acerca da tematica Seres Vivos -

Animais Vertebrados e Animais Invertebrados.

O dominio do professor deve se concentrar no campo critico ¢ pedagogico,
pois assim ele evita ser vitima de imposi¢ao tecnoldgica na sala de aula, e pode
ter a opgdo de integrar ou ndo a tecnologia em seu curriculo, de acordo com os
objetivos e competéncias a serem desenvolvidos, e ainda escolher o momento
apropriado para fazé-lo. O professor ndao pode perder a dimensdo pedagdgica
(LEITE, 2010, p. 16).
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Com muito zelo e dedicagdo a professora aplicou sua aula com a turma do 4° ano
A, uma turma muito inteligente, comunicativa, dedicada e curiosa, uma turma tipica para
a idade. E, assim utilizando os recursos tecnoldgicos a aula foi ganhando forma, através
do video introdutério. Em seguida, a professora desenhou alguns seres vivos no quadro
branco (vertebrados e invertebrados), e foi explicando o contetido com a colaboragdo dos
seus estudantes, da professora Maria de Jesus e do formador Romilson Silva, que
conduzia os recursos tecnoldgicos.

Apds a aula expositiva, os estudantes foram direcionados a manusear o
equipamento tecnoldgico, tablet, que estava disponivel a partir de uma aula acerca da
tematica, abordada pela professora anteriormente, contemplando os recursos da

plataforma ProFuturo.

[...] essa sequéncia logica de aulas que, conforme o avango dos conteudos, os
personagens interagem diretamente com os estudantes de forma intuitiva, ou
seja, a propria plataforma instrui a avangar entre os contetdos, fazendo com
que o mesmo aprimore sua autonomia diante da ferramenta tecnologica de

aprendizagem (SILVA,2020).

SABERES E APRENDIZAGENS

A utilizacao dos recursos da Maleta ProFuturo Aula Digital, faz com que
as aulas fiquem mais dinamicas, os estudantes ficam mais atentos as atividades
trabalhadas anteriormente pelo professor, bem como a participagdo dos mesmos se torna
mais efetiva no decorrer das aulas, favorecendo o protagonismo dos mesmo de acordo
com a BNCC, e isso ¢ fruto de todo o corpo docente que desempenham agdes de fatos
concretas.

O uso das tecnologias em sala de aula contribui significativamente na
qualidade de ensino, ndo somente do corpo docente, mas com a comunidade escolar em
geral. O apoio de pessoal empenhados em transformar o cenario educacional ¢ de suma
importancia, e tais agdes t€ém impactos positivos.

Atualmente o projeto atende 210 escolas tanto em area urbana, quanto nas
rodoviarias e ribeirinhas, atendendo cerca de 98 mil estudantes que, em
contrapartida, obtiveram uma melhora significativa na Avaliacdo de

Desenvolvimento Educacional (ADE) em escolas atendidas pelo projeto. [...]
(SILVA, 2020).
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Nesse processo, observou-se o quanto as tecnologias podem ser atrativas e

transformadoras, contribuindo satisfatoriamente para a aprendizagem dos estudantes.

Imagens 1 ¢ 2 — Aula expositiva com a professora Fernanda

Dugtrte )

Fonte: Romilson Silva.(2021).

Imagens 3, 4 e 5 - Professora Fernanda Duarte e os estudantes explorando os recursos.

Fonte: Romilson Silva.(2021).

Imagens 6 e 7- Formador Romilson, Prof* Fernanda Duarte, Prof* Maria de Jesus e estudantes.
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Fonte: Romilson Silva. (2021).
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ANALISE DOS SIMULADOS DE MATEMATICA EM TURMAS DO 9° ANO
DOS ANOS FINAIS: UMA ACAO VOLTADA PARA O SISTEMA DE
AVALIACAO DA EDUCACAO BASICA (SAEB)

Paulo Ricardo de Souza Rodrigues'
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CONTEXTUALIZACAO

O Sistema de Avaliagdo da Educacdo Basica (SAEB) ¢ um conjunto de avaliagdes
externas, aplicado de dois em dois anos, que permite ao Governo Federal realizar um diagndstico
da educacdo basica brasileira e de fatores que podem interferir no desempenho do estudante.
Segundo o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) a
avaliacdo ¢ aplicada através de testes e questiondrios realizados em larga escala tanto na rede
publica quanto na privada.

Neste ano, segundo a portaria N° 250, de 5 de julho publicado em 06/07/2021 no Diario
Oficial da Unido, o publico alvo do SAEB sera todas as escolas publicas localizadas em zonas
urbanas e rurais que possuam 10 (dez) ou mais estudantes matriculados no 5° ano e no 9° ano do
Ensino Fundamental e na 3* e 4* séries do Ensino Médio (tradicional e integrado).

Paralelamente a avaliacdo que acontecera no periodo estabelecido na portaria supracitada
de 08 de novembro a 10 de dezembro de 2021, a Prefeitura de Manaus, em 03/08/2021, por meio
da Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), langou o projeto institucional Pro-Sistema de
Avalia¢ao da Educacdo Basica “PRO-SAEB”, denominado Dia S, o qual tem como objetivo
corroborar o termo de compromisso de metas da rede municipal de ensino as unidades de ensino.
Logo, cabe a toda escola de 5° e 9° ano planejar e organizar a melhor forma de alcancar metas
pré-estabelecidas de acordo com o programa.

Todo esse esfor¢co requer comprometimento de cada equipe pedagogica e estratégias
dialogadas. E importante ressaltar a relevancia das discussdes sobre atividades e metodologias
que devem ser implementadas pelos professores de Matematica. (SILVA, 2010).

Diante disso, o autor e assessor pedagogico lotado na Divisdo Distrital Zonal (DDZ)
Oeste, age no intuito de apoiar e descrever os resultados alcangados, de maneira empirica, a
elaboragdo, acompanhamento e aplicacao dos simulados de matematica de 46 turmas de 9° ano
de 15 escolas da zona oeste de Manaus.

Portanto, o objetivo deste relato consiste na andlise quantitativa e qualitativa da
porcentagem de participagdo de alunos presentes, média simples, porcentagem de acertos de
questdes de trés simulados de Matematica elaborados em conjunto com os professores de
Matematica ¢ descritores trabalhados em rela¢do a matriz de referéncia de matematica do SAEB

2021.
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RELATO DA PRATICA

O trabalho de assessoria pedagogica do autor da pasta de matematica e ci€ncias iniciou
neste ano de 2021 no més de fevereiro. Antes do inicio do processo de edicdo, elaboracao,
aplicacdo e correcao dos simulados de matematica, o autor identificou, registrou e realizou um
levantamento de informagdes sobre os professores de matematica que atuam nas escolas da zona
oeste de Manaus.

Utilizando o Sistema Integrado de Gestao Educacional do Amazonas (SIGEAM), houve
uma analise de coleta no qual identificou 16 unidades de ensino de 6° ao 9° ano com 66 docentes
que trabalham com a disciplina de matematica. Esta acdo de levantamento dos docentes aconteceu
no 1° bimestre deste ano, tudo de forma online por conta das restri¢des e isolamento social desde
de 17 de marco de 2020. Os aplicativos utilizados no trabalho de assessoria foram o WhatsApp,
Google Meet e Google Formulario.

A acdo das avaliag¢des dos simulados de Matematica foi dividida em bimestres, conforme
0 ano escolar em vigor, para ndo causar confusio aos professores. Diante disso, o I simulado de
matematica aconteceu no 2° bimestre (17/05 a 24/05) de forma online utilizando o aplicativo
Google Formulario.

O II e o III simulados, respectivamente, aconteceram em cada unidade de ensino de
forma escrita no 3° bimestre (09/08 a 13/09) e 4° bimestre (09/10 a 05/11).

Cada avaliacdo contou com 10 questdes de multipla escolha (A), (B), (C) e (D),
respeitando os descritores de referéncia do SAEB e o curriculo municipal vigente. Além disso,
houve assessoramentos individuais e conversas prévias para alinhar a a¢do da aplicagdo das
avaliacdes. Tal meticulosidade visava explorar o maximo de objetos de conhecimentos
trabalhados em sala de aula pelos professores de matematica.

A edi¢ao final e impressao das avaliagdes para o II e III simulado de matematica
aconteceu nas instalagdes da DDZ Oeste e a aplicagdo ocorreu em dias marcados entre o assessor
e o professor de cada escola. Os resultados coletados para o objetivo deste relato foram
organizados em planilhas de Excel, inseridas e transcritas em formato de tabelas para melhor
compreensao e visualiza¢ao dos dados.

A agdo do simulado de matematica para as turmas de 9° ano ndo € apenas reunir alunos
e aplicar a avaliagdo. O planejamento da acdo requer estratégias que envolvem o deslocamento e
assessoramento individual com cada professor de matemadtica, elaboracdo das questdes e
impressao do material; acompanhamento e aplicagdo do simulado em cada escola com data

agendada; correcdo e devolutiva dos resultados para a equipe pedagogica.
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Portanto, todo esse processo nao se limita apenas ao esforgo e competéncia do assessor.
Todo o processo ¢ fruto de um planejamento, com objetivo de dar o suporte necessario ao
professor e assistir todas as escolas da divisao oeste.

De fevereiro a maio, as aulas estavam suspensas por conta da pandemia causada pelo
virus COVID-19. Nesta otica, o I simulado de matematica aconteceu de forma online no periodo
de 17/05 a 24/05 no 2° bimestre do ano letivo. Foram 10 questdes de multipla escolha e 8
descritores trabalhados segundo a referéncia de matriz do SAEB.

Na Tabela 1 destaca-se 432 alunos que realizaram a avaliagdo com 11 escolas
participantes. Quatro escolas ndo participaram, pois os professores ndo compareceram na reuniao

via Meet agendada.

Tabela 1: escolas participantes do I simulado de matematica

Ne UNIDADE DE ENSINO ALUNOSTOTAIL| % TURMAS
1 |EM. ABILIO NERY 23 64 36% 9.AB
2 |[EM. ANTONIA MEDEIROS DA SILVA 27 120 23% 8. ABCD
3 [EM. DAL VINA SILVA DE OLIVEIRA 44 243 18% [9. ABCDEFG
4 |[EM. ELIANA LUCIA MONTEIRO DA SILVA 115 0% S ABC
5 [EM. ELVIRA BORGES 41 79 52% 9.AB
6 [EM. GUILHERME BARBOSA BARKER 13 106 12% S.ABC
7 |[EM. JOAO ALFREDO 54 125 43% S.ABCD
8 |[E.M. JOAQUIM GONZAGA PINHEIRO 55 79 70% 9.AB
9 [EM. MARECHAIL CANDIDO 39 70 56% S.ABC
10|EM. NOEMIA SANTANA DO N. DA COSTA 59 0% SAB
11 EM. RODOLPHO VAILE 62 120 52% 9. ABCD
12|EM. SAQ PEDRO 14¢ 0% S.ABCD
13|E.M. SENADOR FABIO PEREIRA DE LUCEN/ 36 155 23% 9. ABCD
14| EM. TEREZINHA MOURA BRASIL 38 70 54% 9.AB
15| EM. PINTOR LEONARDO DA VINCI 76 0% 9.AB
TOTAL 432 1231 35%
TOTAL DE TURMAS AVALIADAS 36

Fonte: Elaborado pelo autor (Google Formulério)
A abrangéncia de 35% dos alunos de participag¢do dos alunos se deu principalmente pelo

fato destes ndo possuirem acesso a internet para realizar o simulado. Todavia, quatro escolas
conseguiram alcangar mais da metade de participagdo da avaliagdo elaborada pelo assessor e
professores de matematica.

Em relagao a média e porcentagem de acertos das questdes desta primeira avaliagao, ndo
foi explorado porque o autor ndo acreditou que os dados foram fidedignos. A avaliagdo online ¢
diferente de uma avaliag@o presencial escrita. Enquanto a primeira pode ser burlada ou realizada
por terceiros, a segunda aparentemente ¢ visivel aos olhos de fiscais e o aluno esta presente na

escola.
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O II simulado de matematica aconteceu no periodo de 09 de agosto a 13 de setembro em

carater presencial com a presenca de alunos em sua capacidade maxima, equipe pedagdgica e

asSessor.

Tabela 2: Porcentagem de participacdo geral e acertos do II simulado de matematica
TOTAL DE ALUNOS: 1198
PRESENTES: 780
AUSENTES: 418
PORCENTAGEM DE PARTICIPACAOQ (GERAL) 65%
TOTAL DE TURMAS DDZ OESTE (9° ANO) 34
QUESTAO 123|456 7[8]9]10
TOTAL DE ACERTOS 479 | 771 | 493 | 323 | 403 | 130 | 667 | 550 | 460 | 373
PORCETAGEM DE ACERTOS 61%) 99% | 63%| 41%| 32%| 17%| 86%| 71%| 59%| 48%

Fonte: Elaborado pelo autor (2021)

Diferente do primeiro simulado, o segundo simulado abrangeu 65% de participacdo com
780 alunos presentes e 12 escolas participantes. Em relacdo a porcentagem de acertos dos
descritores, as questdes 04, 06, 09 e 10 foram abaixo dos 50%. Especificamente o descritor da

questao 06 foi o mais critico; o descritor da questdo 06 trata de “identificar fragdes equivalentes”.

Tabela 3: média simples e porcentagem de participagdo por escola do II simulado.

~ ) MEDIA POR TURMA |
ESCOLA PARTICIPACAO (MEDIA)
9 ANO A
1 .M ABILIO NERY 519% 31
2 E.M ANTONIA MEDEIROS 61% 6.1
3 E.M. ELVIRA BORGES* 81% 39
4 E.M. SEN. FABIO LUCENA* 73% 36
5 E.M. GUILHERME BARKER 66% 39
6 E.M. JOAQUIM GONZAGA 72% 3.1
7 L FITANA LUCIA MONTEIRO DA SII ] 70% 32
8| E.M TEREZINHA MOURA BRASIL 50% 21
9 .M. NOEMIA SANTANA N. DA COST/ 89% 48
10 E.M. RODOLPHO VALLE 75% 5.0
11] E.M PINTOR LEONARDO DA VINCI 89% 6.0
12 E.M JOAO ALFREDO 67% 41

Fonte: Elaborado pelo autor (2021)

As escolas municipais Dalvina Oliveira da Silva, Marechal Candido Rondon e Sao Pedro
ndo participaram por estarem em atendimento a distancia (remoto). Na contrapartida em asterisco,
Senador Fabio Lucena e Elvira Borges apenas realizaram o simulado pois ainda se encontram em

trabalho remoto.

SABERES E APRENDIZAGENS
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O III simulado de matematica foi descrito, mas nao entrou no registro de dados pois, no
fim da redacdo deste trabalho ndo havera tempo de compor os dados.

Por outro lado, houve um crescimento de participa¢do do I simulado (35%) para o II
simulado (65%). Portanto, ha uma perspectiva de crescimento de participagdo de alunos e
porcentagem de acertos porque aproxima-se o periodo da avaliagdo nacional.

E esperado a participagdo de 14 escolas, 41 turmas de 9° ano e 1.148 alunos, ou seja,
80% dos alunos presentes realizaram a terceira avaliacdo. Em relagao aos descritores, o descritor
(D23), que trata de fragdes equivalentes, foi a menor porcentagem de acertos identificada. Esse
contexto apresentado por alunos no entendimento do conceito de fragdes ¢ a maior dificuldade
observada em conversas entre o assessor e professores de matematica.

Além do levantamento e assessoria pedagdgica especifica de matematica nas unidades
de ensino, outro fato chamou a atengdo: a semelhanca de trabalhos na didatica, metodologias de
ensino e problemas encontrados no espaco escolar. Nao € objetivo deste relato afirmar ou preceder
de achismos, mas estas semelhangas observadas podem indicar a auséncia de pesquisas € novas
abordagens no ensino na educagdo matematica.

E interessante observar o crescimento linear de participagio dos alunos, na mobilizago
e chamado dos professores de matematica para uma avaliagdo elaborada em conjunto entre
professor e assessor. Vale lembrar que o assessor € professor de matematica e viveu seus primeiros
anos de regéncia em sala de aula antes de assumir a assessoria pedagdgica na pasta de matematica.

Em linhas gerais, em hipdtese alguma houve desavencas e nem registros antiéticos da
conduta do assessor. De forma implicita reinou apenas didlogos € um objetivo comum: a

aprendizagem dos alunos em realizar uma boa avaliagdo do SAEB no final deste ano de 2021.
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O PERFIL DO PROFESSOR DE ANOS INICIAIS DAS ESCOLAS MUNICIPAIS DA
CIDADE DE MANAUS

Paulo Ricardo de Souza Rodrigues'

INTRODUCAO

No sistema publico de ensino brasileiro, a missdo do professor vai além de planejar e
ministrar aulas. A sua pratica e formacdo continuada dependem das transformacdes nos
conhecimentos, vivéncia no ambiente de ensino e pratica pedagdgica. Portanto, ¢ exigida do
docente a missdao herctlea, multipla, de planejar acdes do ensino-aprendizagem e pedagogicas
para seus alunos.

(CORREIA; ROSA, 2019) justificam que cabe ao professor reorientar seus processos
pedagogicos e, nesta realidade moderna, faz-se necessdria uma reconstru¢do constante de
conhecimento por parte do mesmo, pois pesquisas e conceitos evoluem a todo tempo.

Nessa perspectiva, além da ardua missdo de ensinar, compartilhar conhecimentos, e
atentar-se aqueles que se preocupam em estudar, no caso de Manaus, os professores também
viveram uma experiéncia de realidade desregrada no sistema de ensino publico no primeiro
semestre deste ano de 2021.

As justificativas deste levantamento foram: conhecer o trabalho desenvolvido da pratica
pedagogica no ensino da matematica a distancia e as afli¢des, duvidas e sugestdes no trabalho
remoto vivido.

Diante das dificuldades impostas pela pandemia com relagdo a ferramentas de ensino,
acesso a internet e engajamento dos alunos na comunicagdo e contato frequente, este estudo tem
como objetivo analisar informagdes e dados dos professores dos anos iniciais, especificamente
professores de 5° ano da Secretaria Municipal de Educa¢do (SEMED) da zona oeste da cidade de

Manaus no primeiro semestre de trabalho de 2021.

METODOLOGIA

I DIVISAO DISTRITAL ZONAL (DDZ) OESTE. E-mail: paulo.rodrigues@semed.manaus.am.gov.br.
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Para atingir o objetivo deste trabalho, esta pesquisa foi resultado de uma abordagem
descritiva em técnicas de andlise e coleta de dados qualitativa e aplicagdo de um questiondrio
online (Google Formulario).

O inicio de trabalho partiu das informagdes disponiveis dos servigos publicos no Sistema
Integrado de Gestao Educacional do Amazonas (SIGEAM) e planilhas de Excel de contatos dos
gestores e pedagogos das unidades de ensino arquivadas na Divisdo Distrital de Zona (DDZ)
Oeste da cidade de Manaus.

O periodo das entrevistas e assessoramento ocorreu no intervalo de 05/05/2021 a
31/05/2021 de modo remoto. Ao todo foram entrevistados 53 professores de 27 unidades de
ensino de anos iniciais de 5° ano nos turnos matutino e vespertino.

A natureza do questionario foi composta por vinte perguntas fechadas e abertas, divididas
em trés partes: pessoais, didatica e ensino e materiais € métodos. Resumidamente, para este
trabalho, foram abordadas apenas as questdes sobre sexo, idade, tempo de magistério € maior
titulagdo académica.

Em relag@o a distingdo de materiais e métodos que os professores utilizam para elaborar
suas aulas ou entrar em comunicacao com os alunos, foi perguntado: comunicac¢ao ou plataforma
que vocé mais utiliza para entrar em contato com os alunos, qual ¢ o instrumento que vocé€ mais
utiliza ao ensinar matematica, qual a principal dificuldade que sente ao ensinar matematica e, qual

a principal dificuldade que sente nos alunos em aprender matematica.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Do total dos servidores da educacdo basica entrevistados, aproximadamente 83% dos

servidores da educacdo basica sdo do sexo feminino e apresentam mais de 46 anos de idade (figura

1))
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Figura 1: sexo e idade dos docentes entrevistados
-
[1] SEXO [2] SUA IDADE ESTA:

53 respostas 53 respostas

@ FEMININO @ ENTRE 22 E 35 ANOS

@ MASCULINO @ ENTRE 36 E 45 ANOS
MAIS DE 46 ANOS

Fonte: Formulario online elaborado pelo pesquisador.

A figura 2 mostra dados de que 34% dos professores t€ém um tempo de sala de aula entre
11 e 20 anos, seguido dos mesmos 34% inferior a 10 anos de sala de aula. Estes dados ndo apontam
e nem estdo relacionados com o tempo de vivéncia em sala de aula, especificamente no servigo

publico do professor, haja vista, outros empregos podem nao estar identificados.

Figura 2: tempo de magistério e maior titulagdo académica

[3] TEMPO DE MAGISTERIO: [5] MAIOR TITULAGAO ACADEMICA
53 respostas 53 respostas
@ INFERIOR A 10 ANOS
@ ENTRE 11 E20 ANOS
MAIS DE 21 ANOS

@ MAGISTERIO

@ GRADUAGAO - LICENCIATURA
ESPECIALIZAGAO LATO SENSU

@ MESTRADO

@ DOUTORADO

/-4

&

Fonte: Formulario online elaborado pelo pesquisador.

Quando se trata de titulagdo académica, quase 40% dos professores responderam que
possuem a licenciatura como graduagdo e 60% apresentam o titulo de especializacdo lato sensu
conforme a figura 2.

Em seguida, os graficos abaixo trazem informagdes dos professores em relacao as
ferramentas utilizadas para entrar em contato com discentes e quais as maiores dificuldades em
ensinar matematica, além disso mostram as maiores dificuldades dos alunos em entender

matematica.

Figura 3: Comunicagdo ou plataforma mais utilizada pelo os professores.

[16] COMUNICAGAO OU PLATAFORMA QUE VOCE MAIS UTILIZA PARA ENTRAR EM
CONTATO COM OS ALUNOS (OU RESPONSAVEL LEGAL)

53 respostas

MEET
GOOGLE SALA DE AULA
FACEBOOK

WHATSAPP 53 (100%)

TELEFONEMAS/SMS 26 (49,1%)
E-MAIL 1(1.9%)
OUTROS 2(3.8%)

0 20 40 60

Fonte: Formulario online elaborado pelo pesquisador.
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Nao ha davida nenhuma que o aplicativo de mensagens Whatsapp ¢ a rede social mais
popular entre professores e alunos. Por ser um tipo de comunicagdo facil e simples de utilizar,
este aplicativo ¢ 100% utilitdrio como plataforma ou comunicacdo de ensino entre professores e

alunos.

Figura 4: Instrumento mais utilizado pelos professores de matematica

[17] QUAL E O INSTRUMENTO DE QUE VOCE MAIS UTILIZA AO ENSINAR MATEMATICA?
(CONSIDERE O PERIODO REMOTO)

53 respostas

LIVRO DIDATICO 17 (32,1%)

CADERNO DO FUTURO- 5 (9.4%)

MATERIAL PROPRIO/MIDIAS
(GOOGLE FORMULARIO, GO...

croemopE B o I - -
DIGITAL ZL(E95%)

44 (83%)

OUTROS 20 (37,7%)

10 20 30 40 50

o

Fonte: Formulario online elaborado pelo pesquisador.

Além do Whatsapp, o Google Sala de Aula, Google Formulario e principalmente o
Youtube sdo os instrumentos mais reconhecidos pelos professores. Quase 83% (44) dos
professores, afirmam que elaboraram seus proprios materiais utilizando as redes sociais
supracitadas.

Sob a otica de dificuldade que o professor sente em ensinar matematica, em seguida,
quase 40% dos professores (21) afirmaram que também utilizam o caderno de exercicio digital
do projeto®®> Aula em Casa. Este caderno ¢ um guia bastante 1til, pois 0 mesmo ¢ salvo apenas
uma vez em qualquer tipo de telefone celular ou computador sem a necessidade de baixar

novamente no aplicativo Whatsapp ou e-mail.

Figura 5: Principal dificuldade que o professor sente em ensinar matematica.
[19] MARQUE A PRINCIPAL DIFICULDADE QUE SENTE AO ENSINAR MATEMATICA

53 respostas

@ DIFICULDADE OU FALTA DE
INFORMAGOES SOCIAIS DOS
ALUNOS.

@ OS ALUNOS NAO APRESENTAM

INTERESSE EM ESTUDAR
MATEMATICA.
DIFICULDADE COM MATERIAIS DE
APOIO (LIVROS, CADERNOS,
APOSTILAS DE EXERCICIOS ETC)

@ ACUMULO DE CONTEUDOS.

Fonte: Formulario online elaborado pelo pesquisador.

Em relagao a principal dificuldade que o professor sente em ensinar matematica, 22%
afirmaram que “os alunos nao apresentam interesse em estudar matematica” bem como quase

32% concordam que ha “dificuldade ou falta de informacdes dos alunos”

350 projeto aula em casa é uma iniciativa do Governo do Estado do Amazonas que visa ofertar estratégias pedagogicas
que possam apoiar o ensino remoto/hibrido para todas as séries do Ensino.
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Figura 6: Principal dificuldade em que os alunos ndo aprendem matematica
—

[20] MARQUE A PRINCIPAL DIFICULDADE QUE SENTE NOS ALUNOS EM NAO APRENDER
MATEMATICA

53 respostas

@ NAO TEM ACESSO A INTERNET OU
DISPOSITIVOS PARA ASSISTIR AS
AULAS.

@ CONTEUDOS DESVINCULADOS OU
DESCONTEXTUALIZADO COM A
REALIDADE DO ALUNO.

NAO CONSEGUEM INTERPRETAR/
REALIZAR OPERAGOES ARITMETI...
® NAO APRENDERAM UM CONTEUDO

49,1% PREVIO PARA COMPREENDER O S...

Fonte: Formulario online elaborado pelo pesquisador.

Em outro contexto, pouco mais de 23% dos professores marcaram a op¢ao no
questionario de que os alunos “[...] ndo aprenderam um contetido prévio para compreender o
seguinte”. Em seguida, quase 49% dos professores marcaram que os alunos nao tém acesso a

internet ou dispositivos para assistir as aulas.

CONSIDERACOES

Os dados levantados e descritos foram superficiais e ndo tdo nitidos em relagdo a outros
contextos de trabalho e métodos de ensino do professor em sala de aula, porém os dados
mostraram uma identidade e indicadores que podem nortear outros estudos mais profundos na
educacao e na formagao de professores.

Dessa forma, este trabalho trouxe significados e informagdes referente ao modo de
ensino, as particularidades do professor, assim como permitiu entender de que forma ele trabalhou
no periodo remoto na rede publica municipal de ensino na cidade de Manaus.

Em um resumo de alinhamento de informagdes, o perfil geral dos professores de que
ensinam matematica analisados ¢ do sexo feminino, tem mais de 46 anos, tem um tempo de
magistério entre 11 e 20 anos, possuem titularidade de especializacdo lato sensu.

Além disso, utilizaram os aplicativos Whatsapp e Meet como forma de contato com os
alunos, elaboraram seus proprios materiais em midias € questionam, com certa razao, a falta de
acesso a internet dos alunos, ferramentas de trabalho no ensino remoto.

Em uma perspectiva futura, este estudo serve de apoio a outros trabalhos de formagao de
professores para futuras a¢des pedagdgicas, que eles sejam mais ouvidos pela SEMED, que haja

mais integragdo e socializacdo para se firmar uma parceria de trabalho de professores para
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professores, pois o eixo comum de toda essa discussdo ¢ a reconstru¢ao uniforme de uma nova

educagdo publica pds pandemia.
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O SITIO DE CONTOS, ENCANTOS E SABORES

Alexandrina Oliveira'

INTRODUCAO

No mundo inteiro o contexto da pandemia da COVID-19, criou um cenario emergencial
e completamente novo. Na educacdo ndo foi diferente, houve a necessidade de mudar os rumos
das praticas pedagdgicas ao longo desses quase dois anos, exigindo a efetividade e esforgos
redobrados das escolas e seus professores com a finalidade de conquistar o engajamento de alunos
que tiveram sua realidade escolar completamente modificada em virtude do isolamento social.

Neste contexto, com a adaptacdo ao ensino remoto, acompanhamos mudancas drasticas
de rotina no cotidiano das familias de nossos alunos com necessidades especiais, que relatavam
variagoes de humor, seguidas crises comportamentais e dificuldade em compreender o isolamento
social que foi abruptamente imposto a todos. Entdo, como poderiamos colaborar para que a rotina
destas familias ficasse menos tensa e mais prazerosa com as atividades escolares? Como fazer
com que as familias auxiliassem nestas atividades e nos dessem feedback em relacao a
aprendizagem dos alunos?

A partir destas problematicas viu-se a necessidade de que a parceria com as familias
fosse cada vez mais fortalecida, pois 0 avango no processo de aprendizagem dos alunos dependia
diretamente do trabalho realizado entre a escola e as familias, visto que o ambiente domiciliar
passou também a ser o local onde os estudantes realizavam suas tarefas escolares.

Buscando respostas para estes questionamentos, elencamos como objetivo geral deste
projeto: vivenciar processos pedagogicos em parceria com as familias a partir da estimulagdo do

imagindrio infantil, utilizando-se da historia do Sitio do Pica Pau Amarelo, para contribuir na

! Professora da Rede Municipal de Educagdo de Manaus — SEMED/AM.
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criacdo de memorias afetivas entre pais e filhos, no desenvolvimento psicomotor, socializagao,
atencdo, concentracao, leitura e escrita dos alunos das Classes Especiais.

Conforme Dessen e Polonia (2005, p. 305), “Os beneficios de uma boa integracao entre
a familia e a escola relacionam-se as possiveis transformagdes evolutivas nos niveis cognitivos,
afetivos, sociais e de personalidade dos alunos”. Em outras palavras, familia e escola constituem
sujeitos de extrema relevancia, a interacdo entre eles principalmente no momento de pandemia

fortalece ainda mais os fatores necessarios para o desenvolvimento infantil.

METODOLOGIA

Trata-se do desenvolvimento de uma proposta de intervengdo em educacdo cuja
estratégia metodologica aplicada foi a estimulagdo do imaginério infantil, criando memorias
afetivas entre pais e filhos neste momento tao conturbado de pandemia, em que o estresse € a
ansiedade tomaram conta de todos, inclusive das criangas.

Neste sentido utilizamos a brilhante obra do sitio do Pica-pau Amarelo, de Monteiro
Lobato, conhecida por boa parte dos adultos e que encanta as criangas, pois nos remete a um
ambiente tranquilo cercado de contos, encantos e sabores.

A Classe Especial do turno matutino e vespertino da Escola Municipal Isabel Victéria
do Carmo Ribeiro foram locus do projeto, que foi iniciado no periodo de ensino remoto e
concluido em setembro, j4 com a retomada das aulas presenciais.

As tecnologias foram essenciais em cada etapa do trabalho: no periodo de ensino remoto
utilizou-se a plataforma do YouTube para que as familias tivessem acesso aos episodios
selecionados da obra; o aplicativo Movie Maker foi o editor de videos usado pela professora para
enviar videos com orientagdes sobre as atividades a serem realizadas pelos alunos, encaminhadas
via celular para os grupos de WhatsApp das turmas, que serviram como ferramenta de
comunica¢do importante entre a professora e as familias.

Durante o desenvolvimento do projeto houve a elaboracdo de um portfélio com
atividades, criacdo de receitas culinarias com o auxilio das familias, confec¢ao de brinquedos com
materiais reciclaveis e excursdo ao sitio turistico agroinclusivo Sitio Mundo Azul, a fim de
proporcionar os estimulos necessarios para desenvolver habilidades de cunhos sociais, cognitivos

e afetivos que sdo unidade basica da inteligéncia.
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DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados apontam para a importancia das praticas educativas em parceria com as
familias, devidamente planejadas e organizadas pelo professor, com vista a contemplar a educacao
de forma integral do educando e possibilitar que este seja sujeito construtor de experiéncias sociais
e educacionais significativas, em busca de uma educacio verdadeiramente inclusiva.

O processo de ensino e aprendizagem foi significativo e construido coletivamente, ainda
que inicialmente no sistema remoto de ensino. Valorizamos a dialogicidade processual em uma
relagdo horizontal, como sugerida por Freire (2000) “... em que os sujeitos dialdgicos aprendem
e crescem na diferenca,...” pois, durante todo o desenvolvimento do projeto houve contato
permanente com as familias e todas as dividas ou dificuldades eram solucionadas em consenso
e, quando retornamos com as atividades escolares de forma presencial, a conexao, frequéncia e
parceria permaneceram e ficou evidente quando na excursdo ao sitio Mundo Azul tivemos
familias inteiras confraternizando a conclusao do trabalho.

Compartilhamos nesta experiéncia pedagdgica um curriculo aberto a criatividade e a
vida, que foi se construindo e transcendeu as propostas estabelecidas, tal qual como nos sugere
Moraes (2008, p. 30) em seu texto sobre Pensamento Complexo e Implicagdes no Curriculo.

Um curriculo aberto a criatividade e a vida explora o desconhecido, acolhe o inesperado,
possibilita novas emergéncias ¢ incentiva novas transcendéncias, esta capacidade de ir

mais além do esperado e do conhecido, ndo apenas em relagdo ao conhecimento
disciplinar, mas também em relacdo a propria dinamica da vida.

Trabalhar um curriculo vivo que extrapole a proposta pedagégica € ir além do que esta
escrito, ¢ oportunizar o que € sentido, o que ¢ dito e até o que nao ¢ dito pelas criangas. Trabalhar

as necessidades reais das criangas requer escutar, ouvir.

CONSIDERACOES

A educagdo especial estd prevista em nossa Constituicdo Federal de 1988 em seu art.
211,§1 dentro de uma perspectiva inclusiva, atribuindo a todos os entes federativos a
responsabilidade de contribuir para a sua efetivacdo, cabendo a Unido fornecer assisténcia técnica
e financeira de modo a garantir a equalizagdo de oportunidades educacionais e qualidade de
ensino. Esta perspectiva educacional também ¢ referenciada no art. 208, III, de nossa Carta
Magna, em que determina que “ o dever do Estado com a educacdo serd efetivado mediante a
garantia de atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,

preferencialmente na rede regular de ensino”.
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Na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional- LDB (1996) temos o Capitulo “V”
tratando especificamente sobre o assunto, e no art. 58,§2° normatiza-se o atendimento dos alunos
com deficiéncia em “classes, escolas ou servigos especializados quando em funcao das condi¢des
especificas dos alunos ndo for possivel a sua integracao nas classes comuns do ensino regular”, ja
no inciso I do art. 59 ha a previsibilidade de assegurar a estes alunos “curriculos, métodos,
técnicas, recursos educativos e organizagao especifica”.

Com sustentacdo ao que ¢ previsto nas diretrizes legais que norteiam a educacdo
inclusiva em nosso pais, nos cabe afirmar que precisamos de um trabalho colaborativo e grandioso
para alcangarmos o objetivo de uma educagdo verdadeiramente inclusiva.

Respaldados legalmente, construimos um projeto de intervencdo pedagdgica para
atender a Classe Especial de nossa escola de maneira colaborativa e que foi se moldando de acordo
com as necessidades especificas inicialmente no ensino remoto e depois no presencial.

Precisamos adaptar a proposta curricular as condi¢des sociais, culturais, fisicas, motoras
e cognitivas dos discentes, além da nova realidade que nos foi imposta com a pandemia.
Ressaltamos que nosso objetivo com o referido projeto estava além de meramente transmitir
conteudos; visamos um trabalho que pudesse contemplar as habilidades ainda deficitarias nos
educandos, fortalecer as memorias afetivas entre os alunos e seus familiares para paralelamente
alcangarmos o aspecto cognitivo deles.

Os objetivos propostos com este trabalho foram alcancados com éxito a medida que
percebemos a alegria dos alunos em realizarem as tarefas e a satisfagdo dos pais em perceber o
avango no processo de aprendizagem deles e enviarem orgulhosos as evidéncias para os grupos
de WhatsApp das turmas. Alguns mais e outros menos, mas certamente todos se desenvolveram

ao seu tempo.
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PROJETO HORA DA AULA EM CASA

Andrea da Silva de Moura'

Amanda Nogueira Aratjo’

CONTEXTUALIZACAO

A pandemia chegou e com ela foi necessario repensarmos nossa pratica pedagogica, pois
ficamos impossibilitados de realizar aulas presenciais. Nossos alunos ndo possuem internet em
casa, celular, pouquissimos tém televisdo, porém precisavamos dos alunos participativos,
conectados, motivados e engajados, mesmo em meio a todas as dificuldades.

Atuo como professora da Escola Nossa Senhora do Carmo, uma escola ribeirinha que
fica localizada no Parana da Eva, a margem esquerda do Rio Amazonas. La temos servico de
internet, porém, nossos alunos nao t€ém acesso em suas casas. Entdo como fazer os alunos
participarem das aulas remotas se os eles nao t€ém os recursos necessarios?

Segundo Carvalho (2002, p. 70), “Pensar em respostas educativas da escola ¢ pensar em
sua responsabilidade para garantir o processo de aprendizagem para todos os alunos”.

A partir desta reflexdo resolvemos utilizar os tablets da maleta Profuturo para nao deixar
o brilho nos olhos das nossas criangas sumir. Instalamos os aplicativos utilizados no Projeto Aula
em casa e emprestamos os tablets para nossos alunos, assim, eles tinham a oportunidade de

acompanhar as aulas, fazer uso dos aplicativos recomendados e manter o engajamento.

RELATO DA PRATICA

! Professora na Escola Municipal Nossa Senhora do Carmo, pela Secretaria Municipal de Educagio —
SEMED/Manaus, Licenciada em Pedagogia pela Universidade Luterana do Brasil (ULBRA). E-mail:
andrea.moura@semed.manaus.am.gov.br
2 Orientadora Pedagdgica na Fundagio Bradesco e Pedagoga na UNIASSELVI, Licenciada em Computagdo na
Universidade do Estado do Amazonas (UEA). E-mail: amandaraujo.inf@gmail.com
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Foi extremamente dificil entender que a pandemia nos assolava, que as criangas nao
podiam ir & escola e ndo tinham como acompanhar as atividades propostas que veiculavam nas
midias. A realidade da comunidade onde a escola esta localizada ¢ dificil e muitas familias ndo
tém os recursos necessarios para auxiliar seus filhos no processo de ensino-aprendizagem.

O advento da midia digital apresenta desafios ainda mais amplos para a escola enquanto
institui¢do. Uma questio-chave, levantada por varios autores, concerne ao seu papel no
enfrentamento das desigualdades de acesso a tecnologia surgida na sociedade. Acesso,
neste sentido, ¢ mais do que disponibilidade de equipamento, ou uma questdo de

habilidades técnicas: é também uma questdo de capital cultural — a capacidade de usar
formas culturais de expressdo e comunicag¢do. (BUCKINGHAM, 2010, p. 53)

Em meio a todos esses problemas, tive a ideia de baixar aplicativos que funcionassem
off-line para que assim os alunos conseguissem ter acesso a conceitos e atividades praticas em
suas casas. Porém, nem todas as familias t€ém smartphones; a partir dessa situagao, propus baixar
aplicativos para os alunos da educacao infantil e instalar nos tablets do Projeto Aula Digital para
que pudessem levar e aprender em casa. A proposta pedagdgica foi baixar o aplicativo BINE
ABC, o qual tem como proposta um jogo de aprendizado infantil chamado “Desenhar letras!”, e
apresenta uma incrivel oportunidade para despertar o interesse das criangas. Este aplicativo traz
jogos emocionantes com um método Unico e muito eficiente de aprendizagem da leitura, em que
a crianca apanha as letras vivas e cria as palavras e dos detalhes do conjunto de constru¢ao monta
a imagem quebra-cabeca que mostra esta palavra. Enfatizamos muito as atividades que
trabalhavam formas e cores, ¢ a leitura de silabas para a formagao de palavras.

O uso das tecnologias digitais como recurso pedagogico proporciona “novas formas de
acesso a informagdo, novas possibilidades de interacio e de comunicacdo e formas
diferenciadas de se alcancar aaprendizagem” (KENSKI, 2003, p. 1).

Infelizmente nao temos tablets suficientes para todos os alunos, entao sé liberamos para
aqueles que apresentavam dificuldades no aprendizado, que ndo possuiam celular ou televisao
para assistir as aulas. Esses alunos precisavam de uma oportunidade para estar conectados e
interagir com o Projeto Aula em Casa.

A gestao elaborou um termo de responsabilidade para os pais assinarem ao levar os

tablets para casa, firmando o compromisso de devolvé-lo na entrega das apostilas que ocorriam

de 15 a 30 dias.

SABERES E APRENDIZAGENS
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As criangas da Educacdo Infantil tiveram mais interesse nas aulas, desenvolveram seu
cognitivo, pois faziam atividades impressas e concluiam no tablet. Foi um projeto fascinante com
excelentes frutos: temos criancas da educacao infantil que ja leem.

No Bloco Pedagdgico os alunos desenvolveram mais a leitura, escrita e raciocinio logico.
Foi muito importante ndo deixarmos estes alunos desamparados e desconectados; o tablet foi uma
ferramenta fundamental para nos ajudar a alcangar os objetivos propostos, eles precisavam de um

incentivo, principalmente os que estavam em casa.

Pergunta Feedback

Alunes: O Projeto resgatou o interesse e deixou os alunos muito felizes com a

Qual a importancia do oportunidade.

Projeto Hora da Aula em

casa neste cenario | Pais: Ficaram encantados pelo privilégio de terem os tablets em casa.

pandémico?

Escola: O tablet foi um grande aliado para os alunos na aprendizagem.

Fonte: As autoras (2021)

Socializamos com os pais a tabela acima verificando sobre o alcance do projeto de
aprendizagem realizado e sobre o quanto as criancas melhoraram e tiveram interesse em realizar
suas atividades. Até hoje utilizamos a maleta digital ProFuturo com os tablets.

Assim, acreditamos que podemos ter mais praticas pedagdgicas como essa que
enriquecem nossas metodologias e que os alunos continuem conectados a novas ferramentas, pois
nao ¢ porque trabalhamos em uma area rural que nossos alunos ndo podem se conectar as

tecnologias.
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RELATO SOBRE A EXPERIENCIA DE PRODUCAO DE MATERIAL DIDATICO EM
UMA TURMA DO 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DURANTE O PERIODO DE
PANDEMIA POR COVID-19

Sandra Cristina Rodrigues Torres!
Cristiane Pereira Moreira?

CONTEXTUALIZACAO

Este trabalho trata da pratica de produzir material didatico digital de Lingua Portuguesa
utilizada nas aulas remotas para atender aos alunos do 6° ano A, do Ensino Fundamental II, do
turno matutino, da Escola Municipal Vicente Cruz no periodo letivo de 2021, ainda no contexto
da pandemia do Covid-19.

As aulas no periodo de fevereiro de 2021 no municipio de Manaus continuavam sendo
desenvolvidas remotamente. Por isso, a necessidade de reinventar praticas pedagogicas
permanecia no contexto de isolamento social, uma vez que, docentes e discentes foram
submetidos ao novo formato de aulas. Portanto, o compromisso de adquirir ou aprimorar
conhecimentos, aliar a tecnologia e a criatividade com a intengdo de dar sequéncia ao processo de
ensino-aprendizagem por meio das plataformas digitais.

O presente relato de experiéncia consiste entdo em uma descri¢do, por parte das autoras,
de um processo de aprendizagem que ocorreu no contexto das praticas educativas realizadas junto
aos alunos da referida escola (pela professora), e junto ao Programa de Tutoria Educacional (pela
professora formadora).

Enquanto professora, assim que recebi o contato da formadora do Programa de Tutoria
Educacional, disponibilizei a ela o material digital que eu ja tinha produzido, principalmente
videoaulas. Solicitei que o analisasse e trouxesse seu olhar sobre o material a fim de refinar
formatos, estratégias, perspectivas de aprendizagens e quais objetos de conhecimento priorizar.

Embora ndo tivéssemos disponiveis os recursos suficientes para garantir o
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes, enquanto professora, compreendi a
necessidade de elaborar materiais que pudessem favorecer aos alunos o aprender a partir de

recursos pouco utilizados nas aulas presenciais. Deste modo, tais materiais foram elaborados

! Professora pela Secretaria Municipal de Educacio — SEMED/Manaus, e Secretaria Estadual de Educagio —
SEDUC/AM, com Licenciatura em Letras (Universidade Federal do Amazonas- UFAM e Especialista em Revisao
de Texto (UNYLEYA), Mestranda em Ciéncias da Educagdo — UNIT). E-mail: s.cristinatorres1 1 @gmail.com
2 Professora Formadora pelo Programa de Tutoria Educacional, da Secretaria Municipal de Educagio —
SEMED/Manaus, Mestranda em Letras (Universidade Federal do Oeste do Para — UFOPA). E-mail:
moreira.p.cris@gmail.com.br
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Com o uso de internet, celular ou mesmo de orientagcdes de acesso sincrono ou
assincrono, sempre que possivel. A escola, por sua vez, poderad definir a oferta do
instrumento de resposta e feedback, caso julgue necessario. Essa possibilidade pode se
configurar como algo viavel e possivel mesmo para a rede publica em todos ou em
determinados municipios ou localidades, respeitadas suas realidades locais (BRASIL,
2020, p. 10).

E assim a elaboracdo dos materiais exigiu de mim, enquanto professora, a busca
de novos conhecimentos, saberes, sobretudo em relagdo aos recursos digitais. Sempre que me
deparei com novos recursos, interessava-me para aprender como fazé-lo, adequando-o a realidade

dos meus alunos.

RELATO DA PRATICA

A crise pandémica evidencia a realidade dessa geragdo de nativos digitais e a repercussao
na area educacional que demanda as metodologias ativas associadas as ferramentas tecnologicas.
Uma vez que, aquelas se referem ao método de ensino interativo em que o professor é apenas o

facilitador nesse processo e, além disso,

[...] englobam uma concepgdo do processo de ensino e aprendizagem que considera a
participacdo efetiva dos alunos na constru¢do da sua aprendizagem, valorizando as
diferentes formas pelas quais eles podem ser envolvidos nesse processo para que
aprendam melhor, em seu préprio ritmo, tempo e estilo. (BACICH ; MORAN, 2018, p.
23)

Diante disso, ao desenvolver atividades de sequéncias didaticas sobre géneros e tipos
textuais, ministrei tal conteido aos aprendizes a fim de se apropriarem dos conceitos e
caracteristicas relacionadas ao género do texto, gradualmente, de forma a explorar varios
exemplos e tipos, bem como estudar as particularidades deles, além de desenvolver a pratica de
linguagem, leitura e oralidade e principalmente praticar aspectos de sua escrita.

Na criagdo dos materiais digitalizados, estruturei primeiramente, um dos contetidos a
serem trabalhados, numa aula tedrica sobre os géneros e tipos textuais para descoberta ou
averiguacdo do objeto do conhecimento abordado. Posteriormente, em diversas comunicagdes e
envios de atividades sobre o assunto via mensagem instantanea no grupo whatsapp oficial da

turma.
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Segundo Bacich (2018, p. 16), “Metodologias ativas para uma educagdo inovadora
aponta a possibilidade de transformar aulas em experiéncias de aprendizagem mais vivas e
significativas para os estudantes da cultura digital”. Nessa perspectiva, escolhemos realizar a
pratica pedagogica por meio de videoaulas sequenciadas e outros recursos tecnologicos, por
fazerem parte do contexto dos alunos. De certo modo, foi uma ampliagdo do repertorio sobre
alguns géneros em estudo, por meio de leituras e andlise de textos, além de estudo de elementos
da composic¢ao deles, como por exemplo, caracteristicas da linguagem utilizada.

No processo avaliativo, enquanto professora da turma, utilizei avaliagdo do tipo
diagnéstica, formativa e auto avaliagdo, propus aos aprendizes que fizessem individualmente uma
produgdo final escrita do género textual de sua preferéncia. Entre outros materiais digitais criados,
posso citar roteiros de atividades em pdf e demais videoaulas sobre aspectos gramaticais
contemplando os curriculos essencial e continuo da Secretaria Municipal de Educagao de Manaus,
além de sugestdes de leituras na plataforma Arvore de livros.

Ademais, outro aspecto a salientar ¢ o uso recorrente do Whatsapp (aplicativo para
celulares multiplataforma) para o envio de mensagens de aviso sobre datas e horarios das aulas
remotas ou comunicacdes pedagogicas diversas. Também o uso do Gmail institucional por parte
dos estudantes (opcional) foi realizado com infimo acesso; além de recursos utilizados, tais como
Google Formulario (usados como avaliagdes bimestrais ou verificagdes de aprendizagem),
videoaulas disponibilizados num link do Google Drive, imagens, fotografias foram acessados em
alguns momentos pelos estudantes. Foram atividades assincronas em determinados dias e em
outros dias de forma sincrona pelo 4udio ou chat no aplicativo Google Meet previamente
agendadas.

A producdo de material digital foi, a priori, através de videos com o uso do software OBS
para gravacao e edi¢ao de videoaulas e disponibilizados via whatsapp e recursos de nuvem como
Google Drive. Outros materiais digitalizados disponiveis para estudo no ambiente virtual de
aprendizagem como roteiro de atividades, sugestdes de videos educativos relacionados sempre
com base no curriculo de ensino do municipio de Manaus. O retorno das atividades realizadas
através do acesso via mensagem instantanea foi mais evidente do que nas outras plataformas. Isso
apontou uma participagao dos estudantes segundo suas possibilidades de acesso com um niimero
de 09 alunos participantes, dos 38 matriculados. Sabedores da condicdo econdmica dos
estudantes, o acesso ¢ infimo. A forma subita na qual as aulas presenciais foram suspensas
influenciou o ensino numa nova dire¢do; educadores e aprendizes contextualizam, doravante, uma
realidade de ensino diferente.

Esse contexto nos fez compreender, ainda que de forma brusca, a importancia de

inovarmos e reinventarmos a forma de desenvolver nossas praticas pedagogicas, de modo a
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priorizar a utilizacdo de recurso digitais, diante de uma perspectiva que, segundo Peres Gomez,

2015 (apud BACICH; MORAN, 2018, p. 51)

As tecnologias digitais méveis, conectadas, leves, ubiquas sdo o motor e a expressao do
dinamismo transformador, da aprendizagem social por compartilhamento, da
aprendizagem por design, das tentativas constantes de aperfeicoamento e de introdugo
de novos produtos, processos e relagdes. Hoje ndo é s6 apoio ao ensino, sdo eixos
estruturantes de uma aprendizagem criativa, critica, empreendedora, personalizada e
compartilhada, sempre que haja profissionais da educacdo abertos e competentes (na
educagdo formal), curriculos abertos e metodologias ativas.

Em relacdo ao processo formativo por meio do Programa de Tutoria Educacional,
Divisdo de Desenvolvimento Profissional do Magistério, Secretaria Municipal de Educagao de
Manaus, iniciou em marco de 2021. Enquanto formadora, desde o primeiro contato tive uma
percepcao muito positiva; a professora demonstrou-se muito a vontade e segura para participar da
formacao continuada.

Assim que iniciamos o Programa de Tutoria e Formacdo Continuada dessa secretaria,
enquanto professora, disponibilizei o material digital na expectativa de obter uma analise no plano
técnico e pedagdgico, linguistico sobre o material. No primeiro, aspectos referentes a qualidade
de som, imagem, acessibilidade, etc., € no segundo, relacionados a duracdo, termos utilizados,
sequéncia didatica e outros; solicitando da professora formadora uma devolutiva.

Enquanto formadora, vi nesta atitude uma grande janela de oportunidade formativa.
tinhamos de onde partir, tinha a pratica da professora para observar, analisar, aprender com o seu
jeito de fazer. E ai, vi-me diante de um grande desafio: “como observar a pratica da professora
por meio de um material digital?”

Pela quantidade de material, precisava fazer escolhas, sobretudo em relacdo ao
quantitativo, pois tinham diversos videos; decidimos por um recorte para trabalhar com a
professora a devolutiva. Eu, a formadora, ao assistir aos videos, o aspecto que mais me chamou
atencdo em alguns, foi a questdo da linguagem académica, considerando alunos de sexto ano e o
contetdo abordado. Outros, porém, como a exemplificagdo dos géneros, correspondiam a
contento o nivel de linguagem da faixa etaria e série dos aprendentes. Assim, promovemos a
reflexdo, levando em consideragdo aspectos relevantes a uma sequéncia didatica para alunos de

nivel primério, ou mesmo de ensino fundamental de anos finais.

SABERES E APRENDIZAGENS
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O processo educacional que acontecia no formato presencial passou a ser reformulado
para o ambiente escolar remoto. As aulas e envio de atividades remotas supracitadas
reconfiguraram o cendrio desafiador e o eixo a trabalhar naquele instante se deu por vezes, com
acesso a internet e interacao assincrona, para certos alunos, apenas por aplicativo de mensagens
instantaneas; para outros sem acesso a internet, mas com acompanhamento por meio de atividades
impressas. Todavia, houve casos também daqueles sem acesso a internet € 0 ndo monitoramento
deles — tal situacao devido a condi¢ao socioecondmica dos alunos de nossa escola. Constatou-se
que a proposta de interagdo sincrona nao teve adesao nesse grupo por diversos motivos relatados
pelos pais que apresentaram dificuldades para disponibilizar o celular aos filhos no turno de
estudo dessa turma.

Mesmo diante de tantos desafios, notamos que os estudantes tiveram acesso a uma nova
maneira de estudar, de utilizar ferramentas digitais, maior envolvimento com a cultura digital,
com finalidade educativa. Em relagdo as aprendizagens, foram mais exitosas na producao de
géneros simples como carta, bilhete ou relato pessoal do que nos géneros textuais de estruturas
mais complexas.

Quanto a mim, enquanto professora, ao elaborar o material digital e participar da
formacao continuada do Programa de Tutoria Educacional, minhas aprendizagens foram além das
expectativas, pois trouxeram a minha pratica, novos saberes também, tais como: novas
plataformas educacionais, o funcionamento de certos recursos e principalmente outro olhar na
conduta de sala de aula. Nessa ultima, fui fortemente tocada a respeito do ritmo de aprendizagens
dos alunos, respeitar isso ¢ fundamental no processo de ensino-aprendizagem; ao contrario do que
eu imaginava - passar por uma formagao apenas para descobrir aspectos regimentais e estrutura

interna da secretaria, nesse ponto minhas expectativas foram superadas.

REFERENCIAS

BRASIL, Conselho Nacional de Educagiao. Parecer CNE/CP N°:5/2020. Reorganizagdo do Calendario
Escolar e da possibilidade de computo de atividades ndo presenciais para fins de cumprimento da carga
horaria minima anual, em razdo da Pandemia da COVID-19. Brasilia: Diario Oficial da Unido aprovado
em: 28/04/2020. Disponivel em:

https://mnormativasconselhos.mec.gov.br/normativa/view/CNE_PAR CNECPNS52020.pdf?query=covid.
Acesso em: 17 out de 2020.

BACICH, Lilian MORAN, José. (Org.) Metodologias ativas para uma educac¢fo inovadora: uma
abordagem teorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

99



SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS EM CONTEXTO DE PANDEMIA -
NOVAS PRATICAS EDUCATIVAS

Pedro Luiz do Nascimento Neto?!

INTRODUCAO

E notério que a escola tem a prerrogativa, sendo o dever, de promover a inclusio de
pessoas com necessidades especiais (MARINI, 2012). Porém, com o fenomeno da Covid-19 e a
adog¢ao do ensino remoto, os educandos do AEE, antes atendidos nas salas de aula regulares e
acompanhados pelas Salas de Recursos Multifuncionais, tiveram grandes dificuldades de acesso
aos aplicativos e plataformas de ensino virtual. O trabalho em questdo tem por objetivo apresentar
novas praticas educativas pensadas e executadas no contexto de ensino remoto devido ao contexto

pandémico.

METODOLOGIA

Neste trabalho houve o desenvolvimento de pesquisa qualitativa numa abordagem que
visa integrar os resultados obtidos por meio de investigagdo bibliografica, analise de documentos
e apresentacdo de evidéncias, cujo desenho metodologico emprega a coleta e interpretacdo de
dados, na perspectiva da pesquisa participante a qual “permite iluminar o dinamismo interno das
situagdes, geralmente inacessivel ao observador externo (LUDKE; ANDRE, 2018 p.14). A
producdo e aplicacdo do material em questdo se deu pela Sala de Recursos Multifuncionais do
CMEIJA (Centro Municipal de Educacao de Jovens e Adultos) uma escola da Rede Municipal de
Educagdo de Canaa dos Carajas-PA, no ano letivo de 2020, tendo servido para fins pedagdgicos

logo apds o inicio das aulas remotas.

DISCUSSAO E RESULTADOS

A partir da Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva Inclusiva (2008),
instituidas pelo Decreto n® 6571/2008, as Salas de Recursos Multifuncionais passaram a ser
implantadas nas escolas de todo o pais, tendo em vista servir de apoio para o trabalho realizado

em sala de aula comum.

! Centro Municipal de Educacio de Jovens e Adultos. E-mail: pedroluizneto@hotmail.com
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Dessa forma, para atender aos nossos educandos das turmas de 6° a 9° anos do Ensino
Fundamental, e de 1° a 4° etapas da EJA (Educac¢do de Jovens e Adultos), nas quais havia alunos
publicos do AEE, elaboramos um Caderno Pedagdgico, contendo textos, imagens, questdes,
desafios, etc., adaptados, como meio de avaliacdo inovadora (SILVA, 2018), das disciplinas de
Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Historia, Geografia, Artes, Inglés, Educa¢do Fisica,
Redagdo e Ensino Religioso, além dos videos educativos, cangdes e orientagdes, postados nos

grupos de aplicativos e, posteriormente, na plataforma virtual.

Figura 1 — Cadernos Pedagogicos.

Fonte: Arquivo Proprio.

Este material pedagogico é formado por 7 questdes de Lingua Portuguesa, 7 Questdes de
Matematica e 3 questdes das demais disciplinas. As atividades sdo pensadas exclusivamente para
cada estudante, pois, verifica-se em seu PDI (Plano de Desenvolvimento Individualizado) suas
necessidades educacionais especiais para adaptacdo. Privilegia-se a comunicacao visual, pela
selecdo de imagens contendo informagdes significativas para os conceitos estudados. No entanto,
também, sdo confeccionados produtos tateis para alunos com deficiéncia visual, além de jogos,
mapas, podcast, entre outros.

Os responsdveis ou parentes proximos retiram os materiais nas escolas, apds estes
permanecerem 4 dias em estoque e serem manuseados com os devidos cuidados pela orientacao
escolar: borrifando alcool gel, utilizando mascaras e mantendo distanciamento.

J& o periodo de duracdo de cada Caderno Pedagogico ¢ em média de 15 dias. Contudo, a

escola estd sempre em contato com a familia para acompanhar o desenvolvimento das
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atividades pelo educando e nos planejamentos semanais os professores se reunem com a

professora da SRM para discussdo dos resultados.

CONSIDERACOES

Portanto, buscamos, como estd proposta de produgdo de Caderno Pedagogico,
demonstrar como se desempenhou o servico da Sala de Recursos Multifuncionais em meio ao
contexto de aulas remotas, visando preencher o hiato entre as familias dos educandos e o ambiente
escolar, tendo em vista que muitas delas apresentam bastante dificuldades ou falta de condicdes

para acessar os aplicativos ¢ ambientes virtuais.
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Eixo 4: Gestao Escolar no Contexto da Educacio Amazonica

CONSEQUENCIAS DA PANDEMIA NA ALFABETIZACAO E O USO DAS
PARLENDAS PARA O SEU RESGATE

Ana Claudia da Silva*
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INTRODUCAO

A pandemia do novo coronavirus trouxe consequéncias para a sociedade escolar e as
criangas em fase de alfabetizagdo também sofreram com o distanciamento da sala de aula
provocado por ela. Por isso este projeto colaborou para a pratica pedagogica da professora,
dispondo de mecanismos e técnicas voltadas para a aceleracao de forma ludica e descontraida da
alfabetizagdo de seus alunos. A forca tarefa englobou todos os integrantes do ambiente escolar,
pois somos sabedores que o letramento envolve nao somente a decodificagdo de letras e simbolos,
mas possibilita a crianga a leitura de mundo e seu envolvimento de forma independente com o
outro.

O resgate da leitura e o desenvolvimento da escrita em criangas em fase de alfabetizagao
foi o que tornou possivel a producdo e execugdo deste projeto, tendo em vista a necessidade de
trabalhar e desenvolver a leitura de forma consciente nos alunos, devido ao distanciamento da
sala de aula, que presenciamos neste ultimo ano, em virtude da pandemia global causada pela
Covid-19, uma infeccgao respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, uma doenga
grave e de elevada transmissibilidade.

No ultimo ano, as aulas presenciais precisaram ser suspensas, passando a ser chamadas
de aulas remotas, online, aulas a distancia e, tantos outros termos criados no mundo académico;
com isso os alunos em fase de alfabetizagdo, foram de certa forma prejudicados, pois ensinar a
ler e escrever, ¢ um ato que possui um retorno muito mais satisfatério, quando feito de forma
presencial, ouvindo, atendendo os alunos, pedindo para que aponte sua leitura e, a0 mesmo tempo
solicitando sua escrita @ medida que o docente faz a leitura para ele. Sabemos que o ato de ler,
vali muito além da decodificacdo de simbolos e identificagdo de letras, como bem explica
Benevenutti, 2009 que,

uma crianga alfabetizada ¢ uma crianga que sabe ler e escrever, uma crianga letrada é
uma crianga que tem o habito, as habilidades e até mesmo o prazer da leitura e da escrita

de diferentes géneros de textos, em diferentes suportes ou portadores de texto, em
diferentes contextos e circunstancias. (BENEVENUTTI, 2009).

Ler engloba o desenvolvimento da audicdo do som que estas apresentam em

determinadas palavras, o reconhecimento de rimas, aliteragdes e muito mais. Pensando nisso,
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notou-se a necessidade de trabalhar e desenvolver nos alunos a consciéncia fonologica, fazendo
uso de musicas, quadrinhas, parlendas, adivinhas e outros géneros textuais que ja fazem parte do
cotidiano das criangas, facilitando assim, sua identificacdao e consequentemente leitura.

Portanto, o objetivo principal deste trabalho ¢ desenvolver a leitura nas criangas, levando
em consideracdo o nivel de leitura e escrita em que se encontram, antes e apos a pandemia da
Covid-19, tendo como objetivos secundarios, mas ndo menos importante: desenvolver a leitura e
a escrita de forma reflexiva, envolvendo géneros e suportes textuais, fazendo com que o aluno
apreenda informacdes e construa sentido da leitura e escrita que fizer; proporcionar o
envolvimento da leitura e escrita, utilizando-se dos diferentes espacos no ambiente escolar;
desenvolver nos alunos a reflexdo daquilo que se 1€, de forma que a leitura ndo seja apenas
decodificagdo; estimular a vontade de conhecer novas leituras; possibilitar os diferentes tipos de

producdes, orais, escritas ¢ de outras linguagens.

RELATO DA PRATICA

Alfabetizar os alunos do 2° ano do Ensino Fundamental I (Séries iniciais), da Escola
Municipal José Marques de Almeida, partindo do nivel de leitura e escrita em que se encontram,
apds a pandemia do novo Coronavirus e o afastamento da sala de aula. Para tanto, foram
desenvolvidas as atividades de estimulacdo e desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, que
envolvem: Consciéncia de palavras; consciéncia silabica; rimas e aliteracdes; consciéncia
fonémica; identificacao do alfabeto, bem como o som de cada letra; desenvolvimento da escrita,
do nome proprio e de palavras. Desde o retorno a escola com as aulas presenciais, sentiu-se a
necessidade de partir do pressuposto de que a consciéncia fonologica deveria ser algo que fizesse
parte do dia a dia dos alunos, abstraindo todo o conhecimento que eles ja possuiam acerca do
tema.

Para tanto, a primeira agdo a ser realizada foi o diagndstico da turma, elaborando e
aplicando testes diagnosticos de leitura e escrita, em que foi possivel a professora investigar e
constatar, além de organizar os alunos em grupos por nivel de leitura e escrita.

Apo6s a sondagem inicial, a professora percebeu a necessidade de trabalhar a
alfabetizacdo desde a entrada dos alunos na escola, at¢é o momento de saida, trabalhando a
acolhida, quando a professora contava com o suporte de musicas conhecidas pelos alunos e as
copiava em cartaz, possibilitando assim o acolhimento dos alunos e seu primeiro contato com as

palavras e textos, logo no inicio do dia. Ao cantar a musica de boas-vindas, a docente passava o
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dedo por cima de cada palavra cantada, apontando dessa forma a necessidade da crianca em
compreender o que € palavra e onde ela inicia e finaliza.

Para o trabalho com os nomes, foi adotado a chamadinha, por ordem alfabética e muitas
vezes era trabalhada de forma aleatéria, as vezes de tras para frente, quando a professora chamava
os alunos para retirar o seu nome e, em seguida fazia perguntas usando e escrevendo o nome da
crianga na lousa, como por exemplo: qual a letra inicial e final, quantas letras e quantos pedacinhos
possui 0 nome do nosso amigo? Quais palavras rimam com o nome do nosso colega? Acreditando
na potencialidade e riqueza que possui o nome das criangas, a escrita do nome proprio ¢ um
importante conquista da crianca que se alfabetiza. Além de ter um valor social muito grande,
favorece a reflexao sobre o sistema (LOPES, 2010).

Ao trabalho com as letras do alfabeto de forma isolada e as suas respectivas silabas, ndo
foi dado tanta énfase, como visto em outras praticas docentes, pois ¢ de conhecimento de todos
que a leitura memorizada e apenas decodificada ndo ¢ eficaz e, muito menos reflexiva. Ao
contrario, as parlendas, cantigas de roda, adivinhas, versos, poemas, trava linguas, quadrinhas e
cangdes infantis, foram usadas de forma didria e permanente, de maneira que a crianga podia
enxergar o todo (texto) e depois, dividi-lo em partes, retirando dali palavras isoladas, palavras que
possuiam rimas iniciais ou finais, aliteracdes e entre outros.

Os jogos educativos estiveram presentes em todo as aulas, quando o aluno era levado a
reflex@o dos sons e das letras do alfabeto; jogos como o “dado sonoro”, “letras faltosas”, “jogo da
velha”, “pesca palavras”, entre outros. As aulas foram ministradas levando em consideragdo o
nivel de escolaridade em que os alunos se encontram, por isso eram aulas expositivas; leitura em
grupo ¢ individual; brincadeiras com palavras, através de atividades ludicas, informais e

interativas e Jogos diversos.

SABERES E APRENDIZAGENS

A wurgéncia no resgate da leitura de criancas em fase de alfabetizagdo devido ao
distanciamento da sala de aula, em virtude da pandemia do novo Coronavirus, foi fator
determinante para elaboragdo e execugao deste trabalho, visto que nossa escola nao retornou logo
no inicio do decreto municipal, em virtude de algumas melhorias que deveriam ser efetuadas nela,
dentre as quais, a pintura nas paredes, no piso, o conserto do teto que pingava por conta de alguns

buracos, todos esses fatores influenciam na autoestima e vontade de aprender dos alunos.
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O trabalho na estrutura da escola foi feito com muita dedicagdo por profissionais
qualificados e dedicados, isso foi possivel gracas a gestdo municipal que dedicou um olhar
especial para a nossa escola. Nossas aulas iniciaram ha pouco mais de trés meses, por isso a
urgéncia em resgatar a autoestima das criangas, a vontade de estar na escola e, principalmente em
aprender, e correr atrads de muitos conceitos perdidos e ndo aprendidos.

A principal aprendizagem obtida durante e apds a conclusdo do processo, foi perceber
que mesmo em pouco tempo de trabalho € possivel obter um resultado satisfatorio, num processo
bem estabelecido Para isso ¢ necessdrio um planejamento antecipado com metas, propostas e
objetivos bem definidos, deve-se saber onde pretende chegar, quando e como. Por isso, foi
constatado que os alunos que no inicio do ano letivo estavam num nivel de leitura inicial,

avancaram para o proximo e excelente nivel de leitura e escrita, conforme a Figura 1:

Figura 1: Relatorio de acompanhamento 2° Bimestre.
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Fonte: SEMED, 2021.

A Figura 1 representa a ficha de acompanhamento dos estudantes assim, € possivel notar
que no 2° bimestre (quando aconteceu o retorno presencial a escola), tinhamos na turma do 2° ano
um total de 22 alunos, onde 4 alunos eram considerados alfabetizados e 18 alunos ndo
alfabetizados. Os numeros sdo bem discrepantes, porém refletem a realidade da maioria das
escolas brasileiras. Felizmente, percebe-se que no final do 3° bimestre esse nimero mudou de
forma satisfatoria, passando de 4 alunos alfabetizados para 8 e apenas 10 nao alfabetizados. Tudo

isso, foi possivel gragas as atividades realizadas, como mostra a Figura 2:

Figura 2: Leitura em grupo do alfabeto e parlendas
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Fonte: autora, 2021.

Figura 3: Leitura individual
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Fonte: autora, 2021.

Figura 4: Leitura dirigida e individual
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LEITURAS INDIVIDUAIS

Fonte: autora, 2021.
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CONTEXTUALIZACAO

No ano de 2021, com o retorno das atividades presenciais nos Centros Municipais de
Educacdo Infantil (CMEI) da Secretaria Municipal de Educag¢do (Semed/Manaus), percebeu-se
que o contexto da pandemia afetou e ainda afeta drasticamente os aspectos socioemocionais das

criangas manauaras. Nos primeiros meses do retorno presencial, por meio de observagdes e

43 Professora do CMEI Juracy Freitas Maciel. E-mail: raescla.oliveira@semed.manaus.am.gov.br.
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registros pedagogicos, foi possivel identificar que algumas criancas demonstravam certo
estranhamento e até mesmo recusavam as atividades de livre expressdo plastica. Em diversos
momentos utilizavam-se das frases “Eu nao sei desenhar”, “Eu ndo consigo” e “Nao sei fazer”.

Tais expressoes, se relacionam as contribuicdes da teoria Historico-Cultural, quando
afirmam que “[...] a imaginagdo nio ¢ um divertimento ocioso da mente, uma atividade suspensa
no ar, mas uma func¢ao vital necessaria” (VYGOTSKY, 2009, p.20). Desse modo, foram pensados
caminhos que impulsionassem a expressao plastica no contexto da sala de referéncia. Nesse
sentido, foram utilizados materiais do extinto Programa de Ensino Sistematizado das Ciéncias
(Pesc), composto por cartdes com obras de arte de diversos paises, para pensar nas releituras como
um dos caminhos para ampliar o repertdrio cultural das criangas e como pratica pedagogica
motivadora da imaginacdo e da criatividade.

Dentre as obras artisticas presentes nos cartoes, estavam o Abaporu de Tarsila do Amaral
e a Monalisa de Leonardo Da Vinci. Apesar da relevancia das obras, foi necessario ampliar o
repertdrio, pois os cartdes existentes possuiam certa limitacdo quanto a diversidade étnico-racial
dos e das artistas que compunham o catalogo. Assim, foram realizadas pesquisas para se chegar
aos nomes dos artistas negros Abdias do Nascimento, Jean Michel-Basquiat e da artista indigena
amazonense Duhigdé. Compreendendo que a diversidade étnico-racial ndo deve ser ignorada no
contexto da sala de referéncia e que ¢ um dever dos trabalhadores e trabalhadoras da educagao e

dos movimentos sociais, amparadas nas leis de n° 10.639/2003 e n° 11.645/2008.

RELATO DA PRATICA

A partir da selecdo dos e das artistas que comporiam a sequéncia didatica foi realizada
outro tipo de pesquisa, dessa vez na plataforma Youtube, que possibilitou encontrar videos que
apresentavam os artistas e as artistas de forma ludica, dentre os canais estao: Ola Museu, Mundo
de Kaboo, Quintal da Cultura e Pequenos Ilustres. Neles hd um vasto material que vai desde
propostas de releituras a breves biografias animadas dos e das artistas. Como ha no CMEI uma
TV em cada sala de referéncia, houve a possibilidade de baixar os recursos e exibir com um pen
drive.

Os videos foram utilizados na apresentacdo da maior parte dos e das artistas, com
excecdo de Abdias do Nascimento, pois nao foi encontrado nenhum video animado e/ou adequado
as linguagens da infincia, optando-se por produzir palitoches e a contacdo de histdria sobre a vida

e obra do autor. A contagdo de historia foi um momento rico, que gerou diversas indagacdes sobre
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a historia de vida do artista, desdobrando questdes sobre a histéria da populagdo afro-brasileira.

A tela selecionada foi Borboletas de Franca (1973).

Figura 1 — Palitoches Abdias do Nascimento Figura 2 — Releitura Borboletas de Franca
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Fonte: Arquivo Pessoal Fonte: Arquivo Pessoal

Ao longo de dois meses o trabalho foi desenvolvido no CMEI, optou-se por apresentar
um artista por semana para que as criangas pudessem conhecer melhor e identificar os aspectos
de cada obra e artista. A primeira experiéncia foi com a obra de Tarsila do Amaral, o Abaporu
(1928). Em roda de conversa foi explicado para as criancas a origem da obra e o que Tarsila
buscava expressar com ela, identificando que as cores remetem a bandeira do Brasil e que nela a
artista fazia uma critica a formacao dos brasileiros e das brasileiras. Apds esse momento, foi
montado um pequeno painel na parede da sala; nela as criangas montavam ao seu modo a postura
presente na obra de arte, acdo registrada uma a uma por meio do celular. Em seguida, elas
desenharam e coloriram suas producdes com lapis de cor. No inicio dessa atividade ¢ que as
frases citadas no inicio do texto se fizeram presentes, mas aos poucos uma série de distintos
Abaporus foram criados naquela tarde, trazendo a tona a importante licdo que Bissoli e Printes

(2021, p.237) ressaltam “[...] a releitura ¢ diferente da copia”.

Figura 3 — Releituras Abaporu
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Fonte: Arquivo Pessoal

Na segunda experiéncia foi trabalhada a obra de Leonardo da Vinci, com a Monalisa
(1506), utilizando as técnicas da colagem e do desenho, possibilitando a criacdo de variadas
formas de Monalisa. E assim, a cada nova releitura e artista que era inserido ao repertdrio cultural
das criancas, os bloqueios e receios iam se desfazendo. Os pequenos e as pequenas artistas foram
empolgando-se cada vez mais e o momento destinado as artes visuais passou a ser um dos mais
esperados pela turma. Em vez da frase: “Eu ndo consigo”, passou-se a escutar com maior
regularidade “Professora hoje a gente vai usar tinta ou giz?”, uma frase muito mais acolhedora de
ouvir no inicio de cada dia com a turma.

Assim, ¢ valido ressaltar que de acordo com as autoras, “As criangas precisam de
experiéncias que alimentem seus repertdrios de imaginacao e criagdo. Nao se pode imaginar o que
nunca se viu, ouviu, sentiu ou cuja existéncia ¢ desconhecida” (BISSOLI; PRINTES, 2021,
p.234). Considerando que a partir de experiéncias que suscitaram a ampliagdo do repertorio
cultural, bem como a expressdo artistica, as criangas passaram a expressar a criatividade e a

imagina¢do com maior autonomia.

Figura 4 — Releituras Monalisa

Fonte: Arquivo Pessoal

Para trazer Basquiat a sala de referéncia foram utilizados os videos do Old Museu ¢ a
obra A vida ndo me assusta, que possui ilustragdes do artista e texto da renomada autora Maya
Angelou. Os tracos da obra de Basquiat chamaram bastante aten¢do das criangas, que escolheram
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a tela Dispensador de Pez (1984), representada por um dinossauro, o animal extinto que ja havia
sido apresentado e trabalhado com as criangas anteriormente, em um projeto vinculado a

arqueologia e dessa forma, representar tal figura era muito significativo para elas.

Figura 5 — Releituras Dispensador de Pez
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Fonte: Arquivo Pessoal

A ultima artista apresentada foi Duhigd, com a obra Maloca Tuyuca (2018), poucos
materiais estavam disponiveis sobre a artista. Optou-se por apresenta-la por meio de uma roda de
conversa e uma imagem exibida na TV da sala de referéncia. As criangas gostaram muito das telas
da artista e a partir delas foi possivel apresentar alguns elementos da cultura indigena, assim como

a importancia de seu resgate e conservagao.

Figura 6 e 7 — Releituras Maloca Tuyuca

Fonte: Arquivo Pessoal

SABERES E APRENDIZAGENS

Ao concluir a sequéncia didatica foi possivel observar que as criangas passaram a
utilizar a expressdo plastica com maior frequéncia e entusiasmo. Os desenhos livres, hoje,

aparecem com muita frequéncia, seja em cartdes que entregam a professora e/ou aos colegas de
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turma. Além disso, outras expressoes como a danga, a linguagem escrita e oral tém sido expressas
com maior frequéncia no contexto da sala de referéncia.

A insercao de artistas negros e de uma artista indigena ampliou as potencialidades das
rodas de conversa, pois a partir de suas obras, elementos de historia e cultura da populagdo negra
e dos povos originarios foram inseridos ao repertério cultural da turma, contribuindo para uma
formacao antirracista € com maior representatividade de povos que na histdria do nosso pais vem
sendo estigmatizados e estereotipados.

Nesse sentido, cabe destacar que para a presente experiéncia aqui relatada foi possivel
compreender que:

Inicialmente, € necessario partir da superagdo da ideia, empiricamente percebida e ainda
muito presente nas escolas da infancia, de que a arte serve para relaxamento, passatempo
ou uso em atividades especificas como datas comemorativas ou decoracdo dos espagos
para eventos escolares e comunitarios. Muitas vezes, a arte ¢ usada para entreter ou
acalmar, colocando as criangas na condigdo de espectadores passivos. Precisamos ir além
do senso comum e debater as concepgdes que alicergam nosso trabalho quando pensamos

sobre o que é arte e como produzir conhecimento sobre e em arte com as criangas.
(BISSOLI; PRINTES, 2021, p.233)

Desta maneira, nessa experiéncia a Arte ndo foi entendida como meio e sim como
finalidade, conhecimento a ser trabalhado no processo de uma Educagdo humanizadora. E como
principal desafio para a realizagdo dos trabalhos, considerou-se a falta de recursos materiais, da
existéncia de projetos voltados a Arte nos CMEIs, a circulagdo de livros de literatura infantil que
impulsionem didlogos artisticos, de mais livros e incentivo a leitura por meio de bibliotecas, de
maior investimento nas experiéncias com as Artes Visuais, inserindo cavaletes, pequenas telas
acrilicas, tintas, e tantos outros recursos. Ressaltando ainda, que ampliagdo do repertorio cultural
das criancas ndo poderd ocorrer sem o investimento devido em recursos e politicas publicas

preocupadas com a formacgao cidada.
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ATIVIDADE PLUGADA E DESPLUGADA DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COM ALUNOS DO 3° ANO DA ESCOLA MUNICIPAL AMBIENTALISTA CHICO
MENDES

Rochel da Costa Luz*
Deisi de Araujo Pereira*®

Margareth Cristina Santos Seixas*’

CONTEXTUALIZACAO

A dire¢do em que o ensino formal estd indo, para um futuro em que a tecnologia como
habilidade para o aprendizado se faz necessaria no uso das linguagens tecnoldgicas e digitais, €
uma direcdo que converge para o pensamento computacional como parte integrada da
aprendizagem do aluno. Considerando os anos de experiéncias como coordenador de telecentro,
percebemos a necessidade de proporcionar a alguns alunos a oportunidade de se envolverem em
um projeto voltado para o uso do pensamento computacional, trabalhando atividades plugadas e
desplugadas, motivando-os a explorar outra area de conhecimento que pode se relacionar com
conteudo aprendido em sala de aula, fazendo com que a tecnologia seja utilizada de maneira
significativa, reflexiva e ética. Uma vez que a inclusao dessa competéncia se mostra como reflexo
no cenario tecnologico do mundo atual, vivenciado pelas criangas, chamadas de nativos digitais,
as quais j& crescem com a apropriagdo das tecnologias presente em seu dia a dia, inclusive no
ambiente escolar ao qual se fazem necessarias adaptagdes a essas mudangas inevitaveis, pois €

uma geragao que esta sendo formada se apropriando desses novos saberes.

RELATO DA PRATICA

O uso das Tecnologias Digitais visa contribuir para o processo de ensino-aprendizagem,
no qual damos destaque ao desenvolvimento do Pensamento Computacional (PC), o qual, como
pratica pedagdgica, promove o desenvolvimento cognitivo do aluno, conforme afirma Kaminski

(2020).
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O interesse no estudo dessa tematica por pesquisadores da Ciéncia da Computacao e da
Educagdo esta ligado ao potencial que o desenvolvimento do PC oferece para uma
educacdo voltada a resolugdo de problemas, a tomada de decisoes, ao levantamento de
hipoteses, a analise de erros e a outros beneficios apontados na literatura pelas
experiéncias realizadas. Tais beneficios sdo relevantes para educagdo, por preconizarem
ndo apenas a transmissdo dos conteudos curriculares, mas por objetivarem formar
cidadéos capazes de aplicar os conhecimentos cientificos para resolver problemas, sendo
agentes ativos e transformadores da realidade (p. 2).

Com base nessa visao e na realidade escolar em que vivemos, o professor Rochel Luz,
com sua longa experiéncia no ensino de tecnologias na educagdo basica, junto a professora Deise
Pereira, professora dos terceiros anos no turno matutino e vespertino, buscaram somar
experiéncias para desenvolver um projeto-piloto em sua escola, que possibilitasse a um grupo de
alunos conhecer e explorar diferentes linguagens visuais e digitais para colocar em pratica
conhecimento matematico, adquirido em sala de aula. Isso dentro de um contexto em que o aluno
se apropria das competéncias tecnologicas, incluindo tipos de linguagens de programagdo como
atividades plugadas. Os alunos iriam montar de forma escrita, comandos 16gicos para retratar uma
historia ilustrada e depois aplicar isso numa linguagem digital, usando o aplicativo Scratch Jinior,
no qual usaram a mesma logica, s6 que de forma digital, para transformar a historia retratada na
ilustracdo em agdes, baseadas em comandos de linguagens de programacao apropriadas a idade
deles. Apds as primeiras orientagcdes e motivacdes feitas aos alunos participantes, eles foram
instruidos a desenvolver a atividade desplugada, no qual foi oferecido carts com diversos
comandos, em que eles organizaram, de forma logica e cadenciada, com o intuito de que esses
comandos programados fossem retratados em um cenario escolhido pelo proprio aluno, no qual
um personagem executara os comandos. Esta atividade foi desenvolvida usando papel A4, recorte
colagem, lapis, régua, lapis colorido e borracha.

Concluida a pratica desplugada, cada aluno explicaria a logica de seu trabalho, para em
seguida transcrever o programa feito no papel para o tablet usando o aplicativo Scratch Junior.

Sendo apresentado tal ferramenta, o aluno vai se apropriando desse ambiente digital e
explorando os comandos de linguagem de programagao, além de compartilharem descobertas de

recursos explorados dentro do ambiente.

Neste sentido o Scratch destaca-se por utilizar o conceito de desenvolvimento orientado
ao design. Nesta ferramenta, o iniciante ndo precisa dominar a sintaxe para ter suas
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primeiras experiéncias com programagao. Isso porque o Scratch utiliza o que chama-se
de programagdo em blocos. Ou seja, para criar seus projetos, o usuario ndo precisa digitar
linhas de codigo. Em vez disso, ele vai arrastando blocos de codigo e criando suas
histérias, jogos, animag¢des e outros. Este projeto pode ser iniciado ‘do zero’,
recomendado para usudrios que ja possuem uma certa experiéncia, ou pode ser criado a
partir de outros projetos criado e disponibilizado por outros usudrios. (SANTOS, 2018.

p. 61)

O uso deste aplicativo tem por objetivo fazer com que o estudante/usuario compreenda
que os comandos logicos, desencadeados por ele em uma folha de papel, pode ser retratado um
cenario digital, proporcionando a animag¢ao do personagem por meio de programag¢ao em blocos

presente no Scratch em suas diversas versoes.

SABERES E APRENDIZAGENS

A linguagem de programacao proposta pelo pensamento computacional aplicada
na escola, por mais que apresente programas, métodos e aplicativos voltados para a mente infantil,
ainda ¢ complexa para ser compreendida e ensinada, pois cada experiéncia desenvolvida junto
com essas criangas, requer um processo de aplicacdo ludica, ainda que seja transmitida de forma
clara e bem compreendida pela crianga.

O maior ganho para o aluno no aprendizado com uso dessa tecnologia € a apropriacao
deste conhecimento, com dominio do universo digital, fazendo que ele seja capaz de utilizar
ferramentas para aprender e produzir de forma criativa sua realidade social e dos ambientes sociais
em que esta inserido. E tal producao vai além da relagdo com conhecimento adquirido em sala de
aula, pois o aluno se v€ livre para acessar recursos que possam retratar sua realidade ou expressar
seu imaginario.

E notado que quando a crianga se apropria de um recurso tecnoldgico, o qual estimula a
sua criatividade, ela procura fazer uso de tal recurso como se fosse uma brincadeira ludica, na
qual se permite a expansao de seu imaginario. Um exemplo disso ¢ o cenario no qual ele
desenvolve os comandos a serem executados pelo personagem escolhido.

Outro ganho para o estudante ¢ percebido pela professora ao notar mais dedicacdo as
aulas, mostrando-se assim mais responsavel, além de aumentar seu interesse pela matematica e a

assiduidade, sendo um aluno mais frequentes na escola. Segundo o relato da professora da turma:

117



Esse projeto deveria ser desenvolvido com todos os alunos pois melhora
significativamente o rendimento escolar e eles se sentem motivados e valorizados ao
terem acesso hd um recurso disponivel na escola, ao qual ele se apropria no decorrer da
producdo das atividades desenvolvidas no projeto, adquirindo um novo conhecimento
que amplia o seu desenvolvimento cognitivo. (PROFESSORA)

A execucao deste projeto se mostrou muito relevante ao mostrar a superagdo na primeira
dificuldade apresentada na compreensdo loégica que uma crianca de oito anos tem que formar.
Mesmo levando em conta a complexidade da linguagem de programacao, ¢ necessario que a
crianca tenha o dominio das quatro operagdes basicas da matematica, da lateralidade e da leitura.

Outra dificuldade ¢ a questdo do tempo, pois o tempo dedicado ao projeto, sendo uma
vez por semana, como ficou acordado com a professora da turma, se mostrou insuficiente para se
estabelecer um ritmo de atividades que proporcionasse um progresso maior.

Por ser apenas um pequeno grupo de quatro alunos por turno, o resultado de seus
trabalhos, a execucdo do uso do aplicativo e a apropriacdo da linguagem de programagdo, se
mostrou muito positiva e motivadora, tanto para os alunos participantes quanto para os professores

envolvidos.
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INTRODUCAO

Este projeto procura apresentar atividades que despertem o interesse das criancgas no
conceito do pensamento computacional por meio de atividades desplugadas. Atualmente, a
educagdo infantil no Brasil faz parte da Educacdo Basica e as criancas dessa etapa escolar,
conforme preconizam as leis educacionais, devem ser reconhecidas como o centro do processo
educativo. Apos refletir um pouco sobre como o cendrio mundial tem influenciado nao s6 a
historia da educagdo infantil no Brasil, mas da Educacdo Basica no pais como um todo, surge o
questionamento como o aprendizado do Pensamento Computacional pode ser capaz de contribuir
além de outros aspectos para o desenvolvimento da competéncia geral Cultura Digital na
Educagao Infantil. No que diz respeito ao desenvolvimento da competéncia geral Cultura Digital
na educagdo infantil, esta deve estar em consonancia com os seis direitos de aprendizagem e com
os objetivos de desenvolvimento e aprendizagem de acordo com a faixa etdria dos alunos. Isso
envolve um trabalho educativo que deve ser realizado de forma progressiva e transversal em todos
os campos de experiéncias.

Dessa forma, segundo Viegas (2019), na Educacdo Infantil o objetivo de se trabalhar a
tecnologia deve ser estimular o pensamento critico, criativo e 16gico; estimular a curiosidade; o
desenvolvimento motor e a linguagem para que no ensino fundamental os alunos sejam capazes
de usufruir da tecnologia de forma mais consciente, critica e responsavel para que mais tarde no
ensino médio os alunos assumam uma postura mais proativa na utilizagdo das tecnologias e no
proprio aprendizado de maneira geral. Sendo assim, ndo é necessario que o desenvolvimento do
Pensamento Computacional na Educacdo Infantil fique restrito ao uso do computador ou a outros
aparelhos digitais, pois a rotina da Educagao Infantil em creches e pré-escolas também esta repleta
de oportunidades para isso.

Segundo Ricketts (2018), por meio de um planejamento cuidadoso que elabore
atividades adequadas que envolvam, entre outros exemplos, manipula¢des praticas, jogos e
musicas € possivel trabalhar também na educagdo infantil com conceitos como algoritmo,
condicionais, sequenciamento, eventos e ciclos repetidos (loops) de forma desplugada. Assim, o
objetivo ¢ propor uma sequéncia didatica para a adequagdo das praticas educativas no 1° e 2°

periodo para o desenvolvimento da competéncia Cultura Digital preconizada pela BNCC, por
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meio de atividades plugadas que visam o desenvolvimento do pensamento computacional

conceito que faz parte da Ciéncia da Computagao (BELL, 2011).

MATERIAIS E METODO

Para que houvesse uma contextualizacao das atividades desplugadas foi planejada uma
sequéncia didatica com um tema de interesse dos alunos. A escolha do animal que foi tema da
atividade, um sapo, se deu pelo interesse dos alunos por animais e devido o personagem ser
principal da histéria: A festa das aves no céu. Além disso, toda a elaboracdo da sequéncia teve
como objetivo contemplar os cinco campos de experiéncia previstos na BNCC para Educacao
Infantil (BRASIL, 2017).

Para isso, as atividades foram divididas em trés momentos: Roda de conversa com os
“combinados”; Leitura e discussao da historia “A festa das aves no céu” e Apresentagcdao dos jogos
desplugados. Assim, a sequéncia didatica iniciou com uma roda de conversa sobre as atividades
que seriam realizadas e com os “combinados” (regras) dos encontros que iriam se suceder a partir
de entdo. Combinar que todos devem esperar a sua vez para realizar as atividades e colaborar com
os amigos nas atividades que serdo realizadas todas as quintas-feiras. Jogos: Trilha do sapo: jogo
na cartolina, usando conceito de direito, esquerdo, para cima e para baixo. Materiais: cartolina,
imagem do sapo e do violdo, caixinhas de fosforo e imagem de setas; Jogo das cores: jogo na
caixa de papeldo, usando conceito de associagdo, vertical, horizontal e transversal. Materiais:
caixa de papeldo, E.V.A e bolinhas coloridas; Circuito da coordenagdo: jogo na quadra, conceito
de direito, esquerdo, para cima, para baixo, coordenagao global, coordenacgao fina e espacialidade.

Materiais: tatame, corda, bambol€, TNT, copos descartaveis e bolinhas coloridas.

RESULTADOS

Pode-se observar que os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento tragados dentro
dos campos de experiéncias foram alcangados com as atividades desplugadas, no campo “Eu, o
outro e o n6s”. Os aspectos como motricidade, linguagem e sociabilidades foram desenvolvidos
com a leitura e reconto da historia: A festa das aves no céu e o circuito moto. No campo “Corpo,
gesto e movimento”, foram adquiridos o controle do corpo nas diversas formas e exploracao do
deslocamento no espaco. No campo “Trago, sons, cores e formas "~ foram trabalhados reconhecer
padroes no uso de cores e associagcdes de tons com jogo das cores. No campo “Escuta, fala,

pensamento e imaginag¢do “foi proporcionado a interagdao educadora e colegas durante a aplicacao
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dos jogos, pois as criangas expressaram suas opinides, questionamento, desejos e ajudas aos
colegas com dificuldades. No campo “Espaco, tempo, quantidade e transformacdo” foram
alcangados por meio das relagdes espaciais trabalhados pelas pegas do jogo da trilha do sapo,
“para frente, “para tras”, direita e esquerda. Os cincos campos apresentaram desenvolvimento, as
criangas demonstraram interesse e curiosidade nas atividades propostas ¢ no decorrer do projeto

todas conseguiram realizar as atividades sem demonstrar dificuldade.

CONCLUSOES

Diante do exposto, podemos concluir que é possivel desenvolver as competéncias do
pensamento computacional na Educacdo Infantil por meio de atividades desplugadas,
relacionadas de forma progressiva e transversal em todos os campos de experiéncias,

proporcionando assim uma aprendizagem significativa para as criancgas.
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0OS CONHECIMENTOS PREVIOS E O ATO DE FAZER CONEXOES DURANTE A
LEITURA: UM ESTUDO COM ALUNOS DO 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL I
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INTRODUCAO

Este estudo ¢ um recorte do projeto “Oficinas de leitura mediadas por metodologias
ativas de ensino e aprendizagem”, uma iniciativa da Geréncia de Tecnologia Educacional da
Secretaria Municipal de Educagdo de Manaus (SEMED). O objetivo consistia em proporcionar
aos alunos a participacao em oficinas de modelagem para o uso de estratégias de leitura. Assim,
esta proposta ird se deter em uma dessas oficinas, a qual envolveu a habilidade de fazer uso de
conhecimentos prévios para fazer conexdes durante a leitura.

O ato de fazer conexdes durante a leitura favorece a compreensao e o reconhecimento da
palavra. Trata-se de um processo complexo que depende da memoria do leitor, nela o sujeito
armazena seu conhecimento prévio. No entanto, se o aluno ndo ¢ fluente em decifrar e entender
as palavras, a sua memoria se preocupa em apenas decodifica-las. Nesse sentido, quando ndo ha
fluéncia no processo de leitura, o leitor tende a pensar somente nos sons que formam a palavra, o
som de cada letra e suas combinagdes, a0 mesmo tempo em que tenta entendé-las. Assim, a
memoria fica comprometida sobrando muito pouco para a compreensdo. (GIROTTO; SOUZA,
2010).

Tendo em vista tal proposi¢ao, o presente trabalho tem como objetivo avaliar o uso dos
conhecimentos prévios para fazer conexdes durante a leitura pelos sujeitos da pesquisa. Para isso,
buscou-se refletir sobre as contribuigdes das estratégias de leitura para o desenvolvimento da
compreensao leitora por meio dos recursos bibliograficos, vivenciar praticas de modelagem para
uso da estratégia de conexdes para ler um texto e analisar os dados coletados para definir como
os alunos fizeram uso de suas experiéncias prévias para entender o que leem.

Diante deste contexto, acredita-se que o presente estudo ird contribuir para repensarmos
as metodologias que envolvem o ensino da leitura e escrita no contexto escolar. Tais metodologias
devem primar pelas capacidades do pensamento estratégico possibilitando avango e eficacia
durante o processo de leitura. Entre as estratégias destaca-se, antes de tudo, a considerada

estratégia mae, conhecimentos prévios, que vem priorizar as vivéncias do leitor.

METODOLOGIA
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O presente estudo se enquadrou no ambito de uma abordagem qualitativa pautada na
fenomenologia como corrente de pensamento por apresentar complexidade e possibilitar a analise
da realidade e reflexdo a partir da interpretagdo do fendmeno, assim como das praticas e atitudes
dos participantes (OLIVEIRA, 2009). Quanto ao procedimento técnico tratou-se de uma pesquisa-
acdo, porque foi associado a resolugcdo de um problema coletivo que envolve uma sequéncia de
acoes como a identificacdo, o planejamento de uma solu¢do, sua implementacdo, seu
monitoramento € a avaliacdo de sua eficacia.

Como coleta de dados, se fez uso da técnica de observacdao sistematica, através de
objetivos pré-estabelecidos que seguirdo um plano com olhar especifico para o uso de estratégias
necessarias para compreender de fato um texto. Os registros foram realizados através de um
instrumento desenvolvido pelas proprias pesquisadoras, identificado como rubricas avaliativas.
Participaram 12 alunos do 2° ano do ensino fundamental I, considerados alfabéticos, de uma
escola publica pertencente a secretaria municipal de educagdo (SEMED). Assim, trata-se de um
recorte do projeto “Oficinas de leitura mediadas por metodologias ativas de ensino e
aprendizagem”, que teve como base o trabalho com estratégia de leitura por meio de oficinas
modulares.

Pela estrutura das oficinas ser modular, as atividades iniciaram com a aula introdutoria
que ¢ o momento em que o professor explica aos alunos a estratégia eleita para ser ensinada.
Como segunda etapa a prdtica guiada que ¢ um tipo de orientagdo dada a pequenos grupos
constituidos por trés a seis individuos que leem textos. Em seguida a /leitura independente como
sendo 0 momento em que os participantes, apds terem trabalhado com o professor e com outros
alunos, tentam praticar sozinhos a estratégia. E por fim a avaliag¢do que se caracteriza pela hora
do julgamento de valor sobre a oficina de leitura, da utilidade dessa proposta, da recep¢dao dos
alunos, da continuidade ou ndo dessa pratica (GIROTTO; SOUZA, 2010).

E nessa perspectiva que a oficina para uso da estratégia de conexdes se configurou.
Intitulada “Eu tenho lembrancas: roda um filme em minha mente quando leio”, a proposta
consistia em demonstrar aos alunos como preparar a mente para fazer conexdes durante a leitura.
Assim, na aula introdutdria foi demonstrado como pensar em voz alta e buscar memorias para
entender o texto. Isso significa “estabelecer a possibilidade do leitor de enquanto 1€, ativar
explicitamente, por meio das estratégias, o conhecimento prévio estimulando-os a fazer conexdes
entre suas experiéncias, seu conhecimento sobre o mundo e o texto” de acordo com (GIROTTO;
SOUZA 2010, p. 55).

Na pratica guiada, em equipe, receberam o texto em tiras da Bruxa Sujereca, para

montarem a partir de codigo langado pela professora. Também foram motivados por meio de
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perguntas, a responder questdes relacionadas ao texto. Trata-se de por em pratica o exercicio
mental. Quando o aluno escuta ou 1€ uma historia, comeca a conectar temas, personagens,
problemas de um livro com outro. também usa experiéncias pessoais e coletivas para construir
significados. Podem fazer conexdes: texto-texto/texto-leitor/texto-mundo (GIROTTO; SOUZA,
2010).

Na continuidade, chegava o momento da leitura independente, quando de posse de uma
folha do pensar registravam suas conexdes a medida que liam novamente o texto. A acdo se deu
por meio de desenho e apoio das professoras que iam direcionando se a conexao era com a vida
do aluno, com outro texto ou com um fato acontecido nacionalmente ou mundialmente. Em
seguida, no grande grupo fizemos a avaliagao da oficina. Os alunos expuseram suas conexoes,

suas experiéncias e suas percepgdes a partir de um roteiro para discussao oral.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Para iniciar o referido item, vale ressaltar que ha trés tipos de conexdes possiveis, que
sdo a de texto para texto (T T), em que o leitor, ao ler um texto, estabelece relagdes com outro
texto do mesmo género oundo. As chamadas de texto para leitor (TL) que sdo aquelas que durante
a acao leitora se estabelecem conexdes com episodios da propria vida. Por fim, as que favorecem
a conexdo entre um texto lido e algum acontecimento mais universal, conhecida como texto
mundo (TM) (GIROTTO; SOUZA, 2010). Assim, com base nesses preceitos, foram elaboradas
rubricas para facilitar o entendimento quanto ao uso dos conhecimentos prévios, pelos envolvidos
no estudo, para fazer conexdes durante a leitura. A seguir podemos observar o desempenho da
turma.

Tabela 1- Dados de aplicacdo dos conhecimentos prévios para fazer conexdes no texto
Rubrica N° de alunos Percentual atingido

Nao utilizou os conhecimentos prévios,
nem relacionou suas  experiéncias
pessoais com os outros textos € com o
mundo para facilitar o entendimento.

04 0%

Utilizou conhecimentos prévios para
fazer conexdes com as experiéncias
pessoais, porém ndo conseguiu com 0s
outros textos e nem com o mundo.

05 25%

Utilizou conhecimentos prévios para
fazer conexdes com as experiéncias
pessoais, com 0s outros textos, mas nio
conseguiu relacionar com o mundo.

01 75%

124



Utilizou conhecimentos prévios para
fazer conexdes com as experiéncias

pessoais, com 0s outros textos e com o 02 100%
mundo para facilitar o entendimento
Total Geral 12 400/12=33%

Fonte: Autoras, 2021.

De acordo com os dados acima, subentende-se que quatro alunos nao fizeram uso de seus
conhecimentos prévios para fazer conexdes durante a leitura. Porém, para essa situagdo ha uma
justificativa, pois no dia da oficina eles ndo se fizeram presentes. Em uma segunda situagdo, cinco
participantes atingiram 25% por conseguirem identificar no texto algo que fazia lembrar uma
experiéncia vivida por elas. Seguidamente, atingindo um percentual de 75%, um aluno conseguiu
fazer uso dos seus conhecimentos prévios para fazer dois tipos de conexdes a saber: texto com
sua vida e do texto com outro texto. Por conseguinte, o processo so se deu de forma completa para
dois dos discentes, que atingiram 100% por utilizarem seus conhecimentos prévios para fazer
conexodes com as experiéncias pessoais, com 0s outros textos € com o mundo.

Foi perceptivel a dificuldade dos alunos em usarem seus conhecimentos prévios para
fazerem conexdes durante a leitura, visto que apenas 33% por cento da turma conseguiram buscar
dentro do texto pontos que fizessem ligacdo com um episodio de sua vida, com outro texto e com
algum acontecimento mundial. No mais, ficou expresso que a maior dificuldade esta relacionar o
texto com o mundo, ato compreensivel, uma vez que as criangas ndo possuem uma visdo dos
acontecimentos que assolam a sociedade com propriedade.

Enfim, vale destacar também, que por ser a primeira estratégia de leitura a ser trabalhada,
as criangas levaram tempo para entender todo o processo, fato esse compreensivel, uma vez que
se tratava de uma pratica ndo muito corriqueira. Porém, ap6s o apoio das pesquisadoras, no
momento da leitura independente, percebeu-se um maior interesse e envolvimento para buscar
algo na memoria que pudesse ser ligado ao texto. Assim, foi de suma importancia apoia-los,
motivando-os por meio de questionamentos, que proporcionaram uma verdadeira imersdo no

mundo da leitura, mesmo que ainda com algumas limitagdes.

CONSIDERACOES

Neste estudo, objetivou-se avaliar o uso dos conhecimentos prévios para fazer conexdes
durante a leitura pelos sujeitos da pesquisa. Buscou-se principalmente conquistar a confianca dos

educandos por meio de um trabalho intencional e praticas significativas. O principal propdsito da
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acdo estava centrado em formar leitores fluentes com plena capacidade para ler, compreender,
entender e falar sobre o texto.

Embora a metodologia usada tenha envolvido de forma significativa os alunos, ainda ¢
necessario aprofunda-la, visto que apenas uma oficina com duracao de duas horas, ndo tenha sido
suficiente para atingir o esperado. E necessario um trabalho progressivo e consciente com os
textos que envolvam momentos especificos em sala de aula em que o professor planeja e ensina
estratégias de leitura. Isso significa que, as acdes pedagdgicas devem estar pautadas num inicio
(objetivo), meio e fim, que também envolvem o conhecer bem quais habilidades os alunos ja
possuem para estabelecer quais sdo aquelas almejadas (perfil de entrada e perfil de saida esperado
para aquele ano).

Em suma, cabe a escola este desafio, fazer com que os alunos aprendam a ler
corretamente, logicamente partindo do pressuposto que ¢ indispensavel para que possam agir com
autonomia na sociedade letrada. Para isso, faz-se necessario a agdes que motivem a utilizagao dos
conhecimentos prévios pelos quais o leitor tem possibilidades de estabelecer relagdes com as dicas
do texto para chegar a uma conclusdo, tentar adivinhar um tema, deduzir um resultado, chegar a

uma ideia etc.
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INTRODUCAO

As vivéncias de leitura no ambito do projeto Quinta Literaria: Leitores de Fraldas no
Contexto das Aulas Remotas, tiveram inicio como um feedback dos pais. Na creche ja
trabalhavamos de forma presencial a questdo da leitura no contexto da primeirissima infancia.
Estimulo da leitura por meio das praticas dentro das salas de referéncia, com a utiliza¢ao do ludico,
através de dramatizacdes, teatro de fantoches e uso de parlendas. Como estdvamos em periodo de
pandemia e muitas criancas ficavam muitas horas ociosas em casa, segundo o que os pais
relatavam por meio dos grupos de WhatsApp, o que também os deixava desanimados. Pensamos
em equipe entdo como desenvolver uma estratégia de aprendizagem que pudesse incluir essas
familias de forma que fosse trabalhado além do pedagodgico, um envolvimento familiar, amparado
também no lado afetivo da proposta. Efetivando desta forma, o que ¢ evidenciado no contexto da
Declaragdo dos Direitos da Crianca, quando prioriza a desenvolvimento infantil na sua
integralidade no seu principio 2 que afirma que lhes serdo [...] proporcionadas oportunidades e
facilidades, por lei e por outros meios, a fim de lhe facultar o desenvolvimento fisico, mental,
moral, espiritual e social, de forma sadia e normal e em condi¢des de liberdade e dignidade.

Resolvemos trazer assim o projeto, que ja era ofertado de forma presencial, também para
o contexto das aulas remotas. Realizando o planejamento em uma turma piloto, dedicando as
quintas-feiras o dia relacionado ao elo da leitura na creche. Neste dia, seria direcionado as familias
acdes que remetessem ao contexto de leitura no lar. Sugestdes de vivéncias de leitura eram
oferecidas as familias, para que estas pudessem reproduzir e criar contextos em que as criangas
fossem alcancadas de forma integral, priorizando o desenvolvimento infantil, conforme o que nos
afirma a declaracdo dos direitos da crianca no seu principio de numero 7, que nos fala que a
educacdo deverd promover a cultura geral e capacita-la em condi¢des de iguais oportunidades.
Com foco no aprender junto, preconizando o que diz a BNCC nos seus direitos de aprendizagem:
conviver, participar e explorar. Os campos de experiéncia preconizados na BNCC foram
contemplados de forma integralizada durante a execucao das propostas do projeto, tendo como
campo focal: escuta, fala, pensamento e imaginacao, que se ampliava em todos 0s outros campos

em forma de desdobramento das agdes para contemplar muitas das competéncias previstas na
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base. Dentre as priorizadas no projeto, estdo: repertorio cultural, comunicacdo, cultura digital e
responsabilidade e cidadania.

O objetivo ¢ implantar praticas € o gosto pela leitura com os bebés e criancas bem
pequenas da Creche Municipal Magdalena Arce Daou. Preparar a crianca para a aprendizagem
simbdlica da leitura e da escrita, de maneira ladica e criativa, tornando-se presenca na auséncia,
neste periodo sem encontros e partilhas frente a frente, mas mediatizados dos/pelas Midias e pelas

NTIC’s.

METODOLOGIA

A creche fica localizada em espago periférico, na zona sul da cidade de Manaus, area que
circunda o igarapé do 40, e que ¢ transpassada pelos bairros de Educandos, Morro da Liberdade
e Santa Luzia, tendo como publico-alvo criancas de 1 a 3 anos de idades oriundas deste entorno.
Todas as criangas atendidas, bem como suas familias, fizeram parte da execugdo do projeto. A
area apresenta extrema vulnerabilidade socioambiental com o igarapé poluido e extensa area
degradada. As atividades durante o periodo de execu¢do do projeto, entre as familias e a
comunidade escolar, foram todas realizadas ora em sistema remoto, ora em sistema hibrido. O
periodo de implementacdo do projeto teve inicio em junho de 2020, com o feedback das familias
e posterior planejamento das vivéncias pela equipe docente perdurando até o més de agosto de
2020. As etapas de execucdo do projeto seguiram um cronograma proprio, em que as turmas da
creche se alternavam por semana, cada turma trazendo um conto classico, uma mini histéria e até
enredos a partir do projeto Nené do Zap, que também foi explorado pelo projeto, durante o periodo
de pandemia. As conexdes se davam por meio de encontros virtuais sincronos, como quando,
eram realizadas videochamadas por meio de aplicativo WhatsApp no celular, em que os
educadores podiam interagir com as familias e as criangas em reunides virtuais realizadas por
meio de video conferéncias. E até encontros em sistema de Drive Thru, para retirada de material
impresso nas dependéncias da creche. Havia também momentos assincronos em eram realizados
pequenos desafios via grupo de whatsApp, que as familias poderiam realizar nos momentos mais
oportunos para elas e as criangas, ndo prejudicando assim, a dindmica familiar habitual. As turmas
se alternavam por semana. As professoras produziam pequenos videos, com cendrios e
indumentarias confeccionados por elas, com recursos proprios. Toda a creche aderiu a ideia depois

de ver como as criangas da turma piloto se mostraram satisfeitas e participativas, bem como suas
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familias, com as vivéncias. Os videos produzidos eram compartilhados para todas as turmas, de
forma que as quintas-feiras, todas as familias da creche se unificaram nas vivéncias do projeto.
Nesses dias, as turmas recebiam o material impresso para complemento das vivéncias no lar. Kits
de leitura, com livros da historinha da semana, jogos de colorir, aderecos e mascotes relacionados
ao conto da semana eram distribuidos como complemento das vivéncias. Como feedback, as
familias realizavam as leituras no lar, com as criangas, e gravavam pequenos videos, mostrando
a evolugdo dos pequenos no projeto, vivéncias muito prazerosas e muito satisfatorias relatadas
pelas familias. Posteriormente esses videos eram postados nas redes sociais da creche, com a
prévia autorizacdo das familias, para que toda a comunidade escolar pudesse acompanhar a
implementagao e adequacdo do projeto para as aulas remotas no contexto da pandemia.
Evidenciou-se pela utilizagdo das midias digitais para execucdo das vivéncias, tablets, celulares e
computadores que agora foram incorporados ao cotidiano das aulas. Os encontros presenciais em
sistema de drive-thru para quem nao tinha acesso a rede, ou no momento ndo possuia equipamento
tecnoldgico, com o amparo social da entrega de cestas basicas doadas a comunidade escolar de
maior vulnerabilidade, seguindo todos os protocolos da OMS e da Fundacdo de Vigilancia
Sanitaria do Amazonas. Durante o retorno as atividades presenciais, o projeto retornou ao sistema
sincrono, com as atividades acontecendo no interior das salas referenciais, ainda compartilhando

os videos produzidos com as familias pelas redes sociais.

DISCUSSAO E RESULTADOS

O projeto Quinta Literaria: Leitores de Fraldas no Contexto das Aulas Remotas
contribuiu para a garantia de direitos das criangas, no que esta expresso no contexto da Declaragao
dos Direitos da Crianga , quando cita em seu principio VII, relacionado ao direito a educacao, que
a crianga devera ter uma educacdo que favorega sua cultura geral e lhe permita — em condicdes
de igualdade de oportunidades — desenvolver suas aptiddes e sua individualidade, seu senso de
responsabilidade social e moral. Trabalhando a cultura leitora desde a mais tenra idade, pode-se
oportunizar para o desenvolvimento infantil o estimulo para as suas aptiddes e sua individualidade
preconizados no ambito do direito infantil a ser preservado. Neste sentido, a execucao do projeto
veio fomentar o fazer pedagogico em relacdo as praticas de leituras no contexto da educagdo
remota, trazendo as familias das criangas como participes, com a finalidade principal de estimular
a estima pela leitura nos bebés e criancas bem pequenas, através de atividades ludicas e

significativas para a sua faixa etdria. A investigacdo dessas vivéncias foi relevante para o
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aprimoramento das praticas educadoras enquanto profissionais € consequentemente para o
desenvolvimento integral de nossas criangas. A partir da escuta das vozes infantis, que emergiram
do interior das vivéncias de leituras no lar, das criancas com suas familias, pdde-se perpassar
todos os direitos de aprendizagem preconizados na BNCC, como o brincar, o explorar, o
conhecer-se, o participar, o expressar-se e o conviver, através das vivéncias leitoras, tendo a
brincadeira como fio condutor desse processo e estimulando as competéncias gerais
fundamentadas na BNCC, as quais o projeto direciona: repertdrio cultural, comunicacio,
cultura digital e responsabilidade e cidadania, relacionando-as a todas as outras competéncias.

O projeto Quinta Literaria: Leitores de Fraldas no Contexto das Aulas Remotas ¢
fundamentado no eixo Interacdes e brincadeiras, que € o alicerce da BNCC, sendo efetivado no
contexto de execucdo do projeto, no sentido de integralizar toda a comunidade escolar em conexdo
com as criangas alcancadas pela proposta. As interagcdes familiares neste contexto, ganharam mais
sentido e partindo do pressuposto de que a retomada/ nova versao/ adaptabilidade do projeto partiu
também da iniciativa da familia, o resultado esperado foi muito satisfatorio. E interessante pensar,
que iniciativas como essa além de agregar ao trabalho docente, apesar de um contexto tdo insolito,
como a da pandemia advinda pelo covid 19, privilegiam para contribuir na ampliagdo do
repertorio cultural das criangas, que vem a ser uma das 10 Competéncias Gerais no contexto da

BNCC.

Figura 1: Projeto Quinta Literaria: Leitores de Fraldas no Contexto das Aulas Remotas.
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Fonte: Acervo das autoras (2021)
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CONSIDERACOES

A proposta que o projeto ensejou veio ao encontro do desenvolvimento integral das
criangas em suas multiplas dimensdes, consolidando a ideia da crianga como protagonista e
criadora também das culturas infantis. Haja vista que os desenvolvimentos das propostas partem
das preferéncias e interesses das criangas. As historias desenvolvidas no contexto do projeto em
sua grande maioria sdo ja de conhecimento prévio do repertoério infantil, cabendo ao educador
correlacionar ajustes e adaptagdes para que o repertdrio cultural seja ampliado. Como exemplo,
nas adaptacdes dos cldssicos apresentados, sempre trazendo uma virtude em seu bojo a ser
desenvolvida na proposta. Os campos de experiéncia preconizados na BNCC foram contemplados
de forma integrada durante a execugdo das propostas do projeto. Tendo como campo focal:
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao, que se ampliava em todos os outros campos em forma
de desdobramento das agdes para contemplar muitas outras das competéncias previstas na Base.
Como exemplo posso citar o momento em que uma das criangas pediu para ela mesma narrar o
conto da semana a sua familia, invertendo os papéis na narrativa e criando um novo enredo.
Demonstrando assim, a ampliagao da sua capacidade imaginativa e imagética.

As interagdes com as criangas a partir da vivéncia nos contextos familiares podem ser
percebidas pelas falas destas registradas em registros filmicos, de apontamentos dos educadores
no contexto das avaliagdes processuais, demonstrando avangos nos processos de desenvolvimento
da linguagem e ampliacdo de repertorios.

Neste sentido, podemos vislumbrar as acdes do projeto correspondendo as suas
proposi¢des iniciais e indo além do esperado em relacdo a sua aplicabilidade.

A execucdo do projeto veio fomentar o fazer pedagogico em relacdo as praticas de
leituras no lar ou nao. Trouxe as familias das criangas como participes refor¢cando os vinculos
entre a creche e as familias, as quais puderam ver na pratica suas vozes ouvidas através da escuta

que acolhe.
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UM RELATO DE EXPERIENCIA SOBRE O ENSINO DE ALGORITMOS
COMPUTACIONAIS POR MEIO DO SOFTWARE VISUALG

Filipe Wanderley Misturini®!
Hugo Ferreira Albuquerque
Adrio Acacio Hattori

INTRODUCAO

As tecnologias digitais estdo presentes de maneira abundante nas varias praticas sociais
e culturais do homem da era contemporanea e desempenham um papel fundamental na construgao
do conhecimento, sendo a escola um espago privilegiado para que esse processo ocorra.

Diante desse cenario, o ensino de programaciao de computadores na educacido bdsica
apresenta-se como uma alternativa inovadora para a educagao do século XXI, haja vista que traz
varios beneficios aos alunos, tais como o fortalecimento do pensamento logico e o
desenvolvimento de habilidades e competéncias para a resolugao de problemas, vitais em muitas
areas da vida. Além disso, o trabalho com o ensino de programagio de computadores nas escolas
desenvolve o que DEMO (2008) chama de multialfabetizagdes, ou seja, o desenvolvimento no
aluno da criatividade e da autoria, fazendo com ele fique no centro do processo do processo de
ensino e aprendizagem, de forma que este processo se dé€ através da resolugdo de problemas.

De acordo com PEREIRA (2011, p.13) “em plena Era do conhecimento, na qual inclusdo
digital e Sociedade da Informagdo sdo termos cada vez mais frequentes, o “ensino", ndo poderia
se esquivar dos avangos tecnologicos que se impdem ao nosso cotidiano”. Para corroborar com
essa mudanca ocasionada pela evolucdo das tecnologias digitais a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), em sua competéncia geral 5 (cinco) da educagdo basica, nos diz que o aluno
deve

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

51 Professor formador da Geréncia de Tecnologia Educacional DDPM. E-mail:
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escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal e
profissional. (BRASIL, 2018, p. 9)

A BNCC, portanto, reconhece o papel fundamental da tecnologia e estabelece que o
estudante deve dominar o universo digital, sendo capaz de fazer um uso qualificado e ético das
diversas ferramentas existentes e de compreender o pensamento computacional e os impactos da
tecnologia na vida das pessoas ¢ da sociedade.

Com o objetivo de popularizar o ensino de programagao e robotica, foi criado em
Manaus, no ano de 2016, o Clube de Programagdo e Robotica Procurumim da Secretaria
Municipal de Educagdo de Manaus (SEMED), por meio do uso dos Centros de Tecnologias
Educacionais (CTE’s), antigamente conhecidos como Telecentros.

Em 2021, devido a pandemia do Covid-19, o projeto Procurumim, coordenado pela
Geréncia de Tecnologia Educacional (GTE) da Divisdo de Desenvolvimento Profissional do
Magistério (DDPM), precisou criar e elaborar seu projeto formativo num formato que permitisse
formagdes continuadas através de oficinas remotas, em modulos realizados de forma online de
carater obrigatorio, ou seja, exigindo frequéncia mandatdria dos coordenadores de CTE’s ,esses
encontros, os quais sdo o principal publico-alvo das formagdes organizadas pela equipe
Procurumim da GTE. O programa de formacgao contemplou 07 (sete encontros) com duragao
média de 3 horas. As formagdes ocorreram na terceira terga-feira de cada més, nos turnos matutino
e vespertino e os participantes foram divididos sob dois critérios: segmento escolar (educagao
infantil, ensino fundamental I e II) e experiéncia no Procurumim (antigos e novatos). O
acompanhamento das atividades desenvolvidas pelos coordenadores deu-se por assessoramento
pedagdgico remoto por meio virtual da ferramenta Google Sala de Aula, que serviu como um
ambiente virtual de aprendizagem.

De maneira complementar, todas as tergas-feiras restantes do més que nao houve
formac¢do Procurumim, foram ofertadas oficinas ndo obrigatérias para os participantes do
Procurumim, com o objetivo de aprofundar conhecimentos relacionados aos temas das formagoes
principais. Os temas das oficinas foram escolhidos mediante consulta aos participantes do projeto
e assessores de tecnologia. Um dos temas escolhidos foi a aprendizagem de algoritmos através do
Portugol. O Portugol ¢ uma maneira de representar algoritmos em lingua portuguesa, sem que se
utilize conhecimentos especificos de linguagens de programagao de alto nivel tais como Python,

Java, PHP, entre outras. De acordo com (MANZANO; OLIVEIRA, 2019), “algoritmos sao
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conjuntos de passos finitos e organizados que, quando executados, resolvem um determinado
problema”.

As oficinas de Portugol, objeto deste relato de experiéncia, tiveram como objetivo trazer
uma perspectiva inovadora de programacdo de computadores ao coordenadores de CTE’s e
eventualmente aos alunos do Clube, pois o conhecimento adquirido seria base introdutoria
necessaria para que os alunos do Clube pudessem aprender muito mais facil e rapidamente
qualquer linguagem de programacao de alto nivel, a exemplo da linguagem Python, utilizada na
Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI), que conta com a participagdo significativa de alunos
do Procurumim. Além disso, trabalhar algoritmos em Portugol ¢ uma oportunidade para que os
Coordenadores de CTE explorem com mais propriedade o universo da programagao em linhas de
codigo e ndo apenas através de principios de arrastar blocos, como € o caso do software Scratch,
ja ha algum tempo trabalhado nas formagdes Procurumim. Com o Portugol os coordenadores
poderdo aplicar esse conhecimento no aprendizado de Linguagens de Programacao de mercado,
utilizadas por grandes empresas, como € o caso da ja citada linguagem Python que, como afirma
(VOERDERMAN, 2014): “It takes a bit more longer to learn than Scratch, but can be used to do
much more™?. Foi pensando nessa perspectiva, a de lancar mdo de conhecimentos mais
complexos sobre 0 mundo da programacao para dar a nossos coordenadores e alunos do clube de
programagao e robotica Procurumim ferramentas para desenvolver ainda mais o raciocinio 1égico
e resolucdo de problemas através do didlogo com as disciplinas do curriculo escolar de acordo
com o que preconiza a BNCC que foram desenvolvidas as oficinas de Portugol 1, Portugol 2 e

Portugol 3 neste ano de 2021.

RELATO DA PRATICA

As oficinas formativas de Portugol 1, Portugol 2 e Portugol 3 aconteceram de forma
online, respectivamente durante os dias 27/04, 25/05 e 13/07/2021, por meio de aulas expositivas
dialogadas, utilizando a ferramenta Google Meet e o software VisualG versao 2.5. O software
visualG foi criado pelo brasileiro Carlos Morgado. E totalmente gratuito, leve e é baixado no

formato executdvel no qual € possivel criar e manipular algoritmos de forma simples e pratica,

>2 Leva um pouco mais de tempo para aprender do que o Scratch, mas pode ser usado para fazer muito mais. (A
traducdo ¢ de nossa responsabilidade).
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através de um moédulo processador e uma interface amigavel. O planejamento das oficinas deu-se
primeiramente através da criacdo de um roteiro detalhado da condug¢ao das atividades no google
docs, e em seguida a elaboragdao de materiais e recursos didaticos eram priorizados (criacao de
exercicios, preparacao de slides, desafios de logica, etc). Finalmente, os formadores do
Procurumim se reuniam de maneira remota, via Google Meet, proximo do dia da oficina, para a
discussdo e estudo do roteiro e para os ajustes finais da apresentacdo do momento formativo. A
oficina de Portugol 1, 2 e 3 foi pautada na Loégica de Programagdo de Computadores,
conhecimento da computagdo que trabalha o pensamento de maneira ordenada para a criagao de
solucdo para problemas do dia a dia ou envolvendo rotinas mais complexas. Dentre os conteudos
trabalhados nas oficinas destacam-se: desafios de logica para trabalhar o raciocinio légico
(aplicados no inicio da oficina), retomada do pilar algoritmo referente ao pensamento
computacional (trabalhado nos modulos das formagdes de carater obrigatério), o conceito de
algoritmos computacionais, estudo basico de fluxogramas, conceito de Portugol e suas vantagens
na aprendizagem de algoritmos, o estudo da plataforma e ferramentas do VisualG, entrada
processamento e saida de dados em algoritmos, comando de entrada e saida de dados no VisualG,
palavras reservadas no VisualG, a criagdo do primeiro programa, conceito de variaveis, criagao
de variaveis através de identificadores e tipos primitivos, regras para a criagao de identificadores
de variaveis, os tipos primitivos (inteiro, real, caractere e 16gico), o conceito de atribui¢do e como
utiliza-lo, resolu¢do de problemas envolvendo entrada, processamento e saida de dados, estruturas
condicionais simples e resolu¢do de exercicios. As oficinas focaram a parte pratica do
aprendizado, encorajando os coordenadores a utilizarem o VisualG durante a oficina para que
realizassem as tarefas propostas ao vivo para fixar o conhecimento adquirido e compartilhassem
suas respostas compartilhando suas telas, quando necessario. Os exercicios propostos para
construir programas computacionais focavam principalmente em problemas que envolviam a
disciplina matematica, educacao fisica e fisica. Apos a oficina eram também disponibilizados
exercicios extras para que os coordenadores construissem programas com base no que foi exposto
na oficina. Durante a conducdo do momento formativo os participantes eram bem-vindos para

tirar suas dividas ativando o seu audio no Google Meet.

Figura 1: Oficina de Portugol 2 ministrada em 25/052021 no turno Matutino
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Fonte: Os autores (2021).

SABERES E APRENDIZAGENS

A oficina de Portugol no Procurumim foi uma experiéncia nova e bastante proveitosa no
projeto Procurumim, pois possibilitou a aprendizagem de conhecimentos mais complexos em
computagdo, capacitando os coordenadores de CTE’s a trabalharem projetos nos Clubes visando
explorar recursos mais abrangentes do universo da programagdo de computadores, inclusive
possibilitando que esses alunos tivessem melhor preparo para a OBI, ja que questdes de raciocinio
logico e o conhecimento de uma linguagem de programagao tal como Python ¢ essencial. Essas
oficinas deram uma base so6lida para essa aprendizagem. Um de nossos coordenadores de CTE’s
que participou das trés oficinas de Portugol obteve éxito com uma de suas alunas no clube, da
DDZ Rural, levando-a a aprovagdo para a segunda fase da OBI, evidéncia importante de que o
trabalho com algoritmos deve continuar nas oficinas do Clube. Os feedbacks das oficinas com
sugestoes e criticas dos Coordenadores eram preenchidos através de um formulario Google e os
dados enviados para uma planilha Excel em que foi constatado que, dos que nos deram um
retorno, o feedback foi bastante positivo, mas para alguns o assunto abordado ainda era muito
novo, necessitando de mais pratica. No total foram atendidos 44 coordenadores de CTE’s, sendo
27 na oficina de Portugol 1, 13 em Portugol 2 ¢ 4 na de Portugol 3. As oficinas de Portugol

inovaram ao trazer uma nova perspectiva em programac¢ao de computadores para o Procurumim
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e com base no feedback positivo que tivemos dos coordenadores, faz-se necessario a continuagao
desses momentos de aprendizagem nos anos vindouros no intuito de aprofundar temas e promover

maior competéncia de nossos alunos no uso e produgao de tecnologias no contexto escolar e fora

dele.
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Eixo 5: Curriculo e Avaliacdo nos diferentes espacos de aprendizagens

A VINGANCA DO BOTO, DE ARTHUR ENGRACIO - RODA DE LEITURA E
CONVERSA

Marcineli de Brito Souza®?

CONTEXTUALIZACAO

O presente trabalho surgiu por volta de abril/2021 como proposta para a Semana de
Literatura Amazonense da Secretaria Municipal de Educagdo — SEMED, na escola Municipal

Professor Paulo Graca. Com a necessidade de escolher um autor para apresentar aos alunos, eu

53 Especialista em Leitura e Producio de texto - UFAM. E-mail: marcineli.souza@semed.manaus.am.gov.br
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escolhi Arthur Engracio pela minha familiaridade e admiragdo por sua prosa contistica. Além
disso, também senti como oportunidade de mostrar aos alunos que a literatura pode sim ser
divertida e enriquecedora. O conto foi selecionado considerando, em primeiro lugar, o enredo,
pois trata-se de uma releitura ou mesmo um dos varios “causos” da nossa famosa lenda. Por
segundo, considerei a linguagem, ja que a obra seria lida por alunos de 8° anos, em aulas ndo-
presenciais, assim seria necessario selecionar uma leitura fluida, curta, mas com riqueza de
vocabulario e trama intrigante, o que penso haver n’4 vinganga do boto. Por tltimo, escolhi esse
tipo de atividade como forma de conhecer os alunos, uma vez que estudavamos de forma remota,
e o contato com as turmas era limitado a mensagens por WhatsApp. Assim, como a atividade foi
realizada por meio do Google Meet, pude aproximar-me dos alunos compartilhando essa nova
experiéncia e estreitando lagos alunos-professora.

O objetivo principal da atividade era ler e conversar sobre as impressdes dos alunos
acerca da historia. No entanto, para além dessa superficie, havia também intrinseco a isso meu
desejo de despertar nos alunos a valorizacao e o reconhecimento de nossos autores e da literatura.
Dessa forma, apesar de ndo conseguir alcangar um numero satisfatorio por turma, dadas as
condicdes de acesso as ferramentas de internet, toda a organizagdo da atividade foi valida, pois
percebi o interesse e a vontade dos alunos em participar positivamente. Os alunos foram solicitos
as tarefas, pacientes com minha inexperiéncia em manipular os recursos do Google Meet, além
de bem envolvidos nas leituras e discussoes.

Portanto, trabalhar a leitura literdria na educacdo bdasica ¢ sempre desafiador, ndo
importam as circunstancias, no entanto a redacao deste relato mostra que vale a pena, que pode

ser viavel e compensador tanto para o professor quanto e, principalmente, para os alunos.

RELATO DA PRATICA

COSSON (2020), em seu Circulos de leitura e letramento literdrio, dentre outras
reflexdes, discute o espaco e o lugar da leitura literaria na escola, apresentando indicios de que
essa pratica possa estar desaparecendo ou mesmo estreitando-se. O autor cita alguns exemplos
para esse demérito, como o fato de a literatura ser vista apenas como uma das varias manifestagdes
culturais, e o livro disputando e até cedendo lugar a filmes, shows, videos e outros. Outra amostra
do autor refere-se a pratica da ndo oferta de obras classicas da literatura sob o pretexto de que os

alunos as recusariam por dificil acesso a linguagem, sintaxe e/ou mesmo distanciamento temporal
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dos temas discutidos nos enredos. Um terceiro indicio apontado por COSSON (2020) refere-se a
nova organizacao do livro didatico, voltada, notadamente, para a abordagem linguistico textual
dos géneros textuais, com parco espaco para o texto literario.
Assim, considerando tais circunstincias, privilegiei a leitura literaria como ponto de
partida da atividade, o texto selecionado foi o conto A4 vingan¢a do boto de Arthur Engracio. A
metodologia foi a dos circulos de leitura, uma vez que estes proporcionam, por meio do dialogo,
o pertencimento, a possibilidade de trocas sociais e a participagao.
[...] os circulos de leitura possuem um carater formativo, proporcionando uma
aprendizagem coletiva e colaborativa ao ampliar o horizonte interpretativo da leitura
individual por meio do compartilhamento das leituras e do didlogo em torno da obra
selecionada [...]. E pelo reconhecimento de seu aspecto formativo que os circulos de

leitura tém sido amplamente adotados nas escolas, sobretudo pela sua aplicabilidade na
formagéo do leitor (COSSON, 2020, p. 139)

Trabalhei com aulas expositivas e dialogadas efetivadas através da participagao ativa dos
alunos. Apos definir o conto, primeiro, eu o digitei e o encaminhei, via WhatsApp, para as turmas.
Junto a leitura, os alunos fizeram pesquisa sobre a biografia do autor e sobre o Clube da
Madrugada, do qual Engracio fez parte.

Em um segundo momento, organizei a programagao do evento compartilhando as tarefas
com os alunos. Dessa forma, para inicio, nés fizemos uma leitura coletiva, dividindo,
antecipadamente, o conto por paragrafos e definindo a sequéncia de cada leitor. Outros alunos
assumiram a exposi¢ao dos aspectos biograficos do autor € uma outra equipe apresentou o Clube
da Madrugada.

Antes da data marcada, convidei alguns alunos para testar os links de acesso ao Meet e
equipamentos de 4udio e video. Apos isso, a atividade foi realizada com a participacdo da
pedagoga da escola e da professora de Artes, que executou em voz e violao, mediante video
previamente gravado, a cancdo “Dia de festa” — de Torrinho. Respeitando a sequéncia das
apresentacdes houve: breve biografia do autor, exposi¢cdo sobre o Clube da Madrugada, leitura
compartilhada do conto, discussdo e conversa sobre a obra. Também houve exibicdo de video
com trechos de leitura feita pelo proprio Arthur Engracio, além de um trecho da adaptacao do
conto para a Rede Globo em um episodio da série Brava Gente intitulado “As aventuras de Chico
Norato contra o boto vingativo” de 2001.

Ao final, foram apresentadas reescritas do enredo, em Histérias em Quadrinhos,
solicitadas, antecipadamente, ap0ds aulas sobre esse género. Aqui os alunos puderam compartilhar
seus textos e apreciar a releitura do conto de uma de nossas mais misteriosas e instigantes lendas,

a lenda do boto.
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SABERES E APRENDIZADOS

Trabalhar o texto literario na educagao basica ¢ sempre desafiador. Poderia citar uma
série de entraves: bibliotecas com numero reduzido de exemplares, propostas pedagdgicas
tradicionais e/ou privilegiando os géneros textuais do cotidiano a fim de cumprir exigéncias de
avaliagOes externas, caréncia de material de apoio para impressoes de textos extras dentre outros.
Essas seriam algumas provaveis situagdes encontradas no decorrer de uma rotina sem pandemia.
Porém, com o atual contexto de isolamento e distanciamento social impostos pela Covid-19, a
situagdo acentua-se um pouco, principalmente, devido a falta de democratizagdo do acesso a
internet, meio pelo qual o ensino acabou efetivando-se. Dessa forma, quando decidi fazer essa
atividade sabia que haveria dificuldades, contudo, com organizagdo, paciéncia e cuidado poderia
dar certo, mesmo que ndo atingisse com satisfacao a totalidade dos alunos, sabia que seria valido
e enriquecedor.

Somadas a essas questdes, algumas preocupagdes rondavam-me, o fato de os alunos
estarem ha mais de um ano em aulas remotas, o fato de eu ainda ndo ter trabalhado,
presencialmente, com as respectivas turmas ¢ também porque seria nossa primeira aula on-line
via Google Meet. Preocupacdes essas sanadas quando percebi o entusiasmo, a cooperacao € a
vontade de participar dos alunos. Estavam ansiosos por esse tipo de pratica, assim ndo tive
problemas na distribuicao das tarefas de pesquisa, leitura ou na producgao de quadrinhos, o que foi
revelador e estimulante para mim, pois constatei que a literatura pode, sim, chegar aos alunos, que
ha espago e lugar para ela, e seu objetivo vai além do “ensinar a ler e a escrever” (COSSON,
2020).

Nesse sentido, procurei, por meio da Semana da Literatura Amazonense, buscar um texto
que aproximasse os alunos da literatura, no sentido de arte literaria, como apresenta-se no
diciondrio, “uso estético da linguagem escrita” (FERREIRA, 2010). Assim, pude perceber que a
atividade atingiu satisfatoriamente esse propdsito, uma vez que em varios momentos os alunos
manifestaram alegria e prazer durante a leitura, empolgaram-se nas discussdes e debates,
necessitando, as vezes, de intervengdes mais firmes, emocionaram-se com o enredo, encantaram-
se com as peripécias do narrador ao contar a vinganga do boto contra a Vila de Sapucaia, além de
ficarem surpresos com o fato de, segundo eles, um escritor amazonense ter um conto transformado

em programa de televisao.
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Outro ponto positivo da atividade foi verificar a potencialidade criadora e artistica dos
alunos, além de sua capacidade de abstrair a esséncia do conto e transforma-lo em outra
linguagem, a dos quadrinhos. O resultado foram producdes criativas, concisas € coerentes com o
enredo original. Como os alunos ndo eram obrigados a participar das atividades, percebi que, para
0s que participaram, a leitura do conto despertou um sentimento de pertencimento e identificagdo
com nossa histdria e cultura.

Na leitura e na escrita do texto literario encontramos o senso de ndés mesmos ¢ da
comunidade a que pertencemos. A literatura nos diz o que somos e nos incentiva a desejar
e a expressar o mundo por nés mesmos. E isso se da porque a literatura ¢ uma experiéncia

a ser realizada. E mais que um conhecimento a ser reelaborado, ela é a incorporagio do
outro em mim sem renuncia da minha propria identidade (COSSON, 2020, p. 16).

Portanto, foi um momento muito enriquecedor para todos, principalmente para mim, pois
pude verificar a for¢a do dialogo e encantamento que a literatura tem. Vi que ela deve ser uma
pratica fundamental ndo s6 na vida dos alunos, mas também na vida de todas as pessoas, como
parte constitutiva do sujeito que ¢ homem e cidaddo de e da escrita. Isso porque o texto literario
nao guarda dentro de si os saberes, ao contrario, reverbera-os.

Em outras palavras, € no exercicio da leitura e da escrita dos textos literarios que se
desvela a arbitrariedade das regras impostas pelos discursos padronizados da sociedade

letrada e se constroi um modo proprio de se fazer dono da linguagem que, sendo minha,
¢ também de todos (COSSON, 2020, p. 16).
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Valéria de Oliveira Lima’*

INTRODUCAO

A leitura é um dos principais recursos que o ser humano tem como meio de formagao do
individuo e da sociedade, pois “liga-se por tradigdo ao processo de formagao global do individuo
a sua capacitacdo para o convivio e atuagdo social, politica econdmica e cultural.” (MARTINS,
1982, p.22).

Corroborando, encontro em Mendonga (2013, p. 136), que é por meio da leitura dos
textos literarios, que “se da o processo de apreensao, compreensdo e reflexdo critica do educando
acerca de seu papel social e das relagdes de poder que mantém a estrutura da sociedade a que
pertence” auxiliando os individuos a se tornarem cidaddos mais criticos e ativos.

E para que a leitura apresente o processo de apreensao, compreensdo e reflexao critica,
apresento o letramento literario, definido por Cosson (2014), como “o processo que se faz via
textos literarios e compreende ndo apenas uma dimensdo diferenciada do uso social da escrita,
mas também, e sobretudo, uma forma de assegurar seu efetivo dominio.”

A motivagdo para realizar estas reflexdes surgiu a partir das observagdes realizadas
durante a aplicagao de um projeto de leitura. Nesse periodo, a postagem de um famoso em uma
de suas redes sociais gerou uma grande discussdo. O Youtuber atfirmou que “forcar adolescentes
a lerem romantismo e realismo brasileiro ¢ um desservigo das escolas para a literatura” e que
autores como “Alvares de Azevedo e Machado de Assis NAO SAO PARA ADOLESCENTES!
E forcar isso gera jovens que acham literatura um saco”. Todavia, sabe-se que Machado de Assis
¢ considerado um dos maiores nomes da literatura brasileira. Seus escritos sdo recomendados em
escolas e também escolhidos constantemente como tema de estudo. “Autores como ele t€ém um
papel muito importante na formacdo de leitores literarios e devem ser apresentados desde os
primeiros anos do ensino Fundamental.” (Revista Nova Escola, 2008).

Logo, o projeto justifica-se no estudo das obras literarias de Machado de Assis, tendo
como objetivo geral, proporcionar aos estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental da Escola
Municipal Professora Antdnia Pereira da Silva/DDZ/Norte, o contato com as obras literarias de
Machado de Assis, particularmente A Cartomante ¢ Dom Casmurro, a fim de promover o

letramento literario e compreender a leitura machadiana como importante para a formagao do
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individuo como um todo. E como objetivos especificos, despertar nos alunos participantes do
projeto a curiosidade e o prazer pela leitura, sensibilizando o gosto por textos literarios
possibilitando a formagao de leitores; estimular a criticidade do aluno por meio da discussao de
temas polémicos de forma ética, e por fim, perceber e discutir a importancia da historia e da

cultura na sociedade e as diversas faces do comportamento humano e valores éticos.

METODOLOGIA

Para Nascimento (2018, p. 59), “O método de uma pesquisa caracteriza-se pelos
procedimentos que os compdem. E o passo a passo, uma espécie de receita que orienta o
pesquisador nos caminhos que ele deve percorrer.”

A pesquisa teve como sujeitos os alunos da rede municipal de ensino de Manaus/AM,
em especial, os alunos do 9° ano dos Anos Finais do Ensino Fundamental da Escola Municipal
Professora Antonia Pereira da Silva, DDZ - Norte. Tendo como base tedrica o contato com a
lingua portuguesa, ancorada nos estudos sobre leitura e letramento literario norteados por Cosson
(2014) e Lajolo (2000) dentre outros. Este, deu-se por meio das leituras das obras A Cartomante
e Dom Casmurro de Machado de Assis. As interagdes ocorreram por meio de encontros semanais
de forma presencial, na escola, e remota por meio do aplicativo Whatsapp e da ferramenta Google
Meet.

Para alcangar os objetivos propostos foi utilizada a sequéncia basica para se trabalhar o
letramento literdrio na escola, proposta por Cosson (2014). Para o autor, essa sequéncia ¢
constituida por quatro passos: motivagao, introdugao, leitura e interpretacao. Essa sequéncia fara
com que o letramento literario aconteca e possibilitara a analise dos textos machadianos.

A primeira etapa ¢ a motivagdo, que consiste em preparar o aluno para entrar no texto,
em que serao discutidos os temas abordados no texto que serd lido. A segunda ¢ a introducao, em
que sera apresentada a biografia do autor trabalhado e a obra escolhida por meio das observacdes
da capa, contracapa, orelha, prefacio e outros elementos paratextuais que introduzem a obra, a fim
de mostrar a importancia e a escolha da obra para que o aluno a receba de maneira positiva. O
terceiro passo: a leitura. A primeira obra lida foi " A cartomante” de Machado de Assis, para isso
os alunos efetuaram as leituras e tiveram encontros com o professor para acompanhamento e
verificacdo dos objetivos propostos e auxilio nas dificuldades. Por fim, a quarta etapa: a
interpretacdo. Esta etapa ¢ o momento de construcdo do sentido do texto. Nesse momento, 0s

alunos podem exteriorizar o que compreenderam por meio das interpretagdes escritas, orais ¢ da
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exposicao de registros como videos, debates, producdes, dentre outros. A segunda obra trabalhada
foi Dom Casmurro, com ela também foi trabalhada a sequéncia basica de letramento literario na
escola. Com esta obra procuramos abordar também as diversas faces do comportamento humano
e valores éticos.

Como recurso de apoio as leituras, foi utilizada a Plataforma Digital Arvore, que
possibilitou também novas modalidades de praticas sociais de leitura e de escrita, além do acesso
as obras de Machado de Assis. Por fim, foi proposto aos alunos a escrita do relatorio sobre a
aplicacdo do projeto, solicitado pelo PCE (Programa Ciéncia na Escola) e a realizacdo da

culminéncia e compartilhamento das acdes e resultados.

DISCUSSAO E RESULTADOS

De acordo com os PCNs, (1997. 41), uma pratica constante de leitura na escola pressupoe
o trabalho com a diversidade de objetivos, modalidades e textos que caracterizam as praticas de
leitura de fato. Assim, a oportunidade de desenvolver este tipo de atividade estd proporcionando
a todos os envolvidos os aspectos necessdrios para o aprendizado no sentido de aprimoramento
do conhecimento literario e promogao aos letramentos.

No inicio da aplicagdo do projeto, houve uma receptividade muito grande com a
apresentacao da primeira obra: A Cartomante. Observou-se que a sequéncia proposta por Cosson
(2014) auxiliou no interesse dos alunos em realizar as leituras das obras indicadas. Nos intervalos
de leitura houve grandes discussdes sobre os temas abordados nas obras. Devido a essas
discussdes e¢ ao engajamento dos alunos, foi sugerido pelas pesquisadoras a realizacdo do
julgamento de Vilela, personagem de A Cartomante. Com isso foi proposto a realizacdo e a
pesquisa de um jari simulado. Essa pratica possibilitou a discussdo de temas polémicos de forma
¢tica. Também proporcionou aos alunos a curiosidade em partir para a realizagdo da segunda obra
indicada, Dom Casmurro. Recorro a Lajolo (2000, p. 17), quando afirma que “a Literatura ¢ um
objeto social. Para que ela exista, € preciso que alguém a escreva e que outro alguém a leia”,
nascendo da relagdo comunicativa entre o autor e o leitor. A seguir, apresento dois momentos da

realizagao do projeto.

Figura 1: Orientagdes e discussoes Figura 2: Apresentagdo e debate

CONHECENDO MACHADO DE ASSIS VPORYAIE (O I DASIOBRASIA
CARTOMANTE E [POmM CASMURROIUAAIESTRATES A




Fonte: Acervo da autora (2012)
E importante salientar que no momento da apresentacdo deste texto, o projeto se encontra

em andamento até o final do ano letivo de 2021. Espera-se que com sua aplicacdo todos os
objetivos propostos sejam alcangados e que a leitura e analise das obras de Machado de Assis
venha despertar nos estudantes a curiosidade e o prazer pela leitura, sensibilizando o gosto por
textos literarios, agucando a curiosidade e a criticidade do aluno, melhorando também sua pratica
social, promovendo o letramento literdrio e a compreensao da leitura machadiana como

importante para a formacao integral dos estudantes.

CONSIDERACOES

De acordo com a nona competéncia especifica de lingua portuguesa para o Ensino
Fundamental na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), o aluno deve envolver-se em
praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruigao,
valorizando a literatura e outras manifestacOes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

A leitura machadiana vem ao encontro dessa competéncia, pois estimula a criticidade do
aluno por meio da discussao de temas polémicos e reflexdes sobre os assuntos abordados, € com
ela pode-se discutir a importancia da histoéria e da cultura na sociedade, as diversas faces do
comportamento humano e os valores éticos. Assim, os estudantes desenvolveram as habilidades
necessarias para a promogao do letramento literario e terdo o estimulo para efetuar novas leituras
dentro e fora da sala de aula.

Nascimento (2014, p. 43) reforca que “[...] € preciso reconhecer o valor do texto literario
enquanto arte e rica fonte de conhecimento, como lugar de multiplos saberes, de persuasdes e de
humanizacdo.” E para que isto seja possivel, faz-se necessario o contato dos estudantes com os

textos literarios.
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Observou-se que, até o presente momento, os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
dos anos finais da Escola Municipal Professora Antdnia Pereira da Silva, DDZ/Norte estao
demonstrando grande interesse pelo projeto e os objetivos propostos para a realizagdo estao sendo
cumpridos. Vale ressaltar que foi finalizada a leitura da primeira indicagdo literaria, A
Cartomante, e que os alunos estdo em meio as leituras da segunda obra, Dom Casmurro, ansiosos
para o debate final.

Entende-se que, com a finalizagdo do projeto e o compartilhamento das praticas e agdes
realizadas, esta sera uma agao interessante € proveitosa para nossos alunos nos demais anos letivos

e para o incentivo a leitura e promog¢ao ao letramento literario.
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DETETIVE SONORO: CONSTRUINDO SIGNIFICACOES EM CENARIOS DE
CRECHE

Elinéia Miranda Corsino Farias®
Marcela de Aratjo Auzier’®

INTRODUCAO

O espago educativo de trabalho junto as infincias € um contexto rico em experiéncias
que possibilitam o alargamento de horizontes conceituais e delineamento de praticas pedagogicas
com significados e sentidos sociais distintos, relacionados a intencionalidade da atividade
educativa. Nesta frente ¢ possivel estabelecermos relagdes exitosas que dao sentido a pratica
cotidiana, escrevendo sentido historico ao fazer pedagdégico em construgao.

Considerando tais pressupostos, compartilhamos a experiéncia vivenciada no contexto
educativo da Creche Mul. Prof.* Maria da Anuncia¢ao Noronha Pinto, localizada na zona Centro
Sul, da cidade de Manaus.

Trata-se da experiéncia do Projeto educativo “Detetive Sonoro”, o qual decorreu da
relacdo entre os encontros de formagao permanente da Divisdo do Desenvolvimento Profissional
do Magistério, da Secretaria Municipal de Educagdo — DDPM/SEMED, com a equipe Rede
Colaborativa Educac¢do Infantil, em articulagdo com as educadoras da referida creche.

O ponto de partida para sua idealizagdo decorreu a partir de um encontro intitulado:
Musicalizagdo na Educag@o Infantil em tempos de pandemia. No primeiro momento houve certo
receio por parte das professoras acerca de como realizar tal trabalho, visto que estavamos
trabalhando de forma remota. Desta forma, como poderiamos encaixar a linguagem musical no
universo doméstico e na pratica cotidiana dos bebés e criangas bem pequenas?

A possibilidade de proporcionar situacdes de aprendizagem que atendesse a todos de
forma significativa, uma vez que a musica em suas multiplas linguagens nos transmite e oferece
a sensibilidade de conhecer bem mais profundo as nossas emocgdes € sentimentos, trazendo

possibilidades de interagdo com os bebés e criangas bem pequenas em seu contexto doméstico,
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foi o que nos motivou a entender o mundo sonoro e suas multiplas linguagens dentro e fora do
espaco de creche.

Durante os nossos planejamentos buscamos oferecer e propor as criangas ¢ familias de
modo simples e pratico a proposta do projeto. Uma vez que o objetivo deste foi a de proporcionar
as criancas momentos de brincadeiras por meio dos sons, criando identidades sonoras e escritas
variadas de garatujas sonoras e outras formas de escritas, e assim desenvolver a linguagem oral e

escrita através da musica.

METODOLOGIA

A musica no contexto familiar

O primeiro passo foi explicar para as familias qual a finalidade do projeto Detetive
Sonoro e as contribuigdes para a aprendizagem e desenvolvimento dos nossos bebés e criangas
pequenas. Explicamos os objetivos do projeto dando enfoque na liberdade de criacdo e producdes
sonoras dos nossos pequenos, para a partir dai vivenciarmos junto com as criangas descobertas
incriveis do seu dia a dia em familia.

Buscamos no primeiro momento conhecer os ritmos musicais que cercavam as criangas,
quais tipos de musicas as familias escutavam e cantavam com suas crian¢as, 0S momentos com
as familias e as brincadeiras do dia a dia, os momentos dos passeios, dentre outros momentos.
Esse primeiro contato ¢ conhecimento da diversidade musical no ambito familiar nos faria
compreender melhor as agdes e demonstragdes das criangas na hora de construirem e
reconhecerem os sons a sua volta e, na pratica, utilizando-se da materialidade instrumental que
irdo produzir seja ela, com o proprio corpo ou com instrumentos ndo convencionais.

Explorar o universo sonoro ¢ levar as criangas a ouvir com atengdo, comparar €
identificar diferentes sons, de forma a desenvolver a sua capacidade auditiva, despertando assim
sua consciéncia para o que ¢ agradavel pois para Brescia (2003)

[...] a musicalizagdo é um processo de constru¢do do conhecimento, que tem como
objetivo despertar e descrever o gosto musical, favorecendo o desenvolvimento da
sensibilidade, criatividade, senso ritmico, do prazer de ouvir musica, imaginagao,
memoria, concentragdo, criatividade, atengdo, autodisciplina, do respeito ao préximo, da

socializagdo e afetividade, também contribuindo para uma efetiva consciéncia corporal
¢ de movimentagao (s/p)
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Nos videos enviados pelas familias, observamos a interagdo musical entre as criangas ¢
suas familias, percebemos a evolugdo destas interagdes do inicio do projeto até o momento atual,
pois com a ajuda dos responsaveis de referéncia e das professoras, as criangas estdo ampliando
sua consciéncia corporal, além do despertamento pelo gosto musical. As experiéncias musicais
sdo experiéncias significativas que contribuem para a aprendizagem das criangas.

As criangas tiveram contato com varios utensilios que proporcionaram experiéncias
significativas em varias situacdes do dia-a-dia, pois 0 ambiente sonoro doméstico ¢ estimulante

para o conhecimento de novos sons, agucando a audi¢do e ampliando seu repertorio sonoro.

1.2 As interacées e brincadeiras: o tracado para a diversao e aprendizado nas turmas.

A musica e os sons estdo presentes na vida das criangas, desde seu nascimento (e
até mesmo na vida intrauterina), fazem parte do seu contexto em diversos momentos € situagdes
cotidianas da vida. “A musica ndo ¢ abstrata, nem ¢ pura descarga de emogdes; ela ¢ um objeto
de conhecimento palpavel que deve ser descoberto pelas criancas a partir de seu fazer musical”
(LINO in CUNHA 1999, p. 61).

No projeto Detetive Sonoro buscou-se oferecer as criangas experiéncias
significativas e enriquecedoras a partir de situagdes do dia-a-dia, possibilitando levar aos
pequenos momentos de aventuras, descobertas e muita diversdo, em que elas sdo autoras e
protagonistas da sua linguagem musical sonora.

As interagdes e as brincadeiras estavam presentes no campo das descobertas e
criagdes sonoras. Explorar diversos tipos de sons associados a musicalizacdo desenvolve
habilidades perceptivas, ritmicas, sensoriais € socioemocionais contribuindo e favorecendo
momentos de qualidade das criangas com suas familias.

As brincadeiras envolvendo musicalizagdo e sonoridade foram pensadas para o momento
remoto, devido a pandemia do COVID-19, quando as criangas nao poderiam estar no ambiente
da creche. Sugerimos as familias, materiais diversos, acessiveis, que poderiam ter em suas casas,
como: potes de plasticos, copos, latas, materiais naturais encontrados nos quintais, todo e
qualquer material que fazia algum tipo de som; sons tirados do proprio corpinho da crianga como:
palmas, sons com a boca, com os pés, coxas, dentre outros sons possiveis; sons da natureza, como
o som dos passaros, dos rios, dos galhos das arvores, da chuva, dos relampagos, dos insetos; sons
da cidade: carros, 6nibus, motos, ambulancias e outras infinitas variedades de sons que pudessem

escutar e explorar.
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DISCUSSAO E RESULTADOS

O som e as criancas: As descobertas sonoras.

Houve encantamento nas descobertas das criangas, pudemos ver as diversas expressoes
musicais e seus movimentos, porque para cada som emitido pelas criangas nascia um movimento
e um som especifico de cada um. A crianga cresce tendo um conhecimento musical, descobrindo
0os sons e os ritmos através das brincadeiras, contos sonoros, dan¢ando, desenhando,
experimentando e criando instrumentos musicais descobrindo novos sons. Essa descoberta ¢
muito significante, pois “o corpo expressa sensacgdes, emogdes, sentimentos € pensamentos.”
(SANTA ROSA, 1994, p. 74). Dessa forma, todos esses aspectos observados a partir das
experiéncias com a musicalidade fazem com que as criangas se expressem ¢ se relacionem melhor

com o mundo, pessoas ¢ objetos.

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4

Fotos retiradas do acervo pessoal da professora Elinéia Farias. 2021.

Percebemos nas imagens acima, a confec¢do seu proprio instrumento musical (figura 1),
a alegria de criar sons com utensilios domésticos (figura 2), a historia cantada usando um ratinho
sonoro (figura 3) e a escrita dos sons produzidos pela crianga (figura 4).

As interagdes e brincadeiras das criancas com o som produzido pelos diversos meios
sonoros provocou diversas sensagdes na ligagdo som-crianga-natureza, pois a partir da observagao
das professoras, foi possivel perceber pelo modo como elas agiam que cada uma possui uma
particularidade sonora, uma maneira especifica de agir e provocar sons e um ritmo préprio. Logo
toda e qualquer forma de expressao da crianga ¢ um ato sonoro, a crianca fala sem falar por meio
dos movimentos, mostrando que o siléncio, o gesto € o olhar sdo partes da sonoridade musical
infantil.

A sonoridade musical ouvida, imitada, criada, ou o préprio siléncio, provocava nas
criancas, sensagdes, emogoes ¢ diversas reagdes. As brincadeiras que envolviam utensilios
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domésticos a sonoridade musical apresentada pelas criangas nos deixavam extasiadas, pois eles
conseguiam ouvir, entoar o som, 0 movimento e¢ o desenhar tao significativo, € mesmo sem saber
utilizar a linguagem verbal, se expressavam através dos sorrisos, gritos e expressoes faciais

divertidas.

CONSIDERACOES

As atividades musicais realizadas pelas criancas com o auxilio de seus familiares, foram
importantes para as novas descobertas sonoras. Foram momentos significativos, prazerosos e
ludicos, pois as criangas estavam se divertindo, interagindo e brincando com os objetos e seus
sons, pois “o encanto da crianga de todas as idades e realidades sociais pela musica nos fez pensar
em utilizad-la enquanto fomentadora do espaco escolar.” (PONTES, 2008, p. 7) e no espago
doméstico também, pois estavamos no contexto pandémico da COVID-19.

Podemos dizer que o fazer musical dentro e fora da escola ¢ um agente enriquecedor de
transformagdes do mundo infantil, percebe-se através da alegria e satisfagdo que a crianga deixa
transparecer quando a musica faz parte da crianga e ¢ importante para seu desenvolvimento
integral, humano. Ao olharmos os registros fotograficos e videos dos pequenos ouvindo e
catalogando os sons com a ajuda de suas familias, percebemos a importancia do apoio dos pais,
envolvendo-se nas atividades e conhecendo um pouco mais da proposta pedagdgica da Creche,
entendendo o trabalho que ¢ desenvolvido pelas professoras da Creche.

Desta forma, constatamos que o nosso objetivo tinha sido alcangado, as criangas fizeram
novas descobertas sonoras utilizando diferentes objetos, criando sonoridades, desenhando os sons
emitidos e descobertos, criando novos sons, emitindo os sons ouvidos, brincando com o corpo
para emitir sons, ouvindo com mais atenc¢ao os sons ao seu redor, catalogando os sons com a ajuda

de seus pais e tantas outras possibilidades de brincadeiras com os sons.
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MEDIACAO DA TRANSICAO ENTRE ENSINOS NA BUSCA A ADAPTACAO AO
NOVO AMBIENTE ESCOLAR

Ari Freitas Barroso®’

INTRODUCAO

O periodo de transi¢do entre as etapas de ensino, em especial do 5° para o 6° ano do
ensino basico, chama ateng@o no processo da vida escolar de alunos, professores e familiares. Para
os alunos, porque, muitas vezes, precisam mudar de escola quando a anterior ndo atende o novo
nivel de ensino, pois, deparam-se com trocas de tempos de aulas a cada 45 minutos, seguidos de
mudangas de professores, além do uso de materiais didaticos que também exigem deles maior
independéncia ao consultd-los. Para os docentes, porque se deparam com alunos que nao
conhecem a rotina das mudancas dos tempos de aula, a variedade de disciplinas e o aumento no
numero de professores presentes na sua nova vida escolar. E para os familiares, que muitas vezes
nao sabem como auxiliar os filhos nesse periodo ou mostram-se ausentes nesse processo por terem
uma jornada de trabalho de mais de 8 horas, na maioria das vezes, ficando ausentes durante o dia
inteiro, justamente o periodo de realiza¢do das atividades escolares em casa. Moran (2012, p. 8)
afirma que “ndo basta colocar os alunos na escola. Temos de oferecer-lhes uma educagao
instigadora, estimulante, provocativa, dindmica, ativa desde o comec¢o ¢ em todos os niveis de
ensino”.

Observou-se nos alunos novatos da escola (turmas dos 6° anos) desempenho

insatisfatorio no 1° bimestre e dificuldades em se adaptarem ao novo ambiente escolar e suas
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rotinas. Dentro desse contexto, foi da inquietacdo em sala de aula que surgiu esse trabalho de
pesquisa. Assim, a questdo norteadora ¢: Como ocorre a adaptagdo dos alunos, escola e familia
em uma nova escola no periodo de Transi¢ao entre Ensinos?

Desta forma, tragamos como objetivo geral descrever uma abordagem educacional
usando um Ambiente Virtual de Aprendizagem que possibilita melhor adaptagdo na nova escola
e aperfeicoe o desempenho dos alunos no periodo de transi¢do escolar entre ensinos e nas
atividades de estudo em casa. Também objetivamos por meio desse projeto investigar a adaptagdo
dos alunos em uma nova escola; identificar as dificuldades dos discentes, docentes e familiares
no periodo de Transi¢cdo entre Ensinos; experimentar a influéncia de um Ambiente Virtual de

Aprendizagem nas atividades de estudo em casa.

METODOLOGIA

A metodologia que norteou o projeto de pesquisa insere-se em um Estudo de Caso da
Escola Municipal Madre Tereza de Calcutd, na cidade de Manaus/AM, do tipo
Descritivo/Explicativo, método Qualitativo/Quantitativo. “Um estudo de caso € uma pesquisa
empirica que investiga um fendmeno contemporaneo dentro do contexto da vida real,
especialmente quando as fronteiras entre fendmeno e contexto ndo sdo claramente evidentes”
(YIN, 1984 p. 23). Concorda-se com Jardim (2006) quando relata que a pesquisa qualitativa ¢
ideal para tratar o tema, porque permite a compreensao do fendmeno em seus aspectos subjetivos
e particulares e, desse modo, consiste essencialmente em elucidar problemas sociais, dando
liberdade ao observador em ser criativo nas suas coletas de dados com relacao ao aluno, com seus
cuidadores e demais participantes da sua educagao.

As possibilidades de alcangar, em um dado momento, novas aquisi¢des mentais por meio
da realizagdo de tarefas mediadas por outras pessoas ou instrumentos mediadores ¢ fundamental
na teoria de Vygotsky, por revelar o nivel de desenvolvimento potencial. Pretende-se motiva-los
a utilizar novas tecnologias como o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), pois sua
linguagem ¢ de facil entendimento com disponibilidade de imagens e videos, que correspondem
ao tema sobre “Conceitos de Ecologia”. Segundo Barroso (2019), este assunto mostra-se nos
livros didaticos de forma técnica e as vezes dificulta o entendimento dos alunos, principalmente
quando eles ndo tém um suporte para ajuda-los em casa, como pais ou responsaveis mais

experientes.
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Salienta-se, que foi escolhida a anélise de conteudo de Bardin, porque o objeto de estudo
¢ o registro em si, presente nos questionarios, entrevistas semi estruturadas, nas falas, analise
documental e nos videos do projeto de pesquisa que foram feitas.

Por fim, buscou-se diferentes estratégias de implementacdo, para que se conseguisse
realizar melhor as vantagens associadas aos deveres escolares de casa, para além dos resultados
que fossem obtidos, os conhecimentos que foram adquiridos com esta investigacdo, a
oportunidade que se tem em ler e analisar a opinido de diferentes autores, com perspectivas
distintas, revelou uma experiéncia significativa e enriquecedora na busca de uma boa adaptacao

a uma nova escola para o discente.

DISCUSSAO E RESULTADOS

De acordo com a andlise dos dados, os alunos consideraram 6tima sua adaptagao a nova
escola que passaram a frequentar em 2021. Estudos recentes sugerem que uma aprendizagem
eficaz pode depender da adogdo de estratégias de ensino—aprendizagem. E essa aprendizagem
eficaz esta diretamente ligada a estratégias cognitivas e orientagdes motivacionais. Assim, nota-
se que o AVA proposto neste trabalho foi util de alguma forma a adaptagdo dos alunos. Dentro
deste contexto, foi pesquisada qual a maior dificuldade deles ao chegarem a nova escola. Uma
resposta foi mais frequente dentre varias, a que o aluno ndo conhecia ninguém na escola que
estavam ingressando. Segundo Frazier e Frazier (2001), os pré-adolescentes passam ainda a
valorizar e ficar mais com grupos de amigos, necessitando separarem-se (fisicamente) dos pais
para desenvolverem a sua propria identidade.

Entendemos o quanto ¢ importante para eles terem um apoio de amizade ou
conhecimento prévio de alguém ao chegarem a um novo lugar, acostumados aos amigos anteriores
buscam grupos de amizades novamente. Distanciar- se de uma visao simplista sobre a rotina de
uma institui¢do educacional, bem como apreender os jovens que chegam a escola como sujeitos
socioculturais, sdo atitudes essenciais para entender a complexidade que pode acompanhar os
estudantes quando passam para um novo ambiente estudantil em um momento de transi¢ao escolar
(AZEVEDO, 2017).

Os professores relataram que os alunos se mostram mais empolgados para as aulas
regulares e avaliaram positivamente os resultados em termos de comportamento dos alunos.

Aprendizagem do tema Conceitos sobre Ecologia, segundo o professor de Ciéncias, de fato, os
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alunos viram as atividades no AVA de maneira prazerosa e suas rotinas mudaram, pois,
mostravam-se motivados a continuar seus trabalhos. No entanto, vale a reflexdo que um aluno
desmotivado para os estudos ocupa o seu tempo com outras atividades, e muitos elegem os
comportamentos indisciplinados. Para Oliveira (2009, p. 304), um dos determinantes da
indisciplina dos alunos pode estar ligado a auséncia de uma proposta pedagdgica bem elaborada.
“Os conteudos ministrados ¢ a metodologia utilizada muitas vezes ndo condizem com as
expectativas e a realidade dos alunos, ou seja, os alunos ndo conseguem entender para que
aprender determinadas matérias que nao fazem sentido algum para sua vida cotidiana”.

Ainda nesse contexto, os pais relataram as mudancas de comportamento do aluno em
casa durante a pesquisa. Foram descritas as seguintes respostas mais frequentes:

*  Ficou mais responsavel;
*  Muito interesse e empolgacao com o trabalho;
e Acordava e dormia cedo;
Quando chegava da escola fazia logo a pesquisa;
*  Fez muitas perguntas a respeito de Ciéncias.

Os dados apresentaram um carater mais pessoal e mudanga de comportamento do aluno
em casa que nos remete a dois itens que almejamos e conseguimos alcangar na introducao deste
trabalho de pesquisa:

* Qualidade nas interagdes educativas na sala de aula e o relacionamento interpessoal
familia/escola.
*  Motivacao e disposi¢do do aluno em aprender em um AVA.

Para Kenski (2012), as Novas Tecnologias de Informagao e Comunicagdo, sobretudo os
AVAs, promoveram novas formas de abordagem a favor do professor e de compreensdo pelo
estudante. Além de apresentar inovag¢des na forma de disponibilizar conteudo para acesso a
informacgao. O autor afirma ainda que a aplicacao dessa tecnologia inclui contribuigdes positivas
para a educagao.

Nao ha duvida de que as novas tecnologias de comunicacdo e informagdo trouxeram
mudancas consideraveis e positivas para a educacdo. Videos, programas educativos na
televisdo, computador, sites educacionais, softwares diferenciados transformam a
realidade da aula tradicional, dinamizam o espago de ensino-aprendizagem, onde

anteriormente, predominava a lousa, o giz, o livro e a voz do professor. (KENSKI, 2012
p. 46).

De certo, a presenca dos AVAs pode causar mudangas na maneira de organizar o ensino

tradicional. De acordo com Moran (2012), esses avancos tecnologicos podem ser usados nao
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apenas em cursos a distancia, mas em cursos presenciais, uma vez que as tecnologias ampliam as
possibilidades de ensino para além de um curso.
Portanto, o objetivo do projeto foi alcangcado com a criagdo do site
<http://emmadretereza.com.br> como produto do projeto em questdo. O uso do AVA
como recurso de interacdo entre professores e estudantes no processo de ensino-aprendizagem
redefine toda a dindmica da aula, bem como, a disposi¢do de recursos e materiais nesses
ambientes, fortalecendo a compreensao de contetido, dando oportunidade a novas formas de

ensinar, aprender e avaliar.

CONSIDERACOES

Como trabalhos futuros pretende-se disponibilizar para as demais turmas dos 6° anos que
ingressardo na nova escola no ano de 2022 e todos os outros anos letivos o AVA
<http://emmadretereza.com.br> e incluir um Chatterbot (rob6 de programagado) para tirar dividas
nos temas propostos sobre Ecologia e demais das outras disciplinas. Espera-se que este trabalho
contribua para viabilizar o estudo de outras técnicas utilizando as TDICs e ambientes de tarefas,
permitindo ao professor, seus alunos e familiares uma nova experiéncia, por meio de uma
variedade de atividades que sdo permeadas por tecnologias inovadoras, facilitando o processo de
ensino e aprendizado na educagdo basica das escolas publicas. Desta forma, que mais estudantes
consigam utilizar esta ferramenta para diminuir as dificuldades de adapta¢dao no novo ambiente
de estudo neste periodo de Transi¢cdo Escolar entre Ensinos antes do inicio do ano letivo,
minimizando impactos negativos no processo de ensino-aprendizagem.

Por fim, vale ressaltar dificuldades de carater técnico-cientifico, pois sentiu-se a
necessidade de se contratar um apoio técnico qualificado para criar, programar e atualizar a midia
social. Dentro desse contexto, ainda ha a situagao financeira, foi necessario o uso de um cartiao de

crédito para compra do DOMINIO DO SITE e sua manutengio mensal.
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METODOLOGIAS ATIVAS NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO EM TEMPOS DE
PANDEMIA

Andréa Maria Gomes de Oliveira®
INTRODUCAO

Vivemos tempos muito dificeis na educacdo devido a Pandemia decorrente do COVID-
19, em que os alunos passaram a estudar de maneira online no Ensino Remoto. Entretanto sabe-
se que foi algo realizado com o objetivo de amenizar o momento que se estava passando, pois
precisava-se do isolamento para evitar o contagio. Diante disso apresentaram-se problemas como
acesso a internet, pois se trata de um servigo pago, alunos que ndo possuiam aparelho de TV ou
celular, entre outros acessos as tecnologias necessarias para participar das aulas.

No retorno ao ensino presencial, mediante as avaliagdes diagnosticas, constatou-se a
grande lacuna nos objetos de conhecimentos como: dificuldade na leitura, escrita, raciocinio
logico matematico, em alguns alunos faltava introduzir, em outros aprofundar e consolidar o
processo de alfabetizagao.

Mediante os problemas encontrados foi realizado um Plano de Intervengao de

Alfabetizagdo na Escola Municipal Francinete Rocha Brasil com a tematica: Brincando de
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Alfabetizar, com o objetivo de facilitar a aprendizagem no processo de alfabetizagdo, através dos
jogos tecnoldgicos, com o seguinte passo a passo: fazer o levantamento dos alunos de 2°, 4° e 5°
ano que apresentavam dificuldades; realizar parcerias com os professores e pais para auxiliar no
trabalho desenvolvido; aplicar a intervengao utilizando jogos ludicos.

A alfabetizagdo ¢ um processo de aprendizagem da linguagem distinta, sendo o alicerce
para uma educacao critica e emancipadora, a qual é considerada uma fase muito importante que
inicia o processo de formagdo dos alunos, pois ajuda a promover a leitura, a escrita, os
conhecimentos, a comunicacao, a construgdo dos saberes e formagao de leitores competentes. O
processo de alfabetizagdo com as competéncias que cada aluno precisa alcangar para avangar
ano/série ¢ muito complexo, pois o docente necessita ter conhecimento dessas duas vertentes para
compreender a dindmica, sabendo-se que a cada ano avangado deveria ser uma continuidade do
ano anterior € nao um retrocesso.

Compreende-se que a alfabetizacdo ¢ um processo pelo qual a pessoa aprende a utilizar,
a interpretar e a compreender a linguagem em diversos textos, promovendo assim a socializacao.
Enfim, ela ¢ um sistema continuo que prossegue por toda a vida e garante experiéncias

diversificadas.

A alfabetizag@o ¢ um processo de aquisicao individual de habilidades requeridas para o
uso da leitura e da escrita nas sociedades em que isso se faca necessario. Ou seja,
aprender a ler e escrever sdo inserir-se no uso da escrita e da leitura para o desfrute de
uma maior liberdade nas sociedades que funcionam mediadas por materiais escritos.
(SILVA, 2004, p. 316).

A alfabetizagdo oportuniza as pessoas desenvolverem sua cognicdo, ideias,
comunicagdo, transmitir pensamentos, ser uma pessoa critica e adquirir conhecimentos nao s6 de

codigos graficos, mas também do seu significado a fim de assimilar o que esté escrito.

Alfabetizag¢@o tem inicio bem cedo e ndo termina nunca. N6s ndo somos igualmente
alfabetizados para qualquer situagdo de uso da lingua escrita. Temos a facilidade de
lermos determinados textos e evitamos outros. O conceito também muda de acordo com
as épocas, as culturas e a chegada da tecnologia. (FERREIRO, 2003, p. 14).

E importante que os educadores ao alfabetizar selecionem varios materiais e respeitem o

ritmo de cada crianga, deixando-os a vontade para que possam descobrir o valor que cada letra
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tem diante de uma palavra, assim eles vao aprender a desenvolver e estimular suas habilidades,

sua curiosidade e pensamentos.

METODOLOGIA

A pesquisa desenvolveu-se na Escola Municipal Francinete Rocha Brasil, na Zona Leste
de Manaus/AM, com alunos do 2°, 4° ¢ 5° ano que apresentaram dificuldade no processo da leitura
e escrita através da sondagem realizada.

No turno matutino foram: 27 alunos do 2° ano; 10 alunos do 4° ano; 04 alunos do 5° ano,
no total de 42 alunos. No turno vespertino foram: 13 alunos do 2° ano; 05 alunos do 4° ano, no
total de 18 alunos.

O trabalho acontecia apds o lanche pelo tempo de uma hora todos os dias na sala 04
(quatro) com a professora, onde era desenvolvido o projeto de maneira bem ludica e atrativa. Nas
atividades eram utilizadas fichas de géneros textuais diversificados; alfabeto movel; jogo de
formacao de palavras, flor magica; caixa magica, banner de silabério, jogos com tampinhas de
refrigerantes, entre outros.

Os jogos sdao uma maneira que auxilia na alfabetizagdo, pois une o divertimento com a
aprendizagem, o qual contribui para a formagdo de atitudes, conduz a crianga a descoberta, a
imaginacao, a curiosidade, ao raciocinio logico, as decisdes, a autonomia e desenvolve as nogdes
de espaco e equilibrio.

Utilizar atividades diversificadas no processo de alfabetizagdo so traz resultados
positivos, quando o educador planeja cada atividade a ser desenvolvida em sala de aula, com
intuito de contribuir de forma significativa para o ensino aprendizagem. Portanto, ¢ preciso
lembrar que um método aplicado em uma turma pode ndo ter o mesmo resultado em outra, pois
cada aluno aprende de uma forma diferente, por isso ¢ bom observar se os métodos aplicados
estao obtendo o resultado esperado, e se estas atividades estdo despertando no aluno o interesse
em aprender e o desejo em participar da aula.

O projeto iniciou-se em agosto com término em outubro com grandes perspectivas de
resultados. Um dos obstaculos enfrentados foi o absenteismo de alguns alunos participantes por
desestruturacao familiar, ou seja, sem o apoio de um responsavel. Na educac¢dao nao existe um
método especifico para alfabetizar, pois cada aluno possui uma forma de aprendizagem diferente

da outra, como existem varios métodos de ensinar, cabe ao professor conhecer seus alunos e
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escolher a melhor forma para aplicar na sala de aula, pois s6 assim ira obter resultados positivos
na aprendizagem.

Até os anos 2000, a disponibilizacdo de material didatico para os professores ensinarem
a alfabetizacdo era muito precaria, o processo de aprendizagem era ligado a metodologia
trabalhada por cartilhas, sendo assim o método mais utilizado era o sintético e analitico. De
acordo com Montana (2016), o método sintético inicia-se com os nomes das letras do alfabeto
para depois fazer as combinagdes sildbicas e, entdo, montar as palavras. Ele ¢ conhecido também
como soletracdo, pois ensina os alunos a soletrar as silabas até reconhecer as palavras, este método
utiliza as cartilhas e as apostilas para ensinar.

Na concep¢ao de Mortatti (2006), o método sintético pode ser dividido em alfabético,
fonico e silabico. No alfabético o estudante aprende inicialmente as letras, depois formam as
silabas para depois formar as palavras; no fonico o aluno inicia a aprendizagem a partir do som
das letras com a consoante ¢ a vogal até pronunciar a silaba formada e no sildbico os alunos

aprendem as silabas para depois formar as palavras.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados da pesquisa foram satisfatérios, pois 98% dos alunos envolvidos
conseguiram avangar no processo da leitura e escrita mediante os trabalhos desenvolvidos durante
os 03 (trés) meses de atividades, ressaltando que os 2% para os quais o resultado ndo foi
satisfatorio finalizaram com nogdes do processo e se houvesse um apoio familiar conseguiriam
avangcar.

A leitura ¢ o processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de compreensdo e
interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu conhecimento sobre o assunto, sobre o
autor, de tudo o que se sabe sobre linguagem, etc. (BRASIL, 1998, p. 69). O prazer da leitura abre
portas ao conhecimento e a imaginacao, através dos livros os alunos comegam a se familiarizar
com a escrita e com a leitura, onde passam a se interessar pela historia, a desenvolver o
vocabulario, comecam a interpretar e compreender o sentido das palavras.

Pode-se dizer que os 98% dos alunos participantes que iniciaram e finalizaram o projeto
sairam com conhecimentos s6lidos no processo de leitura e escrita sendo que agora s6 depende
deles praticarem no dia a dia para consolidar o aprendizado.

A BNCC (2018) reconhece a especificidade da alfabetizacdo e propde a mescla de duas

linhas de ensino: a primeira indica para a centralidade do texto e para o trabalho com as praticas
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sociais de leitura e escrita, a segunda soma a isso o planejamento de atividades que permitam aos
alunos refletirem sobre o sistema de escrita alfabética (estudar, por exemplo, as relagdes entre
sons e letras e investigar com quantas e quais letras se escreve uma palavra, e onde elas devem
estar posicionadas ou como se organizam as silabas).

Ao assumir essa postura, o documento considera as contribui¢des da perspectiva
construtivista, principalmente os estudos sobre o0s processos pelos quais as criangas passam para
se apropriar da escrita. Mas também, aponta ser preciso um trabalho com a consciéncia
fonologica e com conhecimento das letras para ajudar a crianca a evoluir em suas hipoteses de
escrita. Segundo Tfouni (2010): “A alfabetizagdo refere-se a aquisi¢ao da escrita enquanto
aprendizagem de habilidades para leitura e escrita e as chamadas praticas de linguagem.”. Desse
modo, a alfabetizagdo consiste na apropriagdo da escrita e da leitura que sdo elementos

importantissimos para a sociedade moderna.

Figura 1: Coletanea Figura 2: Explorando Figura 3: Construindo Figura 4: Jogando

AR gl

mamc.\k\l“ A
Y

Fonte: acervo da autora (2021)

CONSIDERACOES

Mediante o presente estudo, o ludico, os jogos, as brincadeiras sdo importantes
mecanismos de promogao de interagao na sociedade. Isso porque a concepgao de leitura atual ¢ o
encontro de pessoas com elas mesmas que pode ocorrer a todo tempo e em qualquer lugar.

Dessa maneira, constroem-se instrumentos culturais que ddo sentido ao mundo em que a
crianga vive. Para as criangas do ensino fundamental a construgao de sentido € muito relevante,
tanto para o desenvolvimento educacional do aluno como para desenvolvimento psicologico
delas.

Conclui-se, portanto, que a alfabetizagdo ¢ importante para que os individuos sejam
capazes de relacionar a escrita com o cotidiano, estabelecendo uma comunicagdo da fantasia com
arealidade e, consequentemente, sejam leitores com opinides criticas € autbnomas. A intervengao

realizada foi um trabalho significativo com resultados satisfatorios.
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Introducio

A reciclagem consiste em um processo no qual determinados tipos de materiais,
cotidianamente reconhecidos como lixo, podem ser reutilizados como matéria-prima para a
fabricagdo de novos produtos. E uma pratica que gera uma série de vantagens econdmicas,
ecologicas e sociais para o ser humano. Os beneficios incluem a redugdo do consumo de 4gua e
energia utilizadas na produgdo do papel, além de evitar o corte de arvores.

Nas escolas ¢ comum o acumulo de lixo ser exorbitante, principalmente o desgaste de
papel. Segundo Medina (2000), a Educagdo Ambiental tem um importante papel de intermediar
a reintegracdo homem/natureza profundamente abalada ao longo dos séculos, mediante tanto
descuido e pouco caso em relagdo a sua preservagao.

Essa contribui¢ao se da através de atitudes, valores, conhecimentos e inser¢ao dos
docentes e discentes no processo de transformagdo desse cendrio de gradativa destruicdo. Uma
das formas de conscientizagdo a comunidade € pela acdo direta da escola, mais precisamente, pela
acdo do professor ambiental em sala de aula, com atividades nas quais o aluno participe
ativamente, como por exemplo, pesquisas em textos e livros atuais, debates, experiéncias e outras
mais, que desenvolvam nos discentes reflexdes criticas, levando-os a compreender os problemas
que afetam a comunidade onde vivem, a refletir e criticar as a¢des que desrespeitam e, muitas
vezes, destroem um patrimonio que ¢ de todos.

Ao ser ministrado o contedo de reacdes quimicas com os discentes, percebeu-se que
eles o relacionaram a algumas problematicas ambientais que poderiam abordar os conceitos
quimicos, questionando-se a quantidade de papel que era descartada diariamente.

Nesse contexto, a pesquisa desenvolveu-se em torno do problema: como reduzir o
consumo de papel na escola, tracando uma relacio com os conteidos de quimica? Na
contextualizacdo do assunto escolhido procurou-se realizar uma abordagem interdisciplinar e
social, em que os discentes pudessem discutir sobre os fatores causadores do problema do lixo e
propor alternativas de reciclagem interligando ao ensino da Quimica.

Para responder nosso problema, elaboramos o objetivo: encontrar maneiras de motivar
os discentes no ensino da quimica e diminuir o consumo de papel, por meio da reciclagem,
aprendendo a usar de maneira sustentavel os pigmentos naturais extraidos da floresta. Assim,

desenvolveu-se a oficina “Reciclagem de Papel”.

METODOLOGIA
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Para que os objetivos fossem alcangados, organizou-se na Escola Municipal Padre Puga,
no municipio de Manaus — AM, uma oficina intitulada “Reciclagem de Papel”, utilizando-se, de
maneira sustentavel, o pigmento natural, extraido das raizes do mastruz, da beterraba e da folha
de couve. A referida oficina foi realizada com os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental,
juntamente com o docente da disciplina de Ciéncias dessas turmas.

A pesquisa caracterizou-se, inicialmente, como uma pesquisa exploratéria que, segundo
Rodrigues (2007, p. 28), “[...] ¢ uma pesquisa cuja finalidade ¢ descortinar o tema, reunir
informagdes gerais a respeito do objeto”. Identifica-se como uma abordagem qualitativo-
descritiva, principalmente, porque possibilita maior aproximacao da realidade investigada.

Como instrumentos de coleta de informagdes foram utilizados videos explicativos do
processo para reciclagem do papel e documentarios. As demais atividades foram realizadas
conforme estao descritas nas etapas da oficina de “reciclagem de papel”, a seguir, elaborada para
atender as necessidades do conteido de quimica: reagdes quimicas articuladas com praticas
ambientais.

Etapa 1: Os alunos realizaram a pesquisa sobre como realizar a reciclagem do papel como
uma alternativa de minimizar os problemas ambientais.

Etapa 2: Coleta dos papéis na escola. Durante duas semanas, os alunos foram divididos
em grupos e realizaram uma campanha de coleta dos papéis; mobilizaram a escola para a
arrecadacdo de papel do ambiente escolar e extraescolar, como também, conscientizaram os
demais alunos para a reducdo do desgaste de papel. Esta etapa foi de fundamental importancia
para que os alunos, antes de reciclar, compreendessem a necessidade da separagdo correta do lixo,
desenvolvendo assim uma reflexdo critica sobre o lixo diante do meio ambiente.

Etapa 3: A partir de entdo, foi desenvolvida uma oficina de reciclagem com todo o papel
arrecadado pelos alunos, em que todos aprenderam os processos necessarios para reciclar o papel.
Esses processos envolveram: selecionar, picotar, colocar o papel na agua durante 48 horas; depois
lavar e esmagar e, assim, liquidifica-lo. Em seguida, coloca-lo num recipiente com agua para ser

peneirado (numa tela de nylon) e exposto ao sol para secar.
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Etapa 4: Com a produgdo das folhas de papel reciclado, os alunos tiveram a ideia de dar
um pigmento para o papel e, assim, de uma maneira sustentavel, usaram pigmento natural extraido
da florestas: da folha do mastruz, da folha de couve e da beterraba.

Etapa 5: Com a producdo das folhas de papel reciclado, os alunos iniciaram a confec¢ao
da arte final, como: caixas, envelopes, sacolas e etc.

Etapa 6: Fazer uma exposicao de todo o processo da Oficina e os produtos criados para
a comunidade escolar. A época do momento da elaboragio deste resumo, as duas tltimas etapas
ainda ndo tinham sido realizadas e, devido ao tempo, pretendia-se realizad-las no final do 4°

bimestre de 2021.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados evidenciam que a oficina foi eficiente na construgdo do conhecimento,
visto o grande interesse e participagcdo dos alunos em todo o processo.

No estudo exploratorio intitulado “Oficina de reciclagem de papel na escola:
sustentabilidade e educag@o ambiental”, procuramos identificar os fatores que motivam os alunos
para o estudo da quimica, caracterizando o papel das relagdes sociais e escolares no processo
educacional. Constatou-se, ainda, em um dos itens da pesquisa, que uma das sugestoes dos alunos
para melhorar o ensino de quimica foi a de aumentar o nimero de aulas laboratoriais e teoricas.

As Figuras 1, 2, 3 e 4 mostram os momentos da atividade na oficina de reciclagem de
papel, realizada no laboratério da escola, na qual os alunos participaram de forma integrada,

aprendendo na pratica cada etapa da reciclagem de papel.

Figura 1: Apresentagdo do video. Figura 2: Recorte do papel coletado.

e

' Fonte: Sandra Botelho (2021)
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Figura 3: O processo de bater o papel.  Figura 4: A produgdo da folha de papel.

LT

Fonte: Sandra Botelho (2021)

Para os estudantes, manusear substancias, realizar praticas e comprovar oS
conhecimentos vistos em sala de aula foram experiéncias importantes, tornando a aprendizagem
mais facil, atraente e interessante. Portanto, a estratégia utilizada - mao na massa para a produgao
do papel -, abordou conceitos quimicos e, dessa forma, os alunos tiveram um olhar cientifico e

critico para o problema, qual seja, o acimulo de lixo, especificamente o papel.

Figura 5: A fase de colocar para secar o papel. Figura 6: Papel com a pigmentagao.

&

Fonte: Sandra ontelho (2021) Fonte: Sandra Botelho (2021)

Em todo o desenvolvimento da oficina, a interagdo dos discentes em torno de aprender o
processo da reciclagem do papel, compreendendo as possiveis reacdes quimicas que ocorrem ao
se misturar os elementos ja existentes no papel, foi fundamental, visto que a compreensdo do
conteudo tornou-se mais significativa, j& que os discentes conseguiram fazer, na pratica, as
comprovagdes cientificas dos fendmenos estudados. Conforme Moreira (2008), a aprendizagem

significativa somente € possivel quando um novo conhecimento se relaciona de forma substantiva
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e ndo arbitraria a outro ja existente. Foi o que pudemos observar em todo o processo das aulas de
quimica e no momento da pratica da reciclagem do papel.

A pesquisa ainda nao se deu por concluida por estar em fase de investigacao e por termos
utilizado somente trés elementos da floresta: a folha da couve, a raiz do mastruz e a beterraba para
extrair a pigmentagao e dar uma cor ao papel reciclado. Temos a pretensiao de continuarmos, com
outros elementos, aprofundando a extracao de pigmentos da floresta.

Para Pelicioni (2002), a educacao Ambiental ¢ um processo de educacao politica que
possibilita a aquisi¢ao de conhecimento e habilidades, bem como a formagado de atitudes que se
transformam necessariamente em praticas de cidadania que garantam uma sociedade sustentavel.
Deste modo, a cada dia, a reciclagem de papel ganha for¢a como atividade indispensavel para

mitigar os impactos ambientais provocados pelo aumento da producdo do “lixo”.

CONSIDERACOES

O ensino de quimica relacionado com o cotidiano dos alunos, a partir da oficina
“reciclagem de papel”, propiciou a estes uma percepgao cientifica e critica desse problema que
atinge cada vez mais a sociedade. A pratica de Ensino, através da contextualizagdo, torna a
aprendizagem mais dindmica e significativa.

A educacdo ambiental deve ser um programa permanente da escola, para que seja
suficiente para modificar a atitude da comunidade escolar e local. A razao que motivou a criagao
de oficinas de papel reciclado foi a contribuicdo que a Educacdo Ambiental pode dar para a

promogao da sustentabilidade regional.
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QUILOMBO DO BARRANCO DE SAO BENEDITO

Miracele Viana de Alencar !

Ana Lucia Barros de Andrade?®

INTRODUCAO

Este trabalho tem como objetivo conhecer o Quilombo Urbano, Barranco de Sao
Benedito e a identidade da cultura afro-brasileira. Como participantes desta caminhada, tivemos
0 5° ano do turno matutino da Escola Municipal Amine Daou Lindoso, localizada na cidade de
Manaus Amazonas, DDZ Leste sul, no ano de 2021. O trabalho desenvolvido partiu do conteudo
“Quilombos”, inserido nas atividades do componente de Historia, em que aparecem textos sobre
os quilombos com historia de resisténcia, o que representa muito esse espago contextualizado
nesta pesquisa.

Iniciamos um didlogo com estudantes do 5° ano, abordando conteudo do componente
curricular de historia, com enfase no estudo sobre a escravidao no Brasil. Em seguida, partimos
para uma pesquisa in loco, no lugar conhecido e historicamente reconhecido pela instituicao
Zumbi dos Palmares por “O Quilombo do Barranco de Sao Benedito”; situado no bairro da praga
14 de Janeiro, na zona sul da cidade, também conhecido como segundo Quilombo Urbano do
Brasil e primeiro Quilombo Urbano na cidade de Manaus. O bairro teve varios nomes como: Vila
Maranhense, Praga Fernando Pimenta, Portugal e atualmente ¢ conhecido como Bairro da Praga
14 de Janeiro.

A escola Municipal Amine Daou Lindoso apoiou e incentivou a ida dos estudantes do
ensino fundamental do 5° ano do turno matutino ao Quilombo do Barranco de Sao Benedito, para
que conhecessem este lugar historico. Tivemos o apoio dos pais e responsaveis dos alunos e o
apoio dos formadores da Divisdo de Desenvolvimento Profissional do Magistério - DDPM, para
uma pesquisa de campo no Quilombo do Barranco de Sdao Benedito.

Nas aulas em sala de aula, para que os alunos conhecessem a tematica a ser estudada,

utilizamos o método Storytelling®. Os recursos audiovisuais foram ferramentas utilizadas para

! Especialista em metodologias inovadoras em Educac3do -UNINTER, Professora na SEMED, Formada em Normal
Superior-UEA, coordenadora do Centro de Tecnologia Educacional - CETs da Escola Municipal Amine Daou
Lindoso, email: miracele.alencar@semed.manaus.am.gov.br

2 Mestre em Ciéncias do Ambiente e Sustentabilidade na Amazénia - UFAM/CCA, Professora - Formadora na
SEMED /DDPM - Geréncia de Formacg&o Continuada, Bidloga na UFAM - Faculdade de Tecnologia. Email:
ana.barros@semed.manaus.am.gov.br

3 Método que utiliza palavras ou recursos audiovisuais para transmitir uma historia. Esta historia pode ser contada de improviso

ou pode ser uma histéria polida e trabalhada. Também ¢ muito usado no contexto da aprendizagem, sendo uma importante
forma de transmissdo de elementos culturais como regras e valores éticos.
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desenvolver a imaginagdo dos estudantes. Numa estrutura de Aula Invertida dentro da proposta
de metodologias ativas, o conteudo passa a ser estudado em casa e as atividades, realizadas em
sala de aula, com isso, o estudante deixa para tras aquela postura passiva de ouvinte ¢ assume o

papel de protagonista do seu aprendizado.

METODOLOGIA

Em sala de aula, na aula de historia, os alunos fizeram o seguinte questionamento: Existe
quilombo na cidade de Manaus? Foi a partir dessa pergunta que se originou a pesquisa. Para
responder a esta pergunta, organizamos uma video-aula, ministrada pelo professor Lincoln do
componente de histdria, através da Plataforma Super Ensino. A partir deste video, iniciamos uma
discussao interessante sobre o Quilombo Urbano existente em nossa cidade. O video e a discussao
iniciada na escola motivaram os alunos a conhecer este lugar historico e representantivo, local
que marca a chegada dos negros no municipio de Manaus. Também tivemos a participagdo da
professora Jucelene do componente curricular de Educacao Fisica, que conversou com os alunos
sobre a capoeira como uma cultura historica de preparagao para a fuga dos povos africanos dos
campos de escravidao.

Em seguida, organizamos a documentacdo necessaria para que os alunos fossem ao
Quilombo do Barranco de Sao Benedito. Pedimos a autorizagdo dos pais para a realizagdo de
uma visita orientada com roteiro de perguntas elaboradas pelos pequenos pesquisadores. O
momento da interagdo dos estudantes com a comunidade quilombola aconteceu de forma
dialogada no proprio quilombo, ouvimos a historia oral e por meio de registros visuais escritos
(reportagens e imagens), contada pelos representantes do Quilombo, o senhor Cassius Silva
Fonseca, sobre chegada dos negros na cidade de Manaus, sobre a arte da confec¢@o das bonecas
abayomis de orixas, dentre outros assuntos e curiosidades.

Contamos com o apoio da coordenadora do CTE - Centro Tecnologico Educacional -
Amine Daou Lindoso, a professora Miracele Viana, que articulou uma das visitas ao local.
Contamos com o apoio dos formadores da DDPM, professor Vinicius Alves da Rosa que
socializou a sua pesquisa de mestrado sobre o Quilombo Urbano e forneceu os contatos dos
representantes do espago em estudo; a professora- formadora Ana Lucia Barros de Andrade que
organizou a documentagdo de autorizagdo dos estudantes envolvidos junto aos seus responsaveis
e acompanhou a equipe escolar (professores e estudantes ) na visita técnica ao Quilombo Urbano
da cidade de Manaus.

No dia da visita técnica ,0s estudantes pesquisadores, conheceram e conversaram com

os representantes do Quilombo do Barranco de Sao Benedito, os netos de Dona Severa, mae de
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Nestor Nascimento, fundador do Quilombo. Apds a visita, os estudantes realizaram atividades
propostas na Plataforma Super Ensino. A proposta de ensino para esta atividade, parte de aulas
dialogadas e visitas ao local de estudo.

Importante ressaltar que a proposta da Educagao Integrada da Secretaria Municipal de
Educagao - SEMED, referente ao componente curricular de Historia, estd em consonancia com a
Lei 10.639/03 foi alterada pela Lei 11.645/08, que torna obrigatdrio o ensino da historia e da
cultura afro-brasileira e africana em todas as escolas, publicas e particulares, do ensino
fundamental até o ensino médio.

Segundo Gomes (2012), a lei 10.639/03 e, consequentemente, a 11.645/08 propde uma
descoloniza¢do dos curriculos e visibilidade aos sujeitos que ndo eram considerados. Assim, a
flexibilizagao dos curriculos para um debate acerca da Historia e Cultura afro-brasileira e indigena

representa um importante passo nesse processo.

DISCUSSAO E RESULTADOS

As festas, as procissdes com cultos ao santo S3o Benedito sdo feitas até hoje com o
mesmo respeito e devocao. Na construcao da cidade Luzl, o governador da época, Eduardo
Ribeiro, nascido e formado no estado do Maranhao, deu aos alforriados oportunidade de trabalho
e moradia. O terreiro visitado pelos alunos, foi doado pelo governador Eduardo Ribeiro onde foi
construido o Quilombo Urbano.

Os alunos perceberam que, assim como eles, os moradores do Quilombo Urbano sao
pessoas comuns que lutam pela sobrevivéncia e sua permanecia viva de sua Historia Manauara.
Observaram também que a influéncia indigena e europeia ndo mudaram suas raizes africanas.

A partir deste trabalho os alunos puderam conhecer um pouco da historia da
existéncia de um Quilombo na Cidade de Manaus, e a participagdo da comunidade no crescimento
cultural, econdmico de seus afrodescendentes para a Paris dos tropicos.

Abaixo seguem os registros referentes a visita dos alunos e professores responsaveis ao
Quilombo Urbano, bem como as fotos dos documentos de autorizagdo assinados pelos

pais/responsaveis dos discentes.

! Transformar Manaus em Paris era objetivo dos grandes homens publicos, que sonhavam com uma Cidade-Luz em meio a Selva
Amazonica. Um dos politicos mais conhecidos e enaltecidos pela historiografia regional foi o governador Eduardo Gongalves
Ribeiro, o mulato, o idealizador, o responsavel pela modernizagdo ¢ pela reurbanizagdo de Manaus, Ele foi o responsavel pela
materializagio da chamada “Manaus da Belle Epoque”. (BRAGA, Bruno Miranda. A cidade, os indios e a belle époque: Manaus
no final do Século XIX (Amazonas — Brasil). Rev. Hist. UEG - Anépolis, v.5, n.1, p. 103-123, jan./jul. 2016
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Fonte: Arquivo pessoal da autora Fonte: Arquivo pessoal da autora

Na visita realizada, os estudantes puderam fazer as seguintes observagoes:

e Verificar a comunidade dos quilombolas de perto;

Identificar algumas semelhangas dos afrodescendentes: a cor de pele, os cabelos afros;

e Mostrar (fotos) que a cidade de Manaus teve grande participagdo dos negros nas suas
construcoes;

e Demonstrar que a musica, “o samba” foi trazido pelos negros e feito a primeira escola
de samba na cidade de Manaus.
Ainda se tratando de propostas curriculares para o ensino da educagdo bésica, temos o

Plano Nacional de implementagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagdo das
relagdes étnico-raciais e para o ensino de historia e cultura afro-brasileira e Africana (Brasil,
2009), no qual estdo detalhadas as atribuigdes que compdem os sistemas com a propositura da
implementag¢do da educag¢do multicultural no Brasil. A discussdo da tematica da cultura afro-
brasileira ainda acontece de forma muito timida nos espacgos formais, precisando avangar para o
alcance de teorias necessarias para atender as mudangas de uma sociedade, buscando trazer para
as salas de aula discussoes acerca da identidade, alteridade, diferengas, representatividade, dentre

outros conceitos e temas que sao fundamentais para o reconhecimento da cultura afro-brasileira.

CONSIDERACOES

Neste sentido, fez-se necessario analisar as situacOes reais de como ainda resistem os
espacos de cultura afro-brasileira no nosso municipio, trazer um olhar de observagdo para
compreender as expressdes cotidianas na convivéncia com os quilombolas. Buscamos, na pratica,

a reflexao durante o desenvolvimento da vista exploratéria, relacionando os textos presentes no
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livro didatico e a realidade dessa cultura, o que permitiu aos estudantes interpretarem as
narrativas coletada no espaco do quilombo e, por conseguinte descrever as caracteristicas do lugar
e as relagdes do espaco com a comunidade que hoje ¢ uma zona comercial em expansao. A
comunidade do Barranco de Sao Benedito traz tradigdes que perpassam de geracao a geragao, no
que tange a gastronomia presente no local, onde € possivel observar as tradi¢des culturais que

sobrevivem com e sem o apoio da comunidade local.
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Eixo 6: Saude Mental e Educaciao Socioemocional no Contexto de Praticas
Pedagogicas

FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DA EDUC{&CAO INFANTIL:
CONSTRUINDO A DOCUMENTACAO PEDAGOGICA

Helane Mary de Oliveira Prado!
Antonio Carlos Freitas dos Santos Filho?
Patricia Marques Freire Hosterno?

INTRODUCAO

O presente texto académico se constitui em um relato de experiéncia sobre o processo de
elaboragdo e implementagdo do encontro formativo realizado por formadores/as com os
professores/as da etapa inicial da educagdo bésica do Grupo de Estudos da Educagdo Infantil
(GEEI), da Rede Colaborativa de Formag¢ao Continuada (RCFC), da Geréncia de Formagao
Continuada (GFC), subdivisdo da Divisdo de Desenvolvimento Profissional do Magistério
(DDPM), da Secretaria Municipal de Educacdo Infantil de Manaus (SEMED/MAO).

O tema da formacdo foi “construindo processos de avaliagdo na educacdo infantil:
criangas, familias e professoras”, tendo como desdobramento o trabalho com a documentagdo
pedagogica como forma distinta de ouvir criangas, familias e langar um olhar mais reflexivo sobre
as atividades realizadas, por meio dos registros do cotidiano, fotografias, filmagens, cartazes e
escritos reflexivos, a fim de apurar o olhar do educador para uma outra forma de organizar o
trabalho pedagogico.

A avaliagdo ¢ um tema que esta sempre presente nas discussoes dos educadores/as, ndo
seria diferente com os professores da educacdo infantil. Sobre esse aspecto, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (DCNEI) estabelecem a criagdo de alternativas

diversificadas para realizar o processo avaliativo do desenvolvimento dos bebés e das criancas

! Mestra em Educagdo em Ciéncias na Amazonia pela Universidade do Estado do Amazonas- UEA. Especializagio
em Psicopedagogia e Licenciada em Pedagogia com Habilitagdo em Supervisdo Escolar - Universidade Federal do
Amazonas UFAM. Professora Formadora na Divisdo de Desenvolvimento Profissional do Magistério -
DDPM/SEMED. E-mail — helane.prado@semed.manaus.am.gov.br

2 Possui graduacdo em Educaciio Artistica pela Universidade Federal do Amazonas. Professor Formador na Divisio
de Desenvolvimento Profissional do Magistério - DDPM/SEMED.-. E-mail antonio.filho@semed.manaus.am.gov.br
3 Mestra em Gestdo e Avaliagdo da Educagdo Piblica da Universidade Federal de Juiz de Fora - UFJF, Especializagio
em Psicopedagogia pela Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ e Licenciada em Pedagogia na Universidade
Federal do Amazonas - UFAM. E-mail - patricia.hosterno@semed.manaus.am.gov.br
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bem/e pequenas, ndo podendo ter como objetivo a promogao ou retencao nas fases do segmento
em que elas se encontram (BRASIL, 2010).

Nesse sentido, as DCNEI ainda mencionam sobre a possibilidade de executar a avaliagao
por meio da “utilizagdo de multiplos registros realizados por adultos e criangas (relatérios,
fotografias, desenhos, albuns etc.)” (IDEM, 2010, p. 29). Esse aspecto normativo nos levou a
relacionar essa acdo com a proposta apresentada pela abordagem da documentacio pedagdgica.

Segundo Mello, Barbosa e Faria (2017) a documentagdo pedagogica ¢ um outro modo
de escutar os bebés e as criangas bem/e pequenas, bem como, refletir sobre a pratica de formagao
continuada de professores/as. O termo supracitado trata-se de uma abordagem que nasce da
experiéncia nas escolas de Reggio Emilia, no norte da Italia, por meio dos estudos de Loris
Malaguzzi (1920-1994), que defendia a tese das cem linguagens de criancas.

Portanto, nosso objetivo foi promover reflexdes acerca dos processos de avaliagdo na
educacdo infantil, propondo o uso do recurso da documentagdo pedagodgica como abordagem
reflexiva que favorece o trabalho dos/as professores/as, assim como, o protagonismo das criangas

e familias.

METODOLOGIA

Planejar um encontro de formagao com um tema que todos podem saber de cor, pareceu
uma acao comum. Porém, o que ndo foi comum foram os proprios encontros, os tempos, 0s
espacos e as formas de participagdo do publico (educadores/as em geral), que foram bem
diferentes, isto porque, ainda nos encontravamos em distanciamento social ocasionado pela
pandemia por Covid -19.

Inicialmente, nds fomos divididos em trés grupos, sendo que nosso tema estava inserido
no Eixo 2, referente a Avaliacdo. Os encontros foram realizados online, por meio do estudio do
Stream Yard e transmitidos pelo canal do Youtube, considerando os trés grandes eixos descritos
no projeto macro da RCFC da DDPM, a saber: Eixo 1 - Vivéncias e estratégias metodologicas no
ensino remoto; Eixo 2 - Avaliagdo: novos olhares no ensino remoto ¢ o Eixo 3 - Curriculo e
diversidade (MANAUS, 2021) .

O percurso metodolégico para elaboracdo da formagao, partiu do levantamento
bibliografico, seguido de estudos individuais e em grupos, bem como, constru¢ao do roteiro de
formacao usado no momento das transmissdes pelo canal do Youtube. Desse modo, tivemos um
norte para as nossas futuras acdes.

Durante os estudos de autores que abordavam sobre curriculo e avaliagao na educagdo
infantil e considerando a situacdo de distanciamento social, foram também realizados

levantamentos de registros de formagdes dos anos anteriores que em outros momentos trouxeram
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discussoes acerca do tema da Avaliagdo. A pesquisa nos inspirou a usar, na abertura do encontro,
o poema de Beto Guedes intitulado “Sol de Primavera”, que tem o seguinte refrdo: “a ligdo
sabemos de cor so nos resta aprender”, € seguimos na propositura de estudo do tema do uso da
documentacao pedagodgica da avaliacdo na Educagdo Infantil.

Como estratégia para experienciar os processos de documentagdo pedagdgica, foram
previstos nos estudos de planejamento da formagao, a proposta de implementac¢ao do projeto de
aprendizagem “Detetive Sonoro”, com a participacdo das professoras e gestora da creche
municipal Maria da Anunciagdo Noronha Pinto, localizada na zona Centro Sul da cidade de
Manaus.

O projeto “Detetive Sonoro” teve como objetivo: proporcionar as criangas brincadeiras
por meio dos sons, criando identidades sonoras a esses, € posteriormente escritas sonoras variadas,
de garatujas sonoras a outras formas de escrita, e assim, desenvolver a linguagem oral e escrita
através da musica. A adesdo ao projeto foi voluntaria as 05 professoras que se propuseram a
realizar as atividades propostas, onde deveriam incentivar as criangas no manuseio de diferentes
objetos e inclusive do proprio corpo, para que observassem e fizessem seus registros juntos com
as suas familias dos sons que esses objetos e partes do corpo emitem.

No dia da formacao, transmitida pelo Youtube, a professora e a gestora da creche Maria
Anunciacdo, realizaram o relato acerca da experi€ncia com o projeto “Detetive Sonoro” efetivados
nos dias 11 e 18 de junho de 2021 nos turnos matutino e vespertino.

Elas puderam abordar as questdes do planejamento, participacdo dos encontros para
estudos com os formadores € o contato com as criangas e suas familias, bem como, compartilhar
os registros e percepcoes dos sons, desenhos e garatujas sonoras produzidos pelos pequenos nos
momentos de realizagdo das brincadeiras sonoras, situagdes que caracterizavam as producdes de
documentacdes pedagdgicas para posterior reflexdo, replanejamento e planejamento de novas
acoes.

A presenga da musica na instituicdo de educagdo infantil, salienta Brito (2003) pode
favorecer de forma significativa o desenvolvimento de diferentes aspectos das criangas, bem como

percebé-la como uma das multiplas linguagens usadas por elas para se expressarem.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Durante a realizagdo dos encontros de formacdo com o tema da avaliagdo e
desdobramento na abordagem do uso da documentagdo pedagogica, contamos com a assisténcia,
pelo canal do Youtube, de 1.541 professores/as, divididos em dois dias de encontros (11/06/2021
e 18/06/2021), nos turnos matutino e vespertino. O uso dos diferentes recursos tecnologicos nos
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trouxe a oportunidade de alcangarmos um numero significativo de docentes assistindo e
participando da formagao.

A implementacdo do projeto de aprendizagem “Detetive Sonoro” envolvendo a
participagdo de 05 professoras e gestora da creche Municipal Maria da Anunciagdo Noronha
Pinto, foi de grande relevancia, pois proporcionou encontros ¢ momentos de estudos que foram
além dos momentos pontuais de formacao.

A experiéncia com o projeto de musica na creche € anterior ao encontro de formacao que
projeta ter como produto final a implementag¢ao de espago sonora no area da creche. Contudo,
representou a possibilidade do trabalho com a documentacao pedagdgica como forma distinta de
ouvir as criangas, familias e lancar um olhar mais reflexivo sobre as atividades realizadas, sejam
os registros do cotidiano, por meio de fotos, filmagens cartazes e escritos reflexivo, a fim de apurar

o olhar do educador para uma outra forma de organizar o trabalho pedagogico.

CONSIDERACOES

A formagdo continuada de professores no ano 2021 representou um grande desafio para
o Grupo do GEEI, da RCFC da DDPM/SEMED Manaus.

Nesta experiéncia de formagdo foi possivel visualizar a dimensdo do numero de
professores que foram alcancados pela formagdo, apesar do momento de distanciamento social
ocasionado pela situacdo delicada em que estdvamos vivendo e que ainda estamos.

Ela nos permitiu enxergar a documentagao pedagogica como um outro modo de escutar
as criangas, bem como, refletir sobre a pratica de formagao continuada de professores/as.

E ainda, reconhecer a importincia do uso das diferentes linguagens para o
desenvolvimento das criancas e a musica faz parte dessas linguagens, assim como, o uso do
recurso da documentagdo pedagodgica como abordagem reflexiva que favorece o trabalho do/a

professores/as, assim como, o protagonismo das criancas e familias.
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REFLEXOES SOBRE A NECESSIDADE DE INSERCAO DA EDUCACAO DIGITAL
NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Zevaldo Luiz Rodrigues de Sousa!
Deysiane Santos de Oliveira?

CONTEXTUALIZACAO

A partir das atividades formativas da disciplina “Escola, Curriculo e significado” do
projeto Oficinas de Formagao em Servico (OFS), que buscou entender a escola, seus educadores
e alunos, fazendo uma reflexdo acerca do curriculo e cotidiano escolar, identificando culturas e
levantando questionamentos acerca da exploragdo do conhecimento prévio dos alunos por parte
dos professores nas aulas executadas no projeto de Educacdo Semipresencial na Educacdo de
Jovens e Adultos do CEMEJA Samuel Isaac Benchimol, desenvolvemos — o coordenador Zevaldo
Sousa e a professora Deysiane Oliveira (Foto 1) - uma atividade utilizando tecnologias digitais
para que os alunos da 4* fase pudessem aprender e desenvolver algumas habilidades basicas da

Educagao Digital.

Foto 1: Professores Zevaldo Sousa e Deysiane Oliveira

Fonte: (Sousa, 2021)

! Licenciado em Histéria. Professor/Coordenador do Centro de Tecnologias Educacionais do CEMEJA Samuel Isaac

Benchimol. Email: zevaldo.sousa@semed.manaus.am.gov.br.

2 Licenciada em Pedagogia. Professora Auxiliar no Centro Educacional Adalberto Valle-Centro. Professora Cursista

no Projeto Oficina em Servigo (OFS) Deysiane.prof2 | (@gmail.com
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E importante ressaltar que tanto o professor Zevaldo, que atuava como Coordenador de
Tecnologias Aplicadas a Educacdo (CTAE), quanto a professora Deysiane, que participava do
projeto OFS, ndo tinham turma especifica para dar aulas, portanto, utilizavam o tempo de aula
dos educadores para a realizacdo da atividade em que exploram diversas situagdes-problemas
existentes nas interagdes dos grupos do WhatsApp das turmas do CEMEJA noturno, criados com
a finalidade de promover uma aproximacdo entre alunos e professores, emitir comunicados
oficiais e realizar atividades digitais durante a pandemia da Covid-19.

Todavia, apesar de estabelecermos regras basicas visando manter os objetivos do grupo,
muitas vezes, os alunos compartilhavam noticias falsas (fake news), oportunidades de emprego,
divulgac¢do de produtos, fotos, links chama-cliques com golpes, captacdo de dados e virus, dentre
outros. Neste sentido, resolvemos trabalhar com a tematica da Educacdo Digital, visando agugar
o olhar dos alunos para os perigos que existem nas redes sociais, endossando boas praticas,
falando sobre legislagdo vigente, recomendando atitudes positivas, mirando o desenvolvimento
de Competéncias Digitais.

Segundo Silva e Behar (2019), as competéncias digitais: “sdo compreendidos como
conhecimentos, habilidades e atitudes, voltados para o uso das TDICs e consideradas bésicas para
esta sociedade, que se encontra em plena exploracdo das tecnologias e da produgdo de
conhecimento” (SILVA; BEHAR; 2019).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) por meio da quinta competéncia geral da

educacdo basica, intitulada de Cultura Digital busca:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (BRASIL, 2017, p.9).

Para essa atividade, escolhemos o Plickers como ferramenta digital de apoio a
aprendizagem, ancorada no didlogo entre pares. Com isso, os alunos respondiam as perguntas

lancadas pelo professor através do QRCode (Foto 2) e depois, deviam expor sua opinido com o

grupo.
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Foto 2: QRCode do Plickers utilizado pelos alunos

Fonte: Sousa, 2021.

RELATO DA PRATICA

No dia 08 de setembro de 2021, realizamos a aula com a tematica de Educacao Digital
com 9 (nove) alunos de duas turmas da quarta fase que compareceram a escola neste dia. Apds
nossa apresentacdo, disponibilizamos o QRCode aos alunos e explicamos a dinamica da
ferramenta (Foto 03). Inicialmente buscamos explorar os conhecimentos prévios dos alunos com
perguntas sem resposta definida, explicando cada alternativa, apontando qual seria a melhor
op¢ao, mas sempre fazendo-os entender que a escolha deveria ser uma motivagdo deles como

cidaddo e ndo uma imposicao.

Foto 3: Explicando sobre o funcionamento da dindmica do Plickers
= & - , 3

Fonte: Sousa, 2021.

Iniciamos nossa interagdo com perguntas relativas ao mundo do trabalho. Foram
questionados sobre a possibilidade de entrevista via videoconferéncia. A maioria dos alunos
optaram por desistir, pois ndo sabem o que ¢ videoconferéncia, as demais disseram procurar ajuda,
ou seja, os alunos precisam de apoio midiatico para os novos tempos pos-pandemia.

Perguntamos sobre a criacdo de um video para uma entrevista de emprego, mais uma vez

tivemos uma maioria que nao faria o video e ainda se sentiriam constrangidos, enquanto outros
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pediriam apoio. Quanto ao uso € monitoramento das redes sociais pelas empresas, a maioria nao
concorda que seu perfil seja usado pelas empresas. Outros concordam com o ato, pois evita
problemas futuros e um aluno relatou que o uso pode ser discriminatoério.

Conversamos sobre a legislacdo, os direitos e deveres e pontuamos uma situacdo de
marcagdo em fotos comprometedoras sem autorizacao (Foto 4). A maior parte disse que solicitaria
a retirada e denunciaria a pessoa na justi¢a por danos morais, alguns disseram que solicitaria a
remocdo com base da LGPD (Lei Geral de Protecdo de Dados), mas quando foram questionados

sobre essa lei, nao souberam responder e somente uma pessoa disse que pediria ajuda.

Foto 4: Conversa com os alunos sobre Educagdo Digital

Apds o debate, realizamos um momento mais assertivo, com alternativas que
contemplavam uma resposta assertiva.

Quando perguntamos sobre os riscos do uso das redes sociais, a maioria acertou,
afirmando a importancia de estar atento as informacdes compartilhadas e restringir o acesso as
informagdes pessoais. Uma pessoa disse que as redes ndo sdo perigosas e outra disse que poderia
divulgar fake news. Com relagdo a seguranga das contas sociais, a maioria acertou quanto a
restricdo do acesso ao e-mail, usar senhas longas, ndo utilizar os dados pessoais e habilitar as
notificacoes de login. Outros disseram acessar qualquer link fornecido nos grupos e por fim, uma
pessoa disse que ja divulgou sua senha pessoal.

Apresentamos uma situagdo de um colega com conta aberta em lan house e sua atitude
perante isso. A maioria disse que iriam fingir ndo ter visto nada. Outro disse acessar a conta para
descobrir segredos e outro relatou que faria publicagdes, mas nenhum disse que informaria ao
colega ou encerraria a conta. Entramos na tematica do acesso dos filhos as redes sociais. Grande
parte respondeu que orientaria seu filho quanto ao uso seguro, uns monitorariam 24 horas e outros

determinariam quais sifes seus filhos poderiam acessar. Por fim, ao serem questionados sobre
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reacao a uma mensagem de WhatsApp que daria algum beneficio ao clicar em determinado link e

realizar cadastro, eles responderam que evitam ou pesquisam no Google antes de clicar.

SABERES E APRENDIZAGENS

Na sala de aula, os alunos presentes foram bem receptivos e sempre questionadores.
Entao, a partir da realizagdo desta atividade foi possivel construir novos conhecimentos acerca da
Educagao Digital, boas praticas e a reflexdo sobre suas atitudes e agdes na internet.

Os conhecimentos ja adquiridos previamente pelos estudantes, as atitudes tomadas na
internet, ¢ o uso do Plickers (Foto 4) como ferramenta despertou interesse dos alunos e dos
educadores presentes, pois era uma ferramenta facil e que integrava a todos, mesmo aqueles que
nao tinham acesso a aparelhos eletronicos e a internet. Enquanto docente, foi possivel notar que,
apesar de ser um tema comum, principalmente durante o contexto de pandemia em que vivemos,
em que o uso das tecnologias tornou-se frequente, a educacao digital ¢ uma pauta necessaria,
sobre o ponto de vista dos riscos que seu uso oferece e os beneficios que esse meio traz quando

bem utilizada.

Foto 5: Quadro digital do Plickers

Quanto ar s riscos do uso da«
redes sociais, é correto afirmar

Fonte: Sousa, 2021.

As respostas dos alunos (Tabela 01), suas duavidas, suas intervengdes € o0s
questionamentos levantados permitiram o compartilhamento de informacgdes, ideias e boas
praticas. Enquanto professores regentes pudemos perceber a motivagao na aquisi¢do deste novo
conhecimento necessario para o desenvolvimento de competéncias digitais. Para Pierre Levy
(1999, p. 260) “[...] qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educacdo e de formacao na
cibercultura deve ser fundada em uma analise prévia da mutagdo contemporanea da relacdo com
o saber.”

Neste sentido, os alunos puderam entender que sua relagdo com a tecnologia ¢ necessaria

ndo apenas para se comunicar ou entreter, mas também para o mundo do trabalho e para questoes
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éticas, politicas e sociais. Portanto, a partir dos pontos levantados e dos questionamentos feitos

durante a atividade, os resultados obtidos foram satisfatorios, pois a grande maioria dos alunos

estava atento aos perigos da internet e conseguiram acertar a maior parte das alternativas (Tabela

01).

reflexGes sobre o seu uso.

Conseguimos ampliar os conhecimentos dos estudantes, além de provocar debates e

Noés podemos perceber esse desenvolvimento na planilha de acertos, abaixo relacionada,

conforme o percentual de acertos dos alunos na tabela 01. Nas primeiras interagdes, em que nao

havia uma resposta certa, eles puderam tirar suas dividas. Com isso, as respostas foram bem

diversificadas. Quando partimos para um segundo momento, em que iniciamos com as perguntas

de multipla escolha, pudemos perceber uma mudanca no comportamento dos alunos, inclusive,

nas suas escolhas.

A seguir, planilha dos resultados obtidos na atividade realizada:

Tabela 01: Percentual de acertos dos alunos

Aluno Questio Questio Questio Questio Questio Questio Questio Questio Questio | Questio | Acertos
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10

Aluno01 D A A A A - C D B D 100%
Aluno02 A C C D C C C C B D 75%
Aluno03 C C D D C D C C B D 75%
Aluno04 A C B D C - C D B D 100%
Aluno05 A C D C C C C D B B 75%
Aluno06 A A A B C D C D B B 75%
Aluno07 C C B B C C C D B C 75%
Aluno08 A A A A A - A A A - 0%
Aluno09 D D B B D D D D D - 25%

Fonte: Planilha gerada pelo app Plickers ap6s captag@o das respostas.
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A CARTOGRAFIA COMO AGENTE POSSIBILITADOR PARA A RESOLUCAO DE
QUESTOES OBJETIVAS CONTEXTUALIZADAS

Maria Genis Sousa Egas Soares'
Vitor Moldes Cramer?

CONTEXTUALIZACAO

Este trabalho teve como objetivo principal revisar nogdes basicas da cartografia para que
o estudante desenvolva a habilidade de resolver questdes de multipla escolha contextualizadas,
como as questdes apresentadas na ADE (Avaliacdo do desempenho do estudante) e SAEB
(Sistema de Avaliagdo da Educagdo Basica). Para tanto, foram elaborados simulados contendo
questdes autorais, com imagens retiradas da internet, para os alunos treinarem semanalmente e
assim desenvolverem habilidades que serdo necessarias para alcancar excelentes resultados nas
avaliagdes, principalmente nas avaliagdes externas.

A Cartografia ¢ composta por uma série de elementos e conceitos que precisam ser
abordados para compreender o seu objetivo e utilidade, bem como sua relacdo com a leitura de
mapas. A importancia da cartografia reside na necessidade e utilidade da representacdo dos
espacgos geograficos em mapas, somado ao desenvolvimento do pensamento espacial para assim
compreender a dinamica dos fendmenos, caracteristicas fisicas e humanas do ambiente e,
obviamente, a localizacdo de pontos especificos do Planeta.

A introducao do simulado com a finalidade de desenvolver e revisar nogdes basicas da
cartografia buscando uma leitura espacial mais qualificada ¢ imprescindivel, levando em
consideracao a complexidade da leitura de mapas, como apontam Souza e Katuta (2001):

Ler mapas, como se fossem um texto escrito, ao contrario do que parece, ndo ¢ uma

atividade tao simples assim, para que isso ocorra, faz-se necessario aprender, além do
alfabeto cartografico, a leitura propriamente dita, entendida aqui ndo apenas como mera

! Professora da Escola Municipal Rosa Sverner. E-mail: maria.egas@semed.manaus.am.gov.br
2 Professor da Escola Municipal Rosa Sverner.
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decodificagdo de simbolos. As nogdes, as habilidades e os conceitos de orientacdo e
localiza¢do geograficas fazem parte de um conjunto de conhecimentos necessarios,
juntamente com muitos outros conceitos e informagdes, para que a leitura de mapas
ocorra de forma que o aluno possa construir um entendimento geografico da realidade
(SOUZA; KATUTA, 2001, p. 51).

A avaliagdo educacional por um longo tempo foi caracterizada como um simples
instrumento para estabelecer o medo, ordenar, catalogar e classificar alunos por notas, porém com
o desenvolvimento de reflexdes e de metodologias didatico-pedagdgicas, instaurou-se uma
transformag¢do e uma nova visao sobre a avaliagdo. Partindo deste pressuposto, as praticas
tradicionais de avaliagdo da aprendizagem escolar estdo sendo rompidas por intermédio de
docentes que estdo em constante renovagdo, na busca de novas alternativas e métodos para a
evolugdo de suas aulas. Esta mudanga torna-se necessaria sobretudo na realidade de escolas
publicas frequentadas por alunos de familia com baixa renda, como afirma Leite e Tassoni
(2002):

Sem duvida, a questdo da avaliagdo escolar tem sido apontada como um dos grandes
problemas do ensino, ou seja, como um dos principais fatores responsaveis pelo fracasso
escolar de grande parcela da populacdo, em especial das criangas pobres. A avaliagdo

torna-se profundamente aversiva quando o aluno discrimina que as consequéncias do
processo podem ser direcionadas contra ele proprio (LEITE; TASSONI, 2002, p.16).

A avaliagdo educacional ¢ um processo pedagdgico acumulativo, continuo, incluido no
sistema de ensino-aprendizagem, que tem como finalidade compreender o desenvolvimento de
cada turma e aluno, de forma que medidas de reforco ou compensagdo possam ser tomadas
quando necessario para garantir que os objetivos educacionais tragados para o seu nivel sejam
alcangados. Portanto, ¢ uma ferramenta muito util que pode ser usada para tomar decisdes de
ensino para melhorar o desempenho dos alunos, como cita Libaneo (2006):

A avaliagdo escolar ¢ um processo continuo que deve ocorrer nos mais diferentes
momentos do trabalho. A verificagdo e a qualificacdo dos resultados da aprendizagem
no inicio, durante ¢ no final das unidades didaticas, visam sempre diagnosticar e superar

dificuldades, corrigir falhas e estimular os alunos a que continuem dedicando-se aos
estudos (LIBANEO, 2006, p. 203).

RELATO DA PRATICA

Os simulados aplicados no periodo de setembro a outubro de 2021 avaliaram o contexto
ensino-aprendizagem dos objetos de conhecimentos trabalhados em sala de aula, bem como
tiveram a pretensdo de treinar os alunos para as avaliagdes externas, desenvolvendo habilidades

e competéncias como: “Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes
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géneros textuais, tecnologias digitais de informac¢do e comunica¢do no desenvolvimento do
raciocinio espaco temporal relacionado a localizagdo, distancia, direcdo, duragdo,
simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.” (BRASIL, p.194) Competéncias Especificas de
Ciéncias Humanas/ Curriculo escolar Municipal, assim como contribuir para trabalhar o
Descritor cinco (D5) da Matriz de referéncia de Lingua Portuguesa do SAEB.

Os simulados foram elaborados com o quantitativo de 5 (cinco) questdes objetivas. Cada
questdo foi trabalhada a partir de uma abordagem diferente do conteudo estudado, em conjunto
com o emprego de ferramentas da cartografia como graficos, mapas, infograficos, bem como
material grafico diverso (charge, imagens, tirinhas). As questdes foram elaboradas pela
professora de geografia das turmas e pelos pibidianos do curso de geografia da UEA
(Universidade do Estado do Amazonas). Para tanto, os envolvidos entraram em consenso com
relagdo ao objeto de conhecimento e a abordagem que cada questao do simulado deveria ter.

Cada aluno recebeu um exemplar do simulado contendo cinco questdes no valor de 2,0
pontos cada e um cartdo resposta com espago para pintar as alternativas corretas, colocar o nome,
turma e data. Foi destinado um tempo de aula de 45 minutos para o aluno realizar a leitura do
material, analisar cada questdo e registrar a resposta no cartdo.

Os simulados foram aplicados geralmente na sexta-feira de cada semana, cada aluno
recebeu um exemplar em folha de papel A4, com as imagens das questdes coloridas (anexol)
para atender também os alunos com baixa visdo, bem como receberam um exemplar de cartdo
resposta que foi devolvido ao final da avaliagdo respondido e assinado com esferogréafica azul ou
preta.

Os cartdes foram corrigidos e a nota obtida registrada em planilhas, apds trés simulados
consecutivos gerou uma planilha no Excel para a elaboragdo de podios nas modalidades coletiva
e individual. Com a pontuagdo obtida nos trés simulados de cada turma formou-se o pddio
coletivo, ou seja, foi ao pddio a turma que conseguiu a maior pontuagdo. Para o pddio individual

destacou-se o aluno com a maior pontuagdo dentre todos os alunos das outras turmas.

SABERES E APRENDIZAGENS

Observou-se que os discentes ao longo do processo de aplicagdo do projeto ja estavam
criando expectativa e habito de se preparar para os proximos simulados tendo em vista que estes
foram sempre agendados antecipadamente com cada turma, com o objetivo de sinalizar as paginas
do livro didatico que seriam a base para refor¢o do estudo e preparagdo. Ademais, verificou-se
também que para lograr o alcance do podio coletivo foi necesséario desenvolver a habilidade de
trabalhar em equipe, de modo que se um aluno faltasse ou obtivesse uma nota baixa deixaria a

turma em desvantagem.
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Simulado 1

Simulado 2

@

Fig. 2 Aplicagdo do simulado
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Fig. 5 Podio individual

Fig. 6 Culminancia dos podios Fig. 7 Culminancia dos podios
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Como demonstrado pela Fig. 3, os alunos, em geral, apresentaram um resultado pouco
satisfatorio no primeiro simulado, principalmente as turmas D e F, que obtiveram baixa
pontuagao, talvez isso tenha acontecido devido a complexidade das questdes. A partir do segundo
simulado a pontuagdo das turmas se mostrou mais equiparada, menos discrepante, sendo o 9° ano
C a turma com maior pontuagdo dentre as demais. O podio individual, Fig. 5, deveria ser para
um Unico aluno, aquele com a maior pontuagdo, neste caso, dois alunos obtiveram a mesma
pontuagdo e os professores envolvidos decidiram manter o poédio duplo € premiar ambos, como
uma forma de incentiva-los a continuar estudando e se esfor¢ando.

Observou-se também que a pratica dos simulados semanalmente deu mais ritmo ao
ensino-aprendizagem de turmas que, por conta da pandemia, ficaram no Ensino Remoto, numa
realidade em que muitos ndo conseguiram acompanhar as aulas por falta de recursos tecnoldgicos
e outros por se encontrarem desmotivados devido ao momento vivido por todos.

A premiacdo na modalidade individual e o lanche especial preparado para a turma
vencedora foi surpresa, eles apenas tinham conhecimento do podio, que seria divulgado pelo
grupo de WhatsApp e através de painel no patio da escola, por isso foi facil perceber um grande
nivel de satisfacdo e alegria dos alunos envolvidos no dia da culminancia Fig. 6.

Devido aos impactos vivenciados pelos alunos no ano de 2020 ocasionado pelo
momento atipico da pandemia do virus COVID-19, verificou-se a necessidade de revisar
conteudos do curriculo do ano anterior, especialmente as no¢des basicas da cartografia. Desse
modo, o simulado foi utilizado como um instrumento para alcangar esse objetivo, indo, entretanto
além, pela preocupacao com o desenvolvimento também da habilidade de resolu¢do de questdes
de multipla escolha contextualizada, caracteristica acentuada de avaliagcdes externas. Observou-
se de forma clara a evolucao dos alunos ao longo do processo no ambito individual e em grupo,
marcado por um desconhecimento inicial acerca desta pratica, mas que ao final acabou se
concretizando como um habito. Ademais, salienta-se a experiéncia por parte do docente pela
procura de alternativas para inovar o padrao, tendo sim dificuldades e empecilhos, mas que ao

final ¢ sustentado pela ansia de um progresso.
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ANEXO 1
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A ESCOLA COMO ESPACO DE APREENDER E TRANSFORMAR VIDAS POR
MEIO DA EDUCACAO FINANCEIRA

Fabiola Oliveira Santos de Macedo'
Ana Lucia Barros de Andrade®
Meng Huey Hsu?

Contextualizacao

Este trabalho se configura um relato de experiéncia sobre um estudo realizado na Escola
Municipal Ana Sena Rodrigues no municipio de Manaus, com turmas de 4* e 5* fases do Ensino
Fundamental na modalidade da Educacao de Jovens, Adultos e Idosos (EJAI), o qual foi suscitado
a partir da percepcao dos professores quanto a dificuldade dos estudantes em entender os objetos
de conhecimentos e a importancia da aplicabilidade entre teoria e pratica da drea do conhecimento
de Matematica.

A partir desse contexto educacional, os contetidos da educacdo financeira escolar sao
considerados complexos pela maioria dos discentes. Para Silva e Powell (2013) a proposta
pedagogica esbogada para essa modalidade visa auxiliar e solucionar o problema financeiro das
pessoas e tem por finalidade estimular uma postura e atitudes diferenciadas balizadas no
desenvolvimento de uma visdo critica dos aspectos financeiros.

Nesta perspectiva, justifica-se a escolha pelo tema transversal contemporaneo
supracitado, e contemplado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nas habilidades do 9°
ano do Ensino Fundamental, cuja relevancia se expressa no cotidiano do estudante remetendo ao
Letramento Matematico. O objetivo deste trabalho foi desenvolver no discente a compreensao de
calculos financeiros, adequando-os para sua realidade econdmica e, principalmente, obter nogdes

de planejamento financeiro e o controle do orcamento familiar.

! Doutorado e mestrado em educagdo matematica. Graduada em educagdio matematica. Professora da Escola
Municipal Ana Sena Rodrigues e Escola Estadual OLGA FALCONE. E-mail
fabioloa.macedo@semed.manaus.am.gov.br.

2 Mestra em Ciéncias do Ambiente - CCA/UFAM. Bidloga na Ufam e professora na DDPM/ Semed. E-mail
ana.barros@semed.manaus.am.gov.br

3 Mestra em Matematica Aplicada. Especialista em Informatica na Educagio e no Ensino da Matematica das Séries
Finais. Graduada em Licenciatura e Bacharelado em Matematica pela Universidade Federal do Amazonas - UFAM.
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A proposta de ensino focou nos objetos de conhecimento sobre médias ponderadas, juros,
porcentagens e descontos, contribuindo de forma coletiva com os estudantes envolvidos, em que
observou-se alguns relatos sobre a importancia da matematica na formacao social e econdmica,
garantindo a compreensdo a sustentabilidade financeira para as futuras geragdes, mesmo diante
de uma pandemia que desestruturou muitas familias financeiramente e emocionalmente por todo
o planeta.

O trabalho pedagogico realizado fomentou a construcao de alternativas para a introducao
do assunto a ser desenvolvido com os estudantes na area do conhecimento de Matematica. Neste
sentido, os professores envolveram as situacdes simples do cotidiano para suscitar duvidas e
estimular a discussdo em sala de aula, na dire¢ao de favorecer uma aprendizagem significativa.

Na busca de uma perspectiva metodologica diferenciada, utilizou-se um estudo de caso,
simulando na pratica, em sala de aula, compras em diferentes espagos: feiras, mercados e lojas,
para viabilizar aos estudantes a compreensdo e a visualizagdo da aplicagdo dos objetos de
conhecimentos de matematica, obtidos em aula no cotidiano. Sendo assim, uma pratica
contextualizada e interdisciplinar.

O instrumento utilizado para avaliar o percurso da atividade pratica foi por meio da
observagdo e da comparagao entre os dados coletados pelos estudantes, os quais foram inseridos
em uma tabela comparativa de pregos e valores de produtos pesquisados para fundamentar a
discussdo e o entendimento da aplicabilidade da Educacao Financeira.

O resultado indicou que os estudantes da EJAI na pratica conseguem compreender e
associar melhor as habilidades relacionadas na aplicagao de compras no cotidiano tornando-se de

forma mais significativa a relacdo entre a teoria e a pratica.

Relatando a pratica

Nesta secdo mostraremos um conjunto de tarefas elaboradas com o objetivo de
sensibilizar os estudantes a respeito da Educagdo Financeira. A partir desta experiéncia escolar
envolvendo a tematica, eles puderam se apropriar de sugestdes de andlises, reflexoes,
possibilitando a constru¢do de um pensamento financeiro e de comportamentos autdonomos,
atentos as situagdes do cotidiano que foram consideradas e vivenciadas durante as aulas.

A estratégia do repasse de valores foi utilizada simulando a compra em estabelecimentos
diversos, com o objetivo de comparar valores entre eles para tomadas de decisdes, conforme
exemplo abaixo:

Passo 1- Repassar o valor de R$ 600,00 para cada aluno (valor simboélico);
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Passo 2 - Debitar deste valor os gastos como:

Agua (para consumo geral);
Gas (menor valor possivel);
Energia (consumida em um més);

SENENEN

Telefone/internet (consumida por més).
Passo 3 - Elaborar lista de produtos essenciais da alimentagdo bdsica para pesquisar
valores/precos em diferentes estabelecimentos comerciais.

Tabela 1: produtos da cesta basica de alimentos em diferentes estabelecimentos

Relagdo de Estabelecimentos Comerciais
Produtos A B C

Arroz (1kg)

Café (500g)

Aclcar (500g)

Farinha (500g)

Oleo (900ml)

Margarina (250g)

Conserva (125g)

Bolachas (pacote)

Fonte: Macedo, 2021.

Passo 4 - Construir ambiente de mercado e refazer a lista toda semana;
A foto abaixo representa uma simulagdo da pesquisa com produtos da cesta basica para

uma comparagao de pregos.

Fonte: Macedo, 2021.

Passo 5 - Comparar listas entre alunos ao final de 4 semanas.
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Fonte: Macedo, 2021. Fonte: Macedo, 2021.

A atividade proposta visava que os estudantes individualmente nao ultrapassassem em
suas compras simuladas o valor simbolico estabelecido de R$ 600,00. Em seguida, em sala de
aula, de forma coletiva, ocorreu a socializagao por meio da comparagao das tabelas de precgos para
verificar, quais ndo extrapolavam o orgamento determinado acima mencionado, momento que
oportunizou os professores a observarem a compreensao, as analises e tomadas de decisdes dos
discentes.

Nesse sentido, foram utilizadas as estratégias de rodas de conversas e relatos da atividade
executada, observou-se que, a turma teve uma melhor compreensdo da pratica vivenciada, pois
cada um realizou calculos individuais de sua coleta e contemplando o objetivo solicitado da

atividade.

Saberes e Aprendizagens

A educagdo financeira no segmento EJAI favorece a formagao do cidaddo critico, que
entende o valor do dinheiro e o cenario econdmico de uma populacao toda endividada ou frustrada
por ndo conseguir investir nos seus sonhos.

O papel da escola exerce sua fungdo social, tdo logo apresente os primeiros calculos
matematicos em sua proposta curricular, que problematizam e resolvem situa¢des financeiras
envolvendo consciéncia e habilidade nas decisdes familiares sobre gastos e escolhas, analisando
onde podera economizar.

Nesse sentido, o processo desenvolvido por meio de uma atividade realizada com
elaboracdo de uma lista de produtos basicos em que precisava estipular os valores dos produtos
em diferentes estabelecimentos que nao ultrapassem um determinado valor, aumentando assim,
as chances de reorganizagao do orgamento familiar, pois gastar ¢ bom, mas economizar, ¢ melhor
e, € perseguir metas, criar alertas e focar com disciplina no orgamento, que € intuito fundamental

das nossas contas domésticas mais basicas.
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A,IMPLANTACAO DE SOFTWARE KOHA PARA GESTAO DE ACERVOS E
PERIODICOS: A BIBLIOTECA ESPECIALIZADA NA FORMACAO DO PROFESSOR
DISPONIVEL NA INTERNET

Theréncio Corréa da Silva'

CONTEXTUALIZACAO

Trabalhar com leitura, alfabetizar, ensinar literatura, formar leitores, fazer formacao,
autoformacao e pesquisar exigem constantes estudos, buscas e atualiza¢des para realizacio destas
praticas formativas. Nesse sentido, a formacao pessoal e profissional exige do futuro educador,
professor e pesquisador a constante exploracdo de acervos bibliograficos, que se inicia pela
construcdo do seu proprio acervo e se estende ao longo de vida, pelo contato frequente com
bancas, livrarias, lojas, grupos de leitura, feiras de livros, empréstimos entre colegas, visitas as
bibliotecas publicas e particulares, troca de livros pelas redes sociais, blogs e outros. Essas praticas
vivenciadas por um leitor perpassam os constructos cientificos da biblioteconomia, cujo campo
se preocupa com a organizacdo sistémica, que facilita o ensino, a pesquisa e extensdo na
qualificagao.

Durante o ensino da leitura a pessoa deve ter contato com intimeros sistemas de
informacdo que o conecte a uma variedade de obras fisicas ou digitais, como: livros, revistas,
audiolivros e outros. Na contemporaneidade, a escola assumiu a responsabilidade de formar
leitores, sobre essa tarefa recaem enormes criticas na formagao de novos leitores, muitas vezes,
desconsiderando as multiplas variaveis, como: a falta de bibliotecas ou acervo precario destas,

auséncia de grupo de leitores, limitados eventos de literatura e dificuldade nas trocas e

! Professor formador na Divisio de Desenvolvimento Profissional do Magistério - DDPM.

therencio.silva@semed.manaus.am.gov.br
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empréstimos de livros; a propria sociedade brasileira realizada poucas atividades de incentivo a
leitura.

As agoes para formagao de leitores nao se devem limitar a escolas, o governo deve apoiar
e firmar parcerias com o mercado editorial para acesso a publicagdes gratuitas, pois hd uma grande

necessidade de se construir outros espagos para a leitura, como aponta Freire (2001):

[...] a biblioteca popular, como centro cultural e ndo como um depdsito silencioso de
livros, ¢ vista como fator fundamental para o aperfeigoamento e a intensificagdo de uma
forma correta de ler o texto em relagdo com o contexto (FREIRE, 2001, p. 33).

Espacos de leitura ¢ o campo de formacao do leitor, ¢ a cultura em movimento, € a leitura
exemplificada no ato de ler do coletivo, leitura ¢ uma formacgao cultural dada por um trabalho
complexo e coletivo, de dependéncias multiplas, seja de espacos, materiais, profissionais e,
principalmente de tempo livre.

Segundo Freire (2001, 33) “[...] a leitura do mundo precede a leitura da palavra”. Haja
vista, a leitura da palavra estrutura no leitor um sistema de cddigo linguistico, a cultura escrita,
que serve de base para todas as modalidades de leitura, assim o livro organiza um sistema de
informagdes que orienta o leitor em um mundo sistematizado, o mundo escrito. Nesse sentido, a
compreensdo do leitor na busca por uma obra ndo se da apenas pelos codigos escritos, mas por:
técnicas, sistematizagdo de acervos, fontes de informacdo para encontrar o material. Dessa
maneira, faz-se necessario organizar os ambientes, sejam fisicos ou virtuais, onde ficam as obras
para viabilizar o acesso pelo leitor.

Na DDPM, como formador, fiquei surpreso com a situagdo da biblioteca Adailton José
Carvalho da Silva. O local possuia um acervo especializado na formagao de professores, com
mais de dez mil titulos, dentre eles as dissertagdes e teses do Programa Qualifica desenvolvido
pela Secretaria Municipal de Educacdo de Manaus (SEMED). A organizacdo desse espaco era
feita por duas formadoras, que utilizavam um sistema de cadastro manual, com um livro de
registro de acesso e até pouco tempo uma tabela no Excel, que serviam para indicar a localizagdo
das obras fisicas nas estantes e permitir a anotagdo do seu empréstimo aos usuarios.

Na iniciativa de divulgar o material produzido pelo Programa Qualifica, a nova gestao
da DDPM comegou um movimento para disponibilizar o acervo de forma virtual. Para tanto, em
maio de 2021, foi criado um espago reservado a biblioteca no menu do site da instituicao,
disponivel no endereco https://ddpm.manaus.am.gov.br/. Essa ideia se revelou proficua, sendo
expandida pela chefia para todo o acervo do espaco, quando fui convidado para colaborar com o

servigo. Essa situacdo me fez rememorar o projeto Literatura na escola, assim como viabilizou
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minha imersdo nos estudos para me apropriar de conhecimentos, estratégias e técnicas para tal
missao.

A partir do estudo obtivemos uma enorme quantidade de informagdes sobre virtualizagdo
de acervos, chegando a resultados interessantes de aplicativos que poderiam nos auxiliar, como:
biblivre, Gnuteca, Openbiblio, Koha, Biblioteca Facil e Pergamum. Em seguida, criei uma série
de parametros para escolha de processos que fizessem sentido, dentro da realidade da nossa
biblioteca e dos novos propdsitos que estavam sendo colocados. Essa estratégia viabilizou a
montagem de uma proposta.

O primeiro parametro ¢ o custo. Verificamos que muitas boas solu¢des apontadas sao
compradas a um custo consideravel, tanto na aplicacdo como na manutengdo. E isso afastou a
possibilidade de manter com autonomia de uso e adaptagdo alguns softwares, afetaria a perenidade
do processo visto que aquilo que demanda custo fica insustentavel, pois a dependéncia financeira
¢ politica, mudam as politicas, alteram as proposicoes. Entdo afastamos qualquer possibilidade de
um software que necessitasse de recursos financeiros, logo a escolha exigia um de codigo aberto,
de custo zero ou pelo menos de baixo custo. Dessa forma, solugdes pagas foram descartadas.

O segundo parametro estava na liberdade de usar o software de maneira que agregasse a
identidade do DDPM e da secretaria. Que ele pudesse ser modelado segundo os critérios de
identidade apontados por noés. Alguns softwares ndo apresentaram essa possibilidade, como o
biblivre, que € gratuito, mas mantido numa parceria publico privada e exibe a logo da mantenedora
sem a possibilidade remoc¢do desta propaganda, isso ia contra o parametro de identificacdo.
Embora o software seja excelente, ndo caberia para nos estarmos ligados a propaganda de um ente
privado.

O terceiro parametro deu uma dimensao maior do que estavamos realmente fazendo.
Estdvamos em busca de uma ferramenta completa que pudesse fazer gestdo de acervos e
periodicos de forma integrada, que tivesse mddulos de usuario e de administragcao. E comegamos
a olhar para o Koha e entender que ele seria nossa ferramenta. Entdo, apresentamos o resultado

dos estudos ao grupo da biblioteca e a chefia da DDPM, que foi muito bem recebido.

SOBRE O KOHA

O Koha no idioma nativo neozelandés significa "o presente". O que define esse software
¢ o fato de ser livre, de codigo aberto, como um sistema integrado de gestdo de bibliotecas,
servindo a um proposito de gestdo desde pequenos acervos pessoais até a uma rede inteira de
bibliotecas parametrizadas, segundo padrdes internacionais de catalogagdo. O software foi criado
pela Biblioteca Horowhenua Library Trust da Nova Zelandia, sendo mantido por uma grande
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comunidade internacional que sustenta o codigo aberto, como: universidades, entidades

governamentais, institui¢des sem fins lucrativos, pesquisadores e desenvolvedores com finalidade

calgada no bem coletivo de ajuda mutua.

Sua histoéria inicia no ano 2000, distribuido sob os auspicios da licenca GPL (General

Public Licence), que permite sua livre distribuicdo e modificagio, estudo, utilizagdo, tradugdo e

adaptacdo. E hoje, se define ndo apenas um software de busca para acervos informacionais, mas

um pacote completo de gerenciamento de bibliotecas e centros de documentagdo. No mundo,

grandes universidades, cidades, e inumeras institui¢des utilizam o Koha. Abaixo temos um mapa

de utilizadores do sistema por universidades, bibliotecas publicas, escolas e empresas que tém o

sistema como gestor de periddicos, acervos e bibliotecas parametrizados, com o que existe de

mais novo no campo da biblioteconomia e ciéncia da informagao.

Figura 1: Mapa de institui¢des usando Koha na Europa

O PROCESSO DE IMPLANTACAO DO KOHA NA DDPM

Nessa etapa apresento o passo-a-passo dessa implementagdo com o uso do software,

respeitando cada etapa:

1.

Estudo de similares — ocorreu logo que a chefia detectou a necessidade de
disponibilidade de acervo de periodicos, visto que o site da secretaria nao era adequado
para o tratamento da informagdo deste tipo de acervo. Dentro muitos softwares
estudados, o Koha era qualitativamente superior, além de ser reconhecido e utilizado
nacional e internacionalmente para gestao de acervos. Além de contar com a chancela do
IBCT (Instituto Brasileiro de Informagdo em Ciéncia e Tecnologia, autarquia do
Ministério da Ciéncia e Tecnologia) possuir suporte ¢ manual detalhado em portugués.

Apresentacio — consistiu na participacao do setor de bibliotecas das escolas da SEMED,
as responsaveis pela biblioteca, a chefe da DDPM, o secretario de educagdo e a
representantes do TI SEMED e comunicagdo. A ideia foi bem recebida e acatada para
dar prosseguimento ao projeto.

196



10.

11.

Solicitacdo de dominio na Semed — no intuito de poder abrigar o sistema de forma
segura e com suporte de Tecnologia da Informacao o que se deu de forma répida e hoje
conta com o dominio: biblioteca-cfpm-semed.manaus.am.gov.br

Consulta de viabilidade técnica — instalaco fisica e virtual foi pedida logo que fizemos
a solicitacdo do dominio. Foram dadas plenas garantias de funcionamento dentro da
estrutura da secretaria garantindo o abrigo, seguranga e apoio na manuten¢ao quando
necessario. Encontramos uma dificuldade inicial, pois o sistema comegou por nao ser
permitido o acesso por fora dos dominios da SEMED, mas que foi sanada, visto que o
proposito € acesso amplo e irrestrito pela internet, o carater consultivo via internet a todo
e a qualquer usuario registrado no sistema de qualquer parte da internet.

Manutengao e atualizacdo — do sistema ocorre anualmente em grande parte de forma
automatica no servidor. Novas versdes sao colocadas no repositorio mundial e local pelo
IBICT e Universidades publicas brasileiras, e a equipe do TI se colocou a disposi¢ao
caso haja necessidade de manutencdo. O Backup do sistema ¢ mensal, mas conta com a
seguranc¢a do data center principal da SEMED.

Criacao de grupo — de usudrios administrativos e bibliotecarios ¢ o que ocorre logo
depois que o sistema ¢ instalado. Essa estruturacdo de usuarios ¢ a primeira acao
necessaria para comegar a adaptar o sistema as necessidades e objetivos da biblioteca.

Estudos leituras, oficinas e tutoriais — foram realizados estudos ¢ leituras dos manuais
de utilizagdo e participagdo de oficinas nacionais, assim como tutoriais dados pela USP
na pessoa do professor Jos¢ Eduardo Santarém do curso de Biblioteconomia e Ciéncia
da Informacao da USP, que produziu um vasto material de implantacdo do sistema e esta
disponivel em seu canal:
https://youtube.com/playlist?list=PLnUUE85rpAKGGF1DXbY Vpb7dBOiXxKlgr;

Treinamento e utilizacio por parte das bibliotecarias — ndo ¢ possivel implantar o
sistema sem que haja o profissional da biblioteconomia, pois o conhecimento técnico €
necessario e o registro pela categoria do espaco no Sistema Nacional de Bibliotecas
Publicas ou no Sistema Nacional de Bibliotecas Comunitarias. Nossa equipe conta com
duas profissionais e ja no més de setembro de 2021 comegamos a formacdo dessas
bibliotecarias. Nos encontros, que estdo sendo realizados uma vez por semana, elas estao
aprendendo a manusear e adaptar o sistema segundo as normas padrdo mundial no
MARC21 e apontando os caminhos que o sistema deve seguir para uma catalogacao
adequada. Avangamos no cadastramento de usudrios, autoridade e catalogacdo. Estamos
estudando uma parceria para uma formagao com o IBICT para o ano que vem sobre o
sistema e outras ferramentas.

Implantacdo de equipamentos — para um bom funcionamento e simplificagdo do
trabalho ¢ preciso informatizar a biblioteca com acesso a internet, computadores (1 para
cada bibliotecaria), Impressora para etiquetagdo, scanner de mao, leitor de codigo de
barras; webcam; impressora de cartao PVC (se possivel).

Aplicacdo de cores, banners, marcas — essa ¢ uma tarefa de designer grafico e
estavamos contando com a ajuda do pessoal que cuida da identidade visual da secretaria,
o que ainda ndo ocorreu. Mas estamos trabalhando para que esse template esteja pronto
antes do final do ano.

Registro de usuarios e acervos para testes — esse ¢ um trabalho continuo e perene, ja
esta em andamento e enquanto tivermos biblioteca esse trabalho continuara.
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12. Divulgaciao — participacdo de eventos, parcerias instrucionais, producao de artigos,
campanhas de leitura, campanhas de doagdes de livros, campanha de cadastro de novos
usudrios, langamento de livros, saraus e mobilidade no template estao no horizonte da
equipe da biblioteca para trazer o leitor para do campo de busca da internet para dentro
da biblioteca 2.

CONCLUSAO

Depois de uma quantidade significativa de trabalho em torno de sistematizar, organizar
e disponibilizar as preciosas informagdes disponiveis no acervo dos livros classicos, das obras da
casa, nos resultados de pesquisas com teses e dissertagdes estamos fazendo nascer um modelo de
sistema de gestdo de biblioteca fisica e virtual na DDPM. Descobrimos que sdo inimeras e
vantajosas maneiras de trabalhar com gestdo de informagdo de acervos, com baixo custo, que
podem ser implantadas onde haja uma biblioteca, um pequeno acervo ou mesmo uma rede
completa de bibliotecas, e isso esta sendo aplicado na Biblioteca Professor Adailton José Carvalho
da Silva na DDPM, podendo ser implantada em qualquer escola da REDE. Tomamos entdo essa
dianteira na medida que o marco legal de regulamentacao das bibliotecas aponta que o pais deve
garantir o funcionamento de pelo menos uma biblioteca por escola. Isso nos d4 uma enorme
perspectiva de continuidade e ampliacao dentro da Rede.

A plataforma estando disponivel na internet aproxima o leitor do material acessivel fisico
na medida em que ele sabe onde encontrar, reservar, agendar e se organizar para estudos em grupo.
Sistemas de catalogagdo acessorios que auxiliam o aluno, o professor pesquisador, o formador a
continuar se desenvolvendo na leitura e se formando como leitor. Se entendermos que o livro nada
mais ¢ que um sistema, entendemos também que este livro conta com sistemas dos quais ele faz
parte, pois o acervo particular ou uma biblioteca, também sdo sistemas interligados que
proporcionam novas experiéncias de ampliagdo do ser leitor, pois esses acessorios diversificam
nossa relagdo com a leitura.

O sistema Koha para a sistematizagao do trabalho tem um conjunto muito completo de
ferramentas que agilizam o processo de catalogacdo de acervos, assim como a disponibilizagao
de material digital no proprio ambiente do sistema. Isso € o atendimento ao primeiro propdsito
que ¢ de divulgar a pesquisa colocando um repositorio de teses e dissertagdes a disposi¢ao do
publico geral, sem que tenhamos que montar uma segunda estrutura como havia sido pensado
anteriormente. Além disso, o sistema ajuda a agregar outros repositorios publicos e de dominio
publico, acesso gratuito, ou mesmo em parcerias publico privada para estar disponivel para os
profissionais ou alunos da rede municipal de ensino. O sistema utiliza parametros internacionais
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de catalogacdo o que nos da referéncia para organizagdo, aquisi¢do, doagdo e até mesmo
planejamento para amplia¢do, na implantagdo de novas bibliotecas, aquisi¢do de acervos para
substituicao de inserviveis.

A exemplo disso: se ha condi¢cdes de saber antes, a distancia, no sistema online da
biblioteca que se frequenta se ha dez exemplares disponiveis, isso ¢ bem diferente de saber que
em determinado lugar tem um exemplar do livro, pois numa simples consulta consegue-se agendar
um estudo em grupo na biblioteca pois se conta com livros suficientes para atender varias pessoas.
O sistema registra quantos exemplares ficam disponiveis, e ainda se posso ou ndo continuar com
o material em maos para um estudo longe das telas ¢ em minha casa; ou, ainda, se posso baixar a
tese do meu colega que trata de determinado assunto que tenho interesse e, de repente, me sinto
mais confortavel tendo um material impresso em maos para uma leitura mais adequada, calma
num espaco mais adequado; ou, ainda, ja estando na biblioteca, numa pesquisa rapida no celular
encontrar rapidamente um livro pois o sistema retorna para mim em que prateleira ele se encontra.
A plataforma Koha ¢ agregadora do livro e do leitor, e instrumentaliza melhor os usuérios

valorizando o espago da leitura.
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LINGUA PORTUGUESA: O DESAFIO ALEM-FRONTEIRA NO ENSINO E
APRENDIZAGEM EM PLENA PANDEMIA POR MEIO DAS FERRAMENTAS
DIGITAIS NA ESCOLA MUNICIPAL DR. PAULO PINTO NERY

Francisco dos Santos Nogueira?

INTRODUCAO

Por meio deste resumo expandido, pretendemos compartilhar nossas experiéncias
adquiridas em plena pandemia, que estd deixando muitas saudades, entretanto, muitas caixas de
fosforos foram abertas para novas possibilidades no pré-requisitos ensino e aprendizagens. Com

milhares de vidas ceifadas, todos e todas as organizacdes ligadas a educacdo tiveram de se
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reinventar. Esse presente resumo expandido, tem como objetivo mostrar os desafios superados
durante a pandemia, que ceifou milhdes de vida em todo planeta. S6 no Brasil foram 604 679
vidas que se foram. Diante desse fato, a educagdo no ensino fundamental anos finais, teve muitas
complicacdes no sentido de aprender a ensinar, como ensinar a ensinar por meio de ferramentas
digitais da noite para o dia. As novas metodologias adquiridas por meio de muitos fatores
solidarios como: grupo de WhatsApp, Instagram, Twitter, Facebook, WhatsApp business entre
outros.

O ensino e aprendizagem tradicional sofreu uma mudanga radical com a chegada da
pandemia covid-19. As novas tecnologias (TICS) encontram-se presentes na educagao a distancia
(EAD). Entretanto, em marco de 2020, o mundo vive um desafio fora das expectativas chamado
de Covid 19. Esse virus ja causou mais de 604674 mil 6bitos em todo o Brasil. S6 na regido norte
foram mais de 427 mil mortes. Por esse motivo, a educacao sofreu uma mudanga significativa no
campo das tecnologias (TICS). Nenhum professor no Brasil estava preparado para tamanho
desafio. Além dos conhecimentos cientificos, ainda tinhamos o projeto de Lei N° 2.246-A, 2017,
que proibe o uso do aparelho celular em ambientes escolares (BRASIL, 2007). Porém, as
ferramentas tecnoldgicas moveis, como os proprios celulares e até tablets, passaram a ser
utilizados como apoio no ensino e aprendizagem no momento PANDEMICO.

Tal proibi¢ao pode parecer incoerente, uma vez que a assimilacdo e a utilizacdo das
ferramentas moveis se tornam parte da estratégia governamental para um ensino de qualidade nas
redes de escolas publicas do Brasil. No final de 2011, o Governo Federal por meio do MEC,
langou um edital para efetuar compras de aproximadamente 600.000 TABLETS, para serem
distribuidos em 58.000 mil escolas publicas da educagao basica (MAIA; BARRETO, 2011, p.
51). Os dispositivos sdo equipados com aplicativo e contetido produzido por instituicdes nacionais
e estrangeiras, que oferecem ferramentas de apoio ao processo de ensino e aprendizagem em
diversas areas do conhecimento.

Diante do exposto, em tempo recorde, muitos professores precisaram ir além das
fronteiras dos saberes, para absorverem por meio de grupos de apoio virtuais, todos os
conhecimentos necessarios para utilizarmos as ferramentas como o mobile e ciéncia na educagao.

Os parceiros digitais foram fundamentais nesse momento de educagdo inovadora

OBJETIVO

Por meio do desafio digital analisaremos os resultados das novas aulas remotas com as
ferramentas: apps, workshop, video aulas, webinars, mobile como ciéncia na educacdo como

facilitadores no ensino e aprendizagem nas linguas.
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METODOLOGIA

Esta proposta de estudo estd incluida na abordagem de estudo denominada qualitativa.
Tera por finalidade analisar o mobile como ciéncia na educagao e o seu emprego para facilitar o
processo ensino e aprendizagem das linguas com agdes interdisciplinares. A pesquisa se enquadra
como qualitativa porque tem a finalidade de estudar as caracteristicas, propriedades e atributos
proprios ou distintos do assunto em questdo (GRESSLER, 2004).

A pesquisa sera direcionada metodologicamente com base no método de abordagem
indutivo e no método de procedimento comparativo. O método indutivo parte das observacdes
particulares para chegar a conclusdes gerais (GRESSLER, 2004). O método comparativo estuda
a analogia entre elementos de uma estrutura, identifica e diferencia esses elementos (GRESSLER,
2004). O método comparativo ¢ estabelecido como método de procedimento da pesquisa, porque
a pretensdo ¢ destacar os efeitos benéficos do mobile como ciéncia na educacdo para
aprendizagem da leitura, visando, principalmente, aos novos momentos informacionais em que
os alunos estdo inseridos e desenvolvendo a interdisciplinaridade in loco. A coleta de dados para
a producdo do referencial tedrico deu-se por meio da pesquisa bibliografica, de campo e da

observagao participativa.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O assunto mobile como ciéncias na educagdo e agodes interdisciplinares tera em
Kersch; Coscarelli; Cani, (2016); Silva (2016); Rojo (2013), Soares (2000), Assolini e Tfouni
(1999), sustentacdo para a sua discussdo tedrica. Rojo (2013, p.8) destaca que "se os textos da
contemporaneidade mudaram, as competéncias/capacidades de leitura e produgdo de textos
exigidas para participar de praticas do mobile como ciéncia na educacdo e as acdes
interdisciplinares ndo podem ser as mesmas”.

Toda tecnologia possui suas limitacdes, € as tecnologias moveis ndo ficaram
alheias. KUKULSKA-Hume (2007), relaciona alguns aspectos do mobile learning:

(1) atributos fisicos de dispositivos moveis como o tamanho pequeno da tela, o
peso exagerado, a memoria insuficiente, curta duracio de bateria:

(2) limitagdes de conteudo, e de aplicativos, incluindo a falta de fungdes internas, a
dificuldade de adicdo de aplicativo, dificuldade em aprender a trabalhar com dispositivo mével,
as diferencas entre as aplicagdes e condigdes de utilizagao.

(3) a velocidade da rede e confiabilidade;
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(4) as questdes do ambiente fisico, tais como problema com o uso do dispositivo ao
ar livre, o brilho excessivo da tela, as preocupagdes com seguranga pessoal.

Analisando as limitagdes da tecnologia movel, ¢ necessario salientar que os
dispositivos moveis ndo foram projetados especificamente para atividades educacionais, sendo
necessario o desenvolvimento de metodologias pedagbgicas especificas para que possam ter
resultados positivos. Saccol et al. (2013), destaca que, além de ser necessario um planejamento
para a utilizacdo dos dispositivos moveis em sala de aula, ¢ necessario superar as limitagdes ja
citadas por Kukulska-Hume (2007).

RESULTADOS

Esta proposta de estudo teve inicio em margo de 2020, quando a comunidade
escolar foi cometida pela pandemia (covid19), desta feita a Secretaria Municipal de Educacdo em
parceria com a SEDUC/AM criou o projeto Aula em Casa que, por trinta dias, resolveu
parcialmente a situacao. Nos primeiros quinze dias foi dados de recesso aos professores, logo apos
o recesso as parcerias SEMED/SEDUC, continuaram, porém, sem éxito. Muitos alunos ndo
assistem as aulas pela tv e nem acessavam os links para assistirem as aulas no Youtube.
Descobrimos o 6bvio, nossa educacdo ndo estava preparada para uma pandemia, assim como
tantas outras secretarias municipais e estaduais. Nossa saude ficou um caos, estdvamos na
escuriddo. Esse seria um adjetivo mais coerente a se utilizar nesse resultado, varios apelos foram
feitos por meios das redes sociais, a quem possuisse o conhecimento das tecnologias e que pudesse
nos ajudar, ficariamos muito gratos.

Foi entdo que, uma influenciadora digital (Hariele Quara), surgiu como a luz na
escuriddo, criando o grupo virtual intitulado professor virtual. Sua primeira oficina(workshop) foi
como utilizar o whatsapp business como ferramenta educacional. O workshop teve duragao de
uma semana totalizando 20 horas. Foi nosso primeiro grande sucesso utilizando uma ferramenta
possivel e que todos possuiam. Entretanto, surgiram as outras dificuldades, os pais nao tinham
dinheiro para colocar internet para seus filhos. Entdo lhes enviamos as atividades para
responderem com video curto com as explicagdes necessarias.

Percebemos que ndo estdvamos atingindo todos nossos alunos € o nosso grupo
virtual j& adicionava 270 professores de todo Brasil quando surgiu nosso segundo instrutor
voluntéario Raphael Bastos de Florianopolis (Santa Catarina). Ele ministrou o curso “Como editar
video aulas, como editar som, como fazer video aula para o Instagram, como usar google
classroom, como criar site, como usar aplicativos adaptados para educacdo em tempo de
pandemia, usar plataforma como zoom, loom e meet conferéncia”. Todas as adversidades digitais
conseguimos em sessenta dias absorver midias digitais, ferramentas como: webinars, youtube,

aplicativos como canva.com, spark post, kim master entre tantos outros foram e estdo sendo o
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nosso diferencial para conseguirmos atingir o maior nimero de alunos engajados nesses 120 dias
de pandemia.

Nosso resultado, que nao era esperado, nos tornou professores inovadores. Apesar
dos milhares de Obitos, a pandemia nos fez refletir, que as tecnologias (TICS), ndao estavam sendo
usadas de forma adequada na educacdo. Que nos professores brasileiros precisamos de um
incentivo mesmo que doloroso. Desta feita nossas aulas nunca mais serdo tao tradicionais. Como
decorréncia: “[...] a educagdo deveria mostrar ¢ ilustrar o destino multifacetado do humano: o
destino da espécie humana, o destino individual, o destino social, o destino historico, todos
entrelagados e inseparaveis” (MORIN, 2011, p.54). Na mesma linha, observa-se que:

A compreensdo é, a0 mesmo tempo, meio e fim da comunicagdo humana. O planeta
necessita, em todos os sentidos, de compreensdes mutuas. Dada a importancia da
educacgdo para a compreensdo em todos os niveis educativos e em todas as idades, o

desenvolvimento da compreensdo necessita da reforma planetaria das mentalidades; esta
deve ser a tarefa da educagdo do futuro (MORIN, 2011, p.91).

Com modelo semelhante de abordagem, Campos (2004) observa que, em detrimento de
interesses das especialidades, a ciéncia se inclina para a unido de disciplinas, promovendo a
pluridisciplinaridade e a maior aproximacao entre diferentes esferas do saber. Esse dado ¢
considerado de suma importancia por Morin (2000), uma vez que o pensamento complexo, ao
religar saberes, permite a possibilidade de compreender melhor o mundo atual, de modo a
solucionar problemas que se apresentam como vitais para a sociedade. Deste modo, a educagao ¢
vetor insubstituivel para a formagdo de individuos com a "cabeca bem-feita”, pois facilita a

compreensdo mais profunda dos acontecimentos, para além de visdes simplificadoras.

CONCLUSAO

Espera-se com a realizagdo deste projeto de pesquisa a inclusdo de atividades mais
significativas na aprendizagem da leitura e interpretacao de textos dos alunos da Escola Municipal
Abilio Nery. Inserir atividades mais contemporaneas e interdisciplinares para esquecer o antigo
modo de aprender a ler textos escritos no ambito escolar, uma vez que a escola ¢ a maior
responsavel na formagao de leitores. Cabe aos envolvidos com a formacgao leitora das criangas e
adolescentes, estarem cientes de seu papel. Pergunta-se: por que nao incentivar essas criangas €
adolescentes, enquanto alunos, ao gosto de ler, ao gosto pela fantasia, e ao desenvolvimento do

potencial imagindrio e criativo do aluno com toda essa diversidade digital?
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O ENSINO REMOTO E AS CONDICOES AFETIVO-EMOCIONAIS DE
ESTUDANTES DO ENSINO FUNDAMENTAL II DE UMA ESCOLA PUBLICA DA
CIDADE DE MANAUS/AM

Arthur Junio de Moraes Castro!

INTRODUCAO

No atual momento vivenciado no Brasil e no mundo, destaca-se a grande emergéncia de
saude publica causada pelo novo coronavirus (SARS-COV-2), atingindo inUimeras areas
essenciais para a vida em sociedade, como a educagdo e o ensino remoto. Nesse sentido, observa-
se a necessidade de uma discussao sobre o assunto (CRUZ, 2020), pois a pandemia da Covid-19
trouxe novos desafios em lidar com mudancas radicais e desorganizou severamente os grupos
sociais em todo o planeta. A paralisacdo imposta pelo distanciamento e isolamento social, deixou
milhdes de alunos sem aulas presenciais.

Nesse contexto emergiu a alternativa do ensino remoto. Entretanto, a metodologia desse
tipo de ensino e a imprevisibilidade do futuro, segundo Arruda (2020), vem reconfigurando o
setting educacional no periodo pandémico e acarretando consequéncias drasticas no aspecto

emocional e psicoldgico de professores e alunos. A respeito dessa situagdo, Goleman (2012) nos
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diz que aprender a regular nossas proprias emog¢des ¢ um recurso importante para auxiliar na
preservacao da nossa saude fisica e mental.

De acordo com Lima et al. (2020), a docéncia envolve relagdo entre pessoas, € isso requer
boas habilidades socioemocionais, legitimando a importancia de oportunizar a esses profissionais
mais conhecimento a respeito de saude mental como um todo, para que tenham capacidades de
autorregulacao das emogdes suas e de seus alunos.

Nesse cenario pandémico tém surgido trabalhos relevantes que discutem a aprendizagem
e seu impacto afetivo-emocional na educagao, mas ainda ha escassez no que diz respeito a relagao
da educacdo com a pandemia, motivo que viabilizou a elaboragdo desse projeto de pesquisa. Desta
maneira, fez-se necessario realizar um estudo de campo acerca da aprendizagem e o progresso

dos estudantes com dificuldade de aprendizagem no ensino remoto.

Assistimos em noticidrios e /ives a defesa da narrativa de que precisamos organizar
nossas vidas para um novo normal. Entretanto, ¢ prudente esclarecer que a pandemia
provocada pela COVID-19 traz uma complexidade que estd além dos desafios
apresentados anteriormente, pois se configura como um agravamento da situagdo de
crise, desencadeada pelas imposi¢des financeiras provocadas pelo neoliberalismo, que
tem causado cortes significativos nas politicas sociais e trabalhistas, tais como
desemprego, aumento do trabalho informal, reducdo de investimentos na educacdo e
saude (SANTOS, 2020).

Diante da perspectiva do aluno, voltamos nosso olhar para estas necessidades, apontando
os limites e desafios do ensino remoto, como modalidade de adaptagdo a tempos dificeis e que,
certamente, trard impactos em outras areas da vida, a nivel individual e coletivo. Assim,
evidenciamos a seguinte questdo: a mediagao da aprendizagem através do ensino remoto traz
implicagdes na condugdo comum das emocgdes e afetos dos estudantes? Assim, objetivamos
evidenciar qual a posi¢do afetivo-emocional dos estudantes diante da nova realidade educacional
do ensino remoto em uma escola publica. De certo este trabalho trata de um tema de grande
relevancia atual e podera ajudar com possiveis reflexdes, ndo so para a area da educagdo, como

também para diversas outras onde o aprender esteja inserido.

METODOLOGIA

O estudo se caracteriza como um relato de pesquisa, dentro da epistemologia qualitativa,
a partir de um enfoque descritivo. As informagdes foram obtidas pelo instrumento de coleta do
questionario, aplicada a realidade vivenciada pelos pesquisadores. O trabalho realizado nao foi

experimental, pois ndo manipulou as varidveis encontradas nas percepgdes dos participantes.
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Assim como, os resultados ndo podem ser generalizados ¢ nem suas hipoteses foram
comprovadas.

O estudo descritivo relata de forma pormenorizada as percep¢des consideradas tanto
negativas quanto positivas. Trata-se da andlise de um grupo amostral pequeno, o qual foi
constituido a partir dos seguintes critérios: a conveniéncia, uma vez que, os pesquisadores tinham
facil acesso a instituicdo e aos estudantes; ¢ a ndo necessidade de representatividade, sendo
participantes 1155 estudantes de Ensino Fundamental anos finais (6° ao 9° ano) e modalidade
EJA com o 1° e 2° Segmentos, matriculados em 2021, nos trés turnos da Escola Municipal Madre

Tereza de Calcutd, localizada na zona leste do municipio de Manaus.

As técnicas e os instrumentos empregados na coleta de dados foram a enquete e
questionario, tendo como objetivo conhecer as caracteristicas afetivo-emocionais dos alunos
diante das dificuldades das aulas remotas. O questionario foi construido segundo a matriz de
operacionalizacdo das variaveis ou categorias através de imagens mentais que possuem,;
representagcdes mentais da realidade vivida; vivéncias sobre as experiéncias que se incorporam
ao sujeito; modalidade de interpretar a realidade; e constru¢do subjetiva dos dados que sentimos
da realidade. Foram levantadas as causas: fendmeno que origina outro; motivo ou razao que
impulsiona o acontecer de algo e origem de um fendmeno ou situagao.

Os entrevistados foram alunos do Ensino Fundamental II do Ensino Regular e da
modalidade Educac¢ao de Jovens ¢ Adultos, ambos de nivel socioecondmico baixo, de faixa etaria
variando de 12 a 80 anos de idade. As questdes do questionario, foram do tipo de multipla escolha,
idade, escolaridade, repeténcia, nivel socioecondmico, e principalmente quais caracteristicas
afetivo-emocionais apresentadas no ensino remoto.

A coleta de dados foi realizada pelo pesquisador (coordenador) e por seus bolsistas
juniores durante o ano letivo de 2021, enquanto vigorou o projeto, sempre marcado em conjunto
com a direcdo da escola. Os dados do questiondrio do aluno obtidos quantitativamente foram
agrupados por categorias ¢ analisados pelo método estatistico, sendo apresentados através de
graficos. Todos os informantes foram esclarecidos e houve garantia de anonimato, pois suas falas
foram codificadas no processo de analise. O consentimento referido foi obtido por escrito, antes
de cada procedimento de coleta de dados.

Assim, conhecendo as percep¢des dos alunos, através de dados levantados, foi possivel
discuti-los e tragcar um plano de acdo junto a equipe pedagogica por turno escolar, com o objetivo

de minimizar os impactos negativos ocorridos na vida escolar do educando durante a pandemia.

DISCUSSAO E RESULTADOS
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Os impactos afetivo-emocionais na aprendizagem gerados durante a pandemia na
referida escola ocorreram por diversos fatores, como: a falta de internet, desanimo, falta de
celular. As condigdes socioecondmicas foram afetadas devido ao desemprego e ao afastamento
da escola. Os sentimentos mais sentidos pelos participantes durante as aulas remotas foram
ansiedade, preocupacgao, falta de concentragdo, irritacdo ¢ medo. A incerteza de dias melhores,
ter que ficar em casa realizando suas atividades escolares, sem sair de casa, ¢ o medo de ser
contaminado pelo covid, gerou um aumento de ansiedade e preocupagdo nos alunos.

Apesar dos impactos emocionais, a maioria conseguiu realizar seus estudos em casa,
durante as aulas remotas e atingiram boas notas nos primeiros bimestres. E perceptivel que as
aulas remotas geraram dificuldades na aprendizagem e que o reparo do prejuizo seja recuperado

a longo prazo.

CONSIDERACOES

Assim, evidenciamos que a mediacdo da aprendizagem através do ensino remoto trouxe
implicagdes na condugdo comum das emocgdes e afetos dos estudantes durante as aulas remotas
na referida escola municipal. Conclui-se que estudos como este sdo importantes para avaliarmos
e buscar compreender as emocdes atuais vivenciados pelos estudantes a partir da retomada das

aulas presenciais.
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UM DIALOGO DAS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS E O PROCESSO
COGNITIVO DOS ALUNOS DO 5° ANO NA MATEMATICA COM A UTILIZACAO
DA PLATAFORMA KAHOOT

Adelannie Sussuarana da Rocha !

INTRODUCAO

A proposta da pesquisa foi trabalhar a Plataforma Kahoot por meio de Quizz com
perguntas e respostas de multiplas escolhas, estabelecendo regras com o jogo For virtual
classrooms (Para salas de aulas virtuais sincronas), na disciplina de matematica, com alunos do
5° ano da Escola Municipal Francinete Rocha Brasil situada na zona leste de Manaus/AM, que
apresentaram dificuldade nos contetidos avaliados no diagnéstico da turma, realizado no inicio do
ano letivo através de avaliagdes feitas no Google Forms.

A intengdo era apresentar algo novo para incentiva-los ao aprendizado, valorizando-os
como pessoas, mostrando sua importancia, na realizacdo das atividades, pois por meio dos
relatérios de desempenho podiamos analisar o conhecimento dos discentes nos contetidos de
matematica, estimulando a competicdo saudavel com as pontuacdes e pddio gerado pela
Plataforma, mostrando-lhes que o importante nem sempre € ganhar na vida e, sim, tirar um
aprendizado para o dia a dia, buscando a responsabilidade e motivando-os para a busca do
conhecimento na disciplina para realizar os desafios.

A escola ndo se traduz na frieza dos conteudos disciplinares, mas na jun¢do do cognitivo
com o emocional. Aprendemos na interacao, pela emocgao, € ndo apenas pelo intelecto. Nossos
sentimentos norteiam um desenvolvimento efetivo ou ndo. Se nos sentimos felizes, seguros e
confiantes, isso reflete positivamente na vida escolar e futuramente na vida profissional.

O cenario de Pandemia devido a COVID-19 ocasionou muitas mudancas de
comportamento, principalmente no processo educacional, em que o aluno passou a estudar em
casa, através das midias, com o acompanhamento familiar, no Ensino Remoto; as tecnologias
digitais tornaram-se ferramentas essenciais para facilitar esse processo. Entretanto varios
problemas foram se apresentando como: a falta de tempo dos pais para auxilid-los no processo de

ensino-aprendizagem, falta de conhecimento dos contetidos. O isolamento causou um estresse

Professora da Escola Municipal Francinete Rocha Brasil. E-mail:
adelannie.rocha@semed.manaus.am.gov.br. Escrito em colaboracdo com os alunos Pesquisadores:
Geiciellylngridy Lima; Josielly Paixao Tavares; Thiago Alfaia Pereira.
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muito grande nas pessoas € nos alunos ndo foi diferente, eles se encontram desmotivados, sem
responsabilidade para com seu aprendizado.

Todas essas mudangas remete-nos a inser¢do de se trabalhar as competéncias
socioemocionais tao evidenciadas na Base Nacional Comum- BNCC: o ensino ndo pode ser visto
somente com o desenvolvimento do cognitivo, torna-se fundamental para o professor trabalhar o
emocional dos discentes. De acordo com a definigdo de competéncias e habilidades
socioemocionais utilizada pela BNCC, trata-se de uma “mobiliza¢do de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana”. Somos seres formados a partir de nossas
experiéncias, com valores multiplos e moldados a partir de contextos tnicos. E essa construgdo
que direciona nossas atitudes, nossas tomadas de decisdes e nossas escolhas ao longo da vida”.

Segundo Moran (2000, p. 17-18), as mudangas na educagdao dependem também dos
alunos. Alunos curiosos € motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores
qualidades do professor, tornam-se interlocutores licidos e parceiros de caminhada do professor-
educador. Alunos motivados aprendem e ensinam, avangam mais, ajudam o professor a ajuda-los
melhor.

A pesquisa teve como objetivo relacionar as competéncias socioemocionais com o
processo cognitivo nas aulas de Matematica no formato de Quizz, utilizando a Plataforma Kahoot.
O seguinte passo a passo foi seguido: explicag@o para os alunos do funcionamento da mencionada
plataforma; identificacdo dos contetidos de matematica em que eles apresentaram mais
dificuldades; aplicacao dos jogos no formato de Quiz com os estudantes utilizando a Kahoot,
analisar o desenvolvimento dos alunos em termos emocionais e cognitivos mediante a observagao

e os relatorios da Plataforma.

METODOLOGIA

A pesquisa foi critica, por meio do método dialético, com uma abordagem qualitativa,
em que se atuou mediante um problema dos sistemas emocional e cognitivo, buscando uma
resposta sobre essas duas vertentes no processo de ensino-aprendizagem, a partir do seguinte
questionamento: uma pessoa emocionalmente feliz aprende com facilidade? Foram desenvolvidos
jogos interativos utilizando a Plataforma Kahoot com Quizz, num determinado contexto social.
Segundo Gil (2007) a pesquisa qualitativa possui método de interpretacdo dindmico e totalizante
da realidade, e os fatos ndo podem ser considerados fora de um contexto social, politico,

econdmico, etc. (LAKATOS; MARCONI, 2003).
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Buscava-se um equilibrio entre as emog¢des e o cognitivo com foco nas dificuldades dos
conteudos de matematica apresentados nas atividades diagnosticas. A duragdo foi de (5) cinco
meses para aplicacao e um (1) um més para a coleta dos dados e tabulagdo. Amostragem foi de
33 (trinta e trés) alunos que, orientados pela professora, realizaram os Quizz criados na Plataforma
Kahoot de maneira online utilizando computadores, tablets, smartphone ou androids com conexao
a internet, de maneira For virtual classrooms (Para salas de aulas virtuais sincronas), envolvendo
conteudos de matematica como: as quatro operagdes; sistema de numeracao decimal; geometria,
fracdo, entre outros, com o nivel de dificuldade referente ao seu ano de ensino. O trabalho
evidenciou o emocional com o cognitivo equilibrando para um aprendizado significativo.

No término da pesquisa, se realizou uma roda de conversa entre pesquisadores, alunos
participantes e convidados com uma reflexdo sobre a importancia da pesquisa cientifica para a
sociedade e para a vida. Com a abordagem da importancia de se trabalhar o emocional e o
cognitivo do aluno abordando a diferenciagdo entre conhecimento e informagdo, com

apresentacdo do Portfolio realizado e defesa em banner da pesquisa efetivada.

DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados foram positivos, 99% dos envolvidos se mostraram motivados com o0s
trabalhos desenvolvidos, os alunos conheceram uma plataforma gamificada de jogos que os
impulsionou para uma motivacdo e responsabilidade em responder as questdes corretamente,
obedecendo as regras, motivando-os aos desafios, pois todos queriam se ver no podio. Isso
oportunizou ao docente uma avaliacdo diferenciada, abrindo um leque de possibilidades para
revisar os conteudos que representavam dificuldades. Os discentes se sentiram alegre e satisfeitos
com a vontade de aprender. Foi uma experiéncia bem satisfatoria nas realizagdes das avaliagdes
bimestrais e externas, apresentaram um indice de desempenho na disciplina de matematica bem
relevante.

Essa pesquisa contou com o incentivo do Programa Ciéncia na Escola-PCE, refletindo a
importancia da pesquisa cientifica para um conhecimento cientifico transformador, ajudando o
professor a buscar novas ferramentas de ensino em que estes possam se ressignificarem suas
praticas, associando o emocional com o cognitivo para um aprendizado pleno, contribuindo para
um processo de ensino-aprendizagem significativo abordando emogdes, sentimentos, sonhos e
sofrimentos, como mostrar ao professor uma nova maneira de trabalhar a disciplina de
matematica. Para os alunos bolsistas da FAPEAM, foi uma experiéncia inovadora em suas vidas
em que compreenderam a importancia da pesquisa cientifica para uma sociedade atuante em todos

0s setores.
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Foto: discentes executados as atividades

M ROCHA BRASIL acesSandoja,
§Plataforma Kahoot com Quiz
Matematica.

Fonte: Rocha, 2021.

CONSIDERACOES

A pesquisa mostrou a importancia de um olhar do professor diferenciado para com seus
alunos refletindo sobre a importincia do emocional para um desenvolvimento cognitivo
satisfatorio, em que esse conhecimento seja levado e direcionado para sua vida cotidiana, poder
oportunizar aos estudantes um recurso diferenciado sem fugir da realidade deles, inserindo o jogo
a matematica, mostrando a eles que se aprende brincando, competindo, evidenciando a
importancia da responsabilidade para a vida em todos os aspectos, como sempre obedecendo as

regras para que o processo aconteca, seja no ambito escolar, profissional ou do dia a dia.
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