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RESUMO: Este trabalho propde-se a reconhecer a importancia de apreender saberes
culturais da etnia satere-mawe, como o dialeto. Heranca pertencente a
historicidade e ao simbolismo de um povo sendo considerados patriménios
imateriais, estes saberes precisam ser explicitados no ensino publico regular
e divulgados para a sociedade em geral, para que nao se percam no
esquecimento, e que seja possivel promover potencialidades de
reconhecimento e pertencimento nos alunos da rede publica, o ensino de
arte contempla a integracéo desta tematica neste processo formador. Para;
tanto foram materializadas ferramentas de ensino para divulgar vocabulos
caracteristicos do dialeto satere-mawe em aplicativos como TikTok e
Instagram. De cunho qualitativo esta pesquisa aproximou os pesquisadores
do objeto de estudo de modo subjetivo e interativo mediante aos fatos
pesquisados e a realidade social.

PALAVRAS-CHAVES: Saberes culturais, Dialeto, Sateré-mawe

ABSTRACT This work proposes to consider the importance of understanding cultural
knowledge of the Sateré-Mawe ethnic group, such as the dialect. Heritage
belonging to the historicity and symbolism of a people being considered
intangible heritage, this knowledge needs to be explained in regular public
education and disseminated to society in general, so that it is not lost in
oblivion, and that it is possible to promote potential for recognition an
belonging In public school students, art teaching includes the integration o
this theme in this educational process. To this end, teaching tools were
materialized to disseminate vocabularies characteristic of the Sateré-Mawe
dialect on applications such as TikTok and Instagram. Qualitative in nature,
this research changed the researchers' object of study in a subjective an
interactive way through the facts of the research and social reality.

KEYWORDS Cultural knowledge, Dialect, Sateré-mawe
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1. INTRODUGAO

O arcabouco cultural da etnia Satere-Maweé pautado na especificidade de
saberes como a linguagem e o grafismo mediante a sistematizacdo histoérica
deste povo. Busca-se aprofundar a pesquisa acerca dos bens intangiveis
pertencentes a esta comunidade como fonte primaria de sabedoria e explanar
as possibilidades provenientes do conhecimento tradicional indigena na escola
atraves do ensino de artes.

Para tanto, serao objetivados, a) compreender como o ensino de artes pode
mediar a aprendizagem sobre a significancia de saberes culturais Satere-
mawe; b) ensinar sobre a etnia Sateré-mawe; c) produzir conteldos referentes
a linguagem e ao grafismo no aplicativo TikTok; d) contribuir para a valorizagao
dos povos originarios no ambito escolar;

A pesquisa tem como enfoque a Escola Municipal Santa Rosa I, localizada no
bairro indigena Parque das Tribos, que atua como centro de ensino regular e
possui uma proeminente concentracdo de alunos de diversas etnias indigenas
entre elas Bare, Kokama, Mura, Munduruku, Tariano, Tikuna, Tukano entre
outros. Nesta diversidade, encontram-se também imigrantes venezuelanos e
nativos manauaras.

O projeto em questao tencionou atender a determinacgao da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacédo (LDB) conforme previsto na Lei n° 11.645, de 10 de marco
de 2008 tornando obrigatorio o ensino tanto da cultura afro-brasileira e
indigena nos niveis fundamental e médio (Brasil, 2008).

Promovendo uma confluéncia com as nossas origens culturais com o intuito
de trazer para a sala de aula, escola e comunidade a compreensdo sobre
tradicdes e costumes de povos originarios e uma reflexao critica acerca da
invisibilidade historica desses grupos este projeto tem como enfoque o
resgaste a multiplicidade de saberes narrativos e simbodlicos sendo
considerados patriménios imateriais resguardados de um povo como o dialeto
e a pintura corporal, praticas que necessitam aportar de forma fidedigna no
ensino regular para que ndo se percam no esquecimento.

Mediante a vivéncia com um aluno na escola campo e com participagdo de
alunos e comunitarios, foi realizado uma observacdao das diversas
manifestacbes singulares e dos marcadores eétnicos fundamentais da
identidade esta etnia. Estes saberes foram materializados em ferramentas de
ensino no aplicativo Tiktok para alunos de ensino fundamental | e Il a ser
divulgado na rede publica municipal de educacgéo.

Ademais, como objeto metodologico este estudo foi norteado pelo método
gualitativo, tendo como enfoque a subjetividade e o entendimento indutivo.
Caracteriza-se como pesquisa-acao uma vez que envolve um interesse
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coletivo na tematica proposta e na apresentacao de um recurso de crucial
importancia para uma necessidade palpitante no ensino basico.

2. METODOLOGIA

A presente pesquisa trata-se de uma metodologia qualitativa voltada para um
projeto de investigagdo no campo da educacdo, de modo subjetivo e
exploratorio. Segundo Minayo (2002), a pesquisa que aborda o método
qualitativo e aquela com enfoque do nivel subjetivo e relacional da realidade
social e e tratada por meio da historia, do universo, dos significados, dos
motivos, das crencgas, dos valores e das atitudes dos atores sociais.

No que se refere aos aspectos metodolégicos, foi realizada a investigacao do
fendbmeno estudado, atraves de coleta de dados, pesquisa bibliografica,
literaria, documental e visual aliada a pesquisa de campo com indigenas
Sateré-Mawe na E.M. Santa Rosa Il.

A pesquisa tera como abordagem a pesquisa-acao seguindo 0S pPassos
metodologicos da pesquisa de mestrado do Warllison Barbosa, este modelo
compreende um tipo de pesquisa social com base empirica, associada a uma
acao e a resolucdo de uma problematica coletiva na qual os participantes
estao envolvidos de modo cooperativo (THIOLLENT, 1997)

Desta forma, este estudo sera caracterizado pela participacao ativa dos
pesquisadores e dos participantes envolvendo todos os membros no processo
de investigagdo e pela intencdo de produzir mudangas concretas na realidade
estudada de forma transformadora. Ademais, os resultados apresentados se
tornam uma ferramenta explicita que objetiva provocar transformacdes na
situacdo analisada, seja em um contexto educacional ou comunitario.

3. RESULTADOS

Os resultados obtidos seguem sendo expostos com a descricao do projeto
abaixo:

A primeira etapa do desenvolvimento do projeto Wehue’ehat (termo que
significa "estudante" ou "aluno” na lingua Sateré-Mawe) consistiu na definicao
da identidade visual. Por se tratar de um projeto educacional voltado a
apresentacado de expressdes e vocabulario cotidiano na lingua Satere-Mawe,
com previsdo de publicagdo online em redes sociais, foi essencial adequar o
material ao contexto digital. Nesse sentido, foi realizada uma pesquisa inicial
para a criacdo de um moodboard, ferramenta que organiza referéncias visuais,
como cores, formas e texturas. Esse recurso foi utilizado para nortear o
desenvolvimento de uma identidade visual que seja atrativa e funcional,
alinhada as caracteristicas das plataformas digitais onde o projeto sera
divulgado.
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O moodboard, conforme visto na figura XX, € uma ferramenta visual composta
por referéncias de cores, formas, texturas, imagens e outros elementos que
ajudam a traduzir conceitos e sensacdes alinhados ao proposito do projeto. No
design, o moodboard desempenha um papel fundamental na criacédo da
identidade visual, pois permite a organizacéo de ideias de maneira tangivel,
facilitando a comunicacao entre a equipe de criagdo e assegurando que as
escolhas visuais reflitam os valores e a mensagem desejada. No caso do
projeto Wehue’ehat, o moodboard serviu como uma base norteadora para
explorar a conexdo cultural e estetica, garantindo que os elementos visuais
desenvolvidos estivessem em harmonia com a proposta educativa e cultural
do projeto.

Com base nas pesquisas, foi utilizado o trancado tipico Satere como referéncia
para definir a paleta de cores, composta por amarelo e tons de preto, aplicada
a logomarca, conforme visto na figura 01. Além disso, o cocar foi escolhido
como elemento visual representativo do projeto. A tipografia utilizada no titulo
do projeto, denominada Appo Paint, conforme apresentada na figura 01 foi
selecionada a partir da plataforma Dafont. Essa fonte, com caracteristicas de
escrita feita a mao, dialoga com a ideia de manualidade presente no trangado
que serviu de base para a escolha das cores.

Figura 1 — Moodboard para criagdo da identidade visual do projeto

Fonte: Autor (2024)

A vetorizagao da logomarca foi realizada no software Adobe Illustrator,
conforme pode ser visto na figura 02. O Adobe Illustrator € uma ferramenta de
design vetorial amplamente utilizada na criagdo de graficos, logotipos,
ilustracBes e outros elementos visuais, permitindo a manipulacao precisa de
formas e cores sem perda de qualidade, independentemente do tamanho ou
da escala do material. Nesse processo, as cores, a tipografia e o cocar foram
integrados de maneira sistematica para compor a identidade visual do projeto.
A escolha do Illustrator como ferramenta foi motivada por sua capacidade de
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criar elementos graficos com alta fidelidade e flexibilidade, aspectos essenciais
para a producdo de uma logomarca alinhada as diretrizes do projeto.

- Captura de tela do software Adobe Illustrator

jonar  Efeito Exibir Janela Ajuda

Figura 02

A fy A

ar | Edtaronginal  Tragadodaimagem v Miscara | Cortarimagem  Opacidade: 100%

Fonte: Autor (2024)

ApoOs a conclusdo da identidade visual, conforme pode ser visto na figura 03,
os arquivos foram exportados para o Canva, uma plataforma de design grafico
online que permite a criagao de materiais visuais, como imagens, videos e
apresentacdes, de maneira acessivel e intuitiva. Essa ferramenta foi utilizada
para a elaboracdo das imagens e videos do projeto, assegurando a aplicacao
consistente da estetica e das cores definidas na identidade visual. Alem disso,
as imagens de fundo foram enriquecidas com texturas inspiradas no trangado
Saterée-Mawe, reforcando a conexdo com os elementos culturais do projeto.

Figura 03 - Identidade visual do projeto Wemu’ehat

WEMUE HAT

Fonte: Autor (2024)
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Na plataforma Canva, foram inicialmente elaboradas imagens contendo
informacgdes sobre o vocabulario, organizadas nos seguintes topicos: (1)
palavras de saudacao, (2) cumprimentos na escola, (3) boas-vindas e
despedidas, e (4) expressdes de gentileza. Utilizando as diretrizes da identidade
visual do projeto, as artes foram criadas com base nesses topicos. A expressao
“Conhecendo a lingua Sateré-Maweé” foi utilizada como titulo principal,
recebendo maior destaque nas imagens. Em seguida, cada imagem foi
organizada com o titulo da secédo, indicando o conteudo especifico abordado
(1, 2, 3 ou 4), seguido pelas expressdes em portugués e, ao lado, suas
respectivas traducdes para o Saterée-Mawe. Essa estrutura permitiu uma
apresentacéao clara e objetiva do conteudo.

Posteriormente, iniciou-se a elaboracdo dos videos com as pronuncias das
expressdes e palavras. Para essa etapa, foram mantidos os mesmos topicos
das imagens, considerando as especificidades do recurso audiovisual. Foi
necessario desenvolver roteiros com duracdo maxima de 1 minuto e 30
segundos, uma vez que o formato seria publicado em redes sociais, e videos
mais curtos tendem a ser mais adequados para esse contexto. Os roteiros para
0s quatro videos foram preparados com base nos conteudos previamente
definidos. Para a narragao dos roteiros, foi utilizado o site Luvvoice, que contém
uma ferramenta de text-to-speech (TTS) que permite converter texto em
audio, com pronuncias naturais em diversos idiomas. Os textos dos roteiros
foram inseridos nessa plataforma, conforme ilustrado na figura 04.

Figura 04— Capturade tela da funcio text-to-speech no site Luvvoice

See the most popular languages and voices. Learn more —

Free text to speech over
200 voices and 70
languages

Luvvoice is a free online text-to-speech (TTS) tool that turns your text into natural-sounding speech. We offer a
wide range of Al Voices. Simply input your text, choose a voice, and either download the resulting mp3 file or
listen to it directly. Perfect for content creators, students, or anyone needing text read aloud

WAL

Tr Textto Speech B File to Speech

458 /20000 0} Pauses Clear Text

Ola e bem-vindo! Neste video vocé vai aprender cumprimentos na lingua Sateré Mawé que
s3o usados no ambiente escolar. Lembre-se de repetir a palavra ap6s ouvir o sinal.

Vamos comecar?

Primeiro cumprimento: bom dia professor

Segundo cumprimento: bom dia aluno

Terceiro cumprimento: boa tarde professor

Agora vocé ja sabe como se comunicar na escola em Sateré Maué! Pratique bastante e ajude
a preservar essa lingua. Envie este video para amigos e colegas!

Fonte: Autor (2024)

As narracbes geradas no Luvvoice foram incorporadas ao Canva, onde se
iniciou a etapa de edigdo dos videos. Estes foram desenvolvidos no formato
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vertical 9:16, que € amplamente utilizado em redes sociais como Instagram e
TikTok, plataformas predominantemente acessadas por dispositivos moveis. O
formato vertical é ideal para consumo em smartphones, pois otimiza o
aproveitamento da tela, elimina a necessidade de rotacionar o aparelho e
proporciona uma experiéncia mais imersiva e pratica para o usuario.

Durante a edicao, os audios e imagens foram ajustados para criar um conteudo
visualmente atrativo e dinamico. Foram utilizados recursos como transicdes
entre frames, animacdes de elementos graficos e movimentagao de texto, de
modo a captar a atencao do publico e manter o conteudo engajador. Ao final
do processo, os videos apresentaram uma duragao media de 1 minuto a 1
minuto e 20 segundos, alinhando-se ao comportamento dos usuarios nas
redes sociais, que preferem conteudos curtos e diretos, adequados a natureza
rapida e acessivel dessas plataformas. Apds a conclusdo dessa etapa de
producdo audiovisual, iniciou-se a criacao do perfil e o planejamento de
publicacdo nas redes sociais.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Com base nos pontos aqui apresentados nesta pesquisa, como o resgate de
saberes provenientes da cultura Sateré — Mawe, em especifico a preservacao
do dialeto deste grupo no cenario atual. Este estudo se propds a levantar
dados sobre as vivéncias deste povo, como seus costumes, praticas e
conhecimentos para fim de evidenciar uma reflexdo sobre a valorizagéo da
cultura Satere — Mawepara a sociedade como um todo. Para mais, esta
investigacdo ocupou-se em evidenciar a sabedoria tradicional e suas
expressfes simbolicas ao longo da histéria no contexto educacional onde o
professor de arte torna-se um meio mais palpavel para transmissdo de
conhecimento.

Foi realizado o uso de ferramentas como a plataforma de compartilhamento
de videos conhecida como Tik Tok e a Midia Social Instagram para a finalidade
de ensino do dialeto além deseus saberes e vivéncias, atraves de interagao
monitorada pelos acessos e visualizagcbes no perfil criado.Para isto, foi feito o
uso de metodologia qualitativa e exploratoria, comprometendo-se emum
alcance subjetivo e social. Deste modo, se valeu de pesquisa bibliografica por
meio de coleta de dados.

Em suma, percebe-se a necessidade de recorrer a recursos presentes no
cotidiano da sociedade contemporanea, pois, nas escolas os alunos vivenciam
uma realidade que ainda se manifesta resistente ao uso de tecnologias e meios
praticos de ensino. Uma das formas de ter um alcance mais expressivo
atualmente é se aliar ao modernismo sem perder a esséncia de patrimoénio
riquissimo presente na historia da humanidade.
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