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Resumo

O presente artigo é parte de uma dissertacdo de mestrado em andamento, que se propde a
contribuir com a preservagao de patrimoénio nacional por meio de tecnologias contemporaneas.
Como resultado principal da dissertagao, produziu-se réplicas em ceramica de urnas arqueoldgicas
indigenas, que provocaram a necessidade de projetar algo para que as mesmas pudessem ser
guardadas. Este artigo tem como objetivo apresentar o desenvolvimento de uma caixa que ira
armazenar as réplicas das urnas PN1818. A investigacao tem como base tedrica as ceramicas da fase
Guarita, nog¢des de etnodesign e design de embalagem. A metodologia é adaptada do Design
Thinking por Viana et al (2012) e design de embalagem por Moura e Banzato (1997). Resultando na
criacdo de uma caixa capaz de armazenar e transportar as réplicas, que em conjunto com seu apelo
estético, contribui para a preservagao das culturais ancestrais.

Palavras Chave: design de embalagem; ceramica guarita; etnodesign; madeira.

Abstract

The present article is part of an ongoing master’s thesis that aims to contribute to the preservation
of national heritage through contemporary technologies. The main result of this thesis was the
production of ceramic replicas of indigenous archaeological urns, which necessitated the design of
a receptacle in which to store them. This article aims to present the development of a box that will
store replicas of the PN1818 urns. The investigation is based on the theoretical foundations of the
Guarita phase ceramics and principles of ethnodesign and packaging design. The methodology is
adapted from Design Thinking by Viana et al. (2012) and packaging design by Moura and Banzato
(1997). The result of this article is the creation of a box capable of storing and transporting the
replicas, which, together with its aesthetic appeal, contributes to the preservation of ancestral
cultures.

Keywords: packing design; guarita ceramic; ethnodesign; wood.
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1 Introdugao

O Brasil tem uma rica heranca deixada pelos povos ancestrais, entre elas estdo as ceramicas
arqueoldgicas, que desenvolvem um importante papel na histdria de diversos povos. As ceramicas
arqueoldgicas permitem que haja a investigacdo de como era a vida no passado. Esses artefatos
estdo bastante presentes na Amazo6nia, e sdo responsaveis por permitir que arquedlogos traduzam
o cotidiano, as tradi¢cGes e cultura dos variados grupos que habitaram essa regido (OLIVEIRA, 2016).
Ao se concretizar como um forte elo entre o passado e presente da histéria do Brasil, a ceramica
arqueoldgica da Amazodnica configura como patrimonio nacional, por carregar a importante funcao
de registro. De acordo com o Senado Federal, art. 2016, “constituem patrimoénio cultural brasileiro
os bens de natureza material e imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de
referéncia a identidade, a acdo, a memodria dos diferentes grupos formadores da sociedade
brasileira”.

Partindo do principio de que preservacao do patriménio é imprescindivel, torna-se inevitavel
explorar os papeis que o design pode exercer para que isso ocorra. Portanto, esta sendo
desenvolvida uma pesquisa de dissertacdao de mestrado, que tem como motivacdo a preservagao
de ceramicas arqueoldgicas da Amazonia. Esses artefatos sdao expostos a diversos riscos quando
retirados dos seus sitios arqueoldgicos. Desde o transporte pra diversos locais ou a perda de um
item, sdo situagdo que oferecem vulnerabilidade para essas pegas e até mesmo para a histoéria a
qual estao conectadas. Com essa observagdo, o projeto esta se desenvolvendo com a utilizagao de
modelagem, impressdao 3D e colagem de barbotina para produg¢ao, em pequena escala, de duas
urnas indigenas que estdao em exposicdo no Museu Amazonico, localizado na Universidade Federal
do Amazonas. Os resultados, os modelos digitais em 3D e fisicos em ceramica, contribuem com o
objetivo de preservar os artefatos originais, uma vez que se tornaram registros, minimizando o
apagamento dessas pegas da historia.

As pecas em ceramicas produzidas durante a dissertacdo podem ser utilizadas ndo sé como
registros, mas também para fins educacionais que podem ser transportadas e aproveitadas em
escolas como ferramentas auxiliares de professores na construgdao de aulas mais interativas. O
mesmo ja ocorre com as chamadas Caixas diddticas, geralmente oferecidas pelos museus como
uma forma ludica e educativa que aproximar o publico (MORA, 2021). As caixas didaticas sdo
compostas por representacdes de artefatos reais que estdao presentes nos museus. Geralmente
funcionam na mecanica de empréstimo ou aquisicdo e transportadas até os locais onde as aulas sdo
ministradas, como instituicGes de ensino. A autora defende que esse é um material que proporciona
uma experiéncia além da educativa, mas também sensorial, pois permite a interacdo e maior
alcance do publico.

Como essa possibilidade, um dos objetivos especificos definidos no projeto de dissertacao
seria a criacdo de uma embalagem que permitisse o armazenamento de forma adequada das pecas
fisicas. Além de possibilitar um local para guardar, essa embalagem deveria viabilizar a funcdo de
transportar as pegas de forma segura e eficiente.

Este artigo surge com a proposta de elaborar um sistema de armazenamento que tem como
principal objetivo conter e dois componentes, as réplicas da urna PN1818, seguindo por expressar
de forma estética o contexto arqueoldgico a qual estes produtos estdo relacionados, a tradicdo
policroma da Amazobnia fase, fase Guarita. Com tal propdsito, buscou-se no design, areas que
pudessem atribuir conceitos para o desenvolvimento desta investigacdo: etnodesign e design de
embalagens.

A abordagem tedrica para este artigo contempla uma breve contextualizagdao sobre as
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ceramicas da fase Guarita e suas caracteristicas. Essa tematica sé é possivel de ser atribuida ao
projeto, com a aproximagdo do design oferecida pelo etnodesign. Ja o design de embalagem entra
como embasamento tedrico, e se relaciona diretamente com os objetivos do sistema proposto. O
resultado apresentado neste artigo so foi viavel com a adaptagao da metodologia do Design thinking
por Viana et al (2012) e design de embalagem por Moura e Banzato (1997).

1.1 Ceramicas da Fase Guarita

A Ultima ocupacdo dos povos ancestrais, antes da chegada dos europeus, deixou como
patriménio, ceramicas que datam do século VIl ao XVI d.C. Esse periodo de tempo se atribuiu as
ceramicas pertencentes a Fase Guarita, uma subtradicdo da Tradi¢do Policroma da Amaz6nia — TPA,
gue se manifestou por todo o territério Amazénico (TAMANAHA, 2014). Essas ceramicas sdo
bastante estudadas por serem extremamente importantes para a histéria dos povos da Amazonia,
pois permitem a formulagdo de hipoteses socioculturais para o periodo antes dos europeus
chegarem na regido (OLIVEIRA, 2016).

Os diversos grupos indigenas que produziam ceramica da TPA ocuparam grande parte do Rio
Solimd@es. Essa tradicdo compunha uma série de diferentes caracteristicas, passando a ser dividia
em fases, que os pesquisadores agrupam a partir do local em quem eram produzidas e contexto
cronoldgico. A ceramica da fase Guarita varia com relacdo a forma e estd relacionado a manifestacdo
da tradigao policroma mais préxima a cidade de Manaus, como por exemplo nos municipios de
Acgutuba, Coari e Tefé, onde ha sitios arqueoldgicos que foram encontradas pegas da fase Guarita
(TAMANAHA, 2014).

A Tradigao Policroma engloba ceramicas de caracteristicas bastante especificas com relagao
a coloracdo, gerando uma série de padrdes de estilo pertinente em seu reconhecimento, mas ainda
sim complexos. Sdo ceramicas que apresentam o uso de engobo branco ou vermelho, pinturas em
vermelho, preto e branco, e decoragao plasticas acanaladas, algumas vezes tracejadas em conjunto
com as pinturas. A apresentacao de forma e iconografica desses artefatos retratava figuras
antropomorfas e algumas vezes também zoomorfas, como por exemplo, padrdes que
referenciavam uma serpente, peixes ou passaros (OLIVEIRA, 2020; TAMANAHA, 2014).

Oliveira (2022) analisou uma série de pegas Guaritas e conseguiu identificar que a
iconografia da serpente é bastante presente nas ceramicas dessa fase. A autora reconhece que
pinturas de serpente aparecem em variadas formas ceramicas e estilos (Figura 1), mas sempre
remetendo ao mesmo animal, muitas vezes em composigdes que se assemelham a labirintos. A
serpente é um dos simbolismos mais presentes na mitologia dos povos do mundo, principalmente
dos povos indigenas, com destague no periodo da Tradicdo Policroma da Amazonia. Presente no
imaginario amazonico e aprendido com o passar dos anos, a serpente varia em significado de acordo
com a regido e o povo, algumas vezes lhe é atribuido conceitos de bem ou mal, representacdes do
rio, a origem da humanidade, etc (NASCIMENTO, 2018).

Navarro (2020) defende que muitas das iconografias relacionadas a serpente, podem ser
interpretadas como representacdes abstratas dos padrbes apresentados na pele da sucuri
amazobnica ou a propria serpente vista em vista lateral ou superior. Esse grafismo funciona como
linguagem midiatica capaz de contar uma histéria e sua relagcdo com a funcdo do artefato a qual
pertence. Em particular as urnas funerarias, como apresentando por Oliveira (2022), o simbolismo
iconografico presente nos artefatos da fase Guarita comunicam contextos ligados a rituais, assim
como o comportamento e desenvolvimento de seus produtores, caracteristicos de cada sociedade.
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Figura 1 - Iconografia de serpente ou peixe de corpo longilineo em tampa de urna.

Fonte: Oliveira (2020)

1.2 Etnodesign

O design valoriza sempre os aspectos projetuais, técnicos e estéticos, sendo uma area capaz
de se envolver de forma multidisciplinar para a solucdo de problemas. Diante disto, o etnodesign
traz uma perspectiva voltada para a construcdo de um referencial carregado de culturalidade e
passado que passam a se refletir no design atual (SILVA, 2013).

O etnodesign surge a partir da etnociéncia, onde se estuda as manifestacdes relacionadas
aos povos. Busca evidenciar aspectos culturais e identitarios de um grupo, servindo como ponte
entre o design e sociedade. O etnodesign foca em resgatar processos, tecnologias e tradi¢do étnicas
de diversos povos, a fim de nos aproximar de suas histérias. E uma drea que além de permitir a
valorizacdo cultural, também permite o resgate das tradi¢Oes ancestrais e a preservacao de uma
identidade mais nacional. Um produto feito com a valorizacdo do étnico, por exemplo, tem a
capacidade de conectar diferentes sociedades, o passado e o presente, agregando valores sociais e
culturais. Intensifica o resgate e aproxima um povo de suas raizes (SILVEIRA, 2016).

A partir da valorizacao de técnicas e simbolos, com cores, texturas e formas, o etnodesign
busca trabalhar, em conjunto com perspectivas do design, como a Gestalt, gerar produtos que
valorizem os aspectos simbdlicos harmonizados com produtos carregados de signos. A Gestalt
defende a lei basica de percepcao visual, identificando com equilibrio, clareza, forma e unificacdo
visual, fatores necessarios para medir a pregnancia de um objeto. Esses principios permitem que o
design alcance um resultado que reflita os caracteres e fatores simbélicos representativos de um
grupo étnico, valorizando sua cultura e, ao mesmo tempo, dialogando com os aspectos tedricos do
design. Dessa forma, o étnico passa a assumir um papel fundamental ao agregar conceito ao projeto
(SILVA, 2013).

1.3 Design de Embalagem

Apesar de ndo ser sua Unica funcdo, as embalagens surgiram para o comércio como uma das
principais ferramentas de venda. Sdo as embalagens, que muitas vezes se tornam lixo, responsaveis
por preservar os produtos, trazer higiene e nos auxiliam na tomada de decisGes. De acordo com
Stewart (2009), a embalagem tem trés fungdes basicas: conter, proteger e identificar. Dentro dessas
funcbes, esta a necessidade que a embalagem tem de ser resistente para oferecer uma longa
duracdo. Além disso, é importante que ela ofereca protecdo diante de fatores externos como

152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Manaus (AM)



|:|XV|:|
DESIGN
ANA Pesquisa e Desenvolvimento em Design

umidade e iluminagdo, diminuir riscos a partir de transporte e manejo e, conter informagdes
relacionadas ao produto que contem. O designer de embalagens tem a responsabilidade de aplicar
em maior ou menor intensidade, as fungdes bdsicas nos seus projetos, a depender do tipo de
produto que vai dentro. Muitas vezes, é o apelo estético da embalagem que tem o poder final da
tomada de decisdo de compra do cliente, por isso é importante que as embalagens cativem o
consumidor (SILVA, 2021).

Aspectos como materiais, finalidade, tecnologias utilizadas, necessidades do consumidor,
sdo fatores que irdo auxiliar o designer na construcdo de um projeto de embalagem. A parte grafica
de uma embalagem tem o poder ndo so de identificar a respeito de um produto, mas também de
servir como uma ferramenta de comunicagdao que vai conversar diretamente com o comprador,
podendo atribuir um didlogo emocional com o cliente. Além do visual, o designer de embalagens
tem que ter a preocupagdo com a experiéncia do consumidor, os mecanismos de pega, fechar e
abrir, possiveis formas de transporte e acomodacdo, em busca de agregar uma experiéncia
satisfatoria. O profissional deve se preocupar com todas as experiéncias relacionadas a embalagem
daquele produto, desde a obtencdo do mesmo até o descarte. E importante que a embalagem esteja
em sincronia com o produto (SILVA, 2021; STEWART, 2009).

De acordo com Silva (2021), é pertinente que a embalagem consiga encantar ao se
comunicar com o consumidor. Dito isto, € importa considerar o tamanho, forma, elementos
graficos, tipografia, cores e textura, sistemas de manuseio e principalmente o processo de producao
relacionado a esses atributos, visto que alguns materiais ndo irdo permitir a moldagem em formas
complexas, cores ou baixo custo. O primeiro sentido ativado pelas embalagens é o visual, entretanto
o tato também esta presente na experiéncia de interagdo com a embalagem. S3ao as escolhas de
materiais responsaveis por estabelecer as diversas texturas e sensacdes que uma embalagem pode
ter. A autora também enfatiza que embalagens feitas a partir de materiais mais resistentes, como a
por exemplo a madeira e o metal. Esse tipo de material, utilizado principalmente na confecgao de
itens colecionaveis, oferecem produtos mais duradouros e que ndo precisam ser descartados.

2 Metodologia

Para o desenvolvimento desta fase do projeto, é fundamental selecionar metodologias que
possam se adequar as necessidades da pesquisa. Neste sentido, foram utilizadas adaptac¢Ges de
duas abordagens: a metodologia do design thinking por Vianna et al (2012) e a metodologia de
design de embalagens por Moura e Banzato (1997).

O Design Thinking traz para o projeto uma comunica¢do emocional com o interlocutor. E
uma metodologia bastante adaptavel, podendo ser utilizada para o alcance de diversos tipos de
resultados. Vianna et al (2012) divide a metodologia em fases que sdo apresentadas da seguinte
forma: imersdo, ideacdo e prototipacao. Essas fases podem ser subdivididas nas seguintes etapas:
empatia, definicdo de foco, idear, prototipar e testar.

A metodologia para o design de embalagem definida por Moura e Banzato (1997) esta
baseada nos conceitos basicos da embalagem, como suas funcbes, niveis de protecdo e
configuracdo estética. Para isso os autores estabelecem 6 passos essenciais no design de
embalagens: o primeiro constitui saber todos os detalhes a respeito do produto que sera embalado,
como as medidas, propriedades, materiais, etc.; o segundo passo é estabelecer a quais situagdes
aquela embalagem sera submetida, como locais e métodos de armazenagem, tipos de transporte,
acOes externas; em seguida vem a definicdo dos materiais da embalagem; o préximo passo é
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projetar protdtipos; o quinto passo é testar os protétipos; e por ultimo é estabelecer informacdes
técnicas finais daquela embalagem.

Fizemos uma adaptacdo para essa pesquisa considerando as duas metodologias
apresentadas. Com isso, foi possivel estabelecer 5 passos, descritos a seguir para a construcao da
caixa:

- 12 passo: estabelecer as medidas volumétricas das réplicas que irdo conter a caixa;

- 292 passo: analisar objetos similares em produto e funcdo; definir requisitos e parametros
da caixa baseados nas necessidades de armazenamento e transporte e protecdo do produto;

- 32 passo: ideacdo do produto por esbogos e protétipo a partir do 22 passo;
- 42 passo: definicdo de modelo final com a criacdo de um modelo 3D;

- 52 passo: estabelecer informagGes técnicas para a producdo da embalagem.

2.1 Os produtos

O produto que sera contido na caixa sdo duas miniaturas produzidas a partir de impressao
3D e colagem de barbotina. A tabela 1 apresenta as informacgdes a respeito das réplicas das urnas
PN1818 (uma com tampa “A” e a outra sem tampa “B”) referentes a subtradicdo Guarita, Tradi¢do
policroma da Amazonia.

Tabela 1 — Dados das miniaturas das urnas PN1818

Produtos Silhuetas Dimensodes Pesos Materiais
Urna 11,1 cm de altura 220gm Ceramica
“A” 8,3 cm de comprimento
(tampa 7,4 cm de largura
e vaso) Diametro superior 5,50

cm

Urna 9,7 cm de altura 132gm Ceramica
“B” 7,4 cm de comprimento

7,2 cm de largura
Diametro superior de
5,10 cm

(VaSO) ' '

Fonte: elaborado pelos autores

152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Manaus (AM)



|:|XV|:|
DESIGN
ANA Pesquisa e Desenvolvimento em Design

2.2 Analise de Similares

Esta etapa constitui a analise de produtos estabelecidos como semelhantes em forma ou
funcdo ao resultado que estamos buscando atingir nesta pesquisa. A busca para que essa analise
fosse possivel se deu a partir da pesquisa de caixas diddaticas existentes em museus. Além das caixas
didaticas, também houve a analise de produtos que representam funcdes semelhantes a quais
estamos procurando, mas ndo propriamente configuram como sendo caixas didaticas.

A analise a seguir, realizada com cinco produtos, baseia-se nas informacdes encontradas na
internet. Essas informacdes geralmente sdo limitadas, pois ndo incluem dados muitos especificos
como dimensdes, pesos, materiais e até métodos de manuseio. Assim, as principais fontes de
informacdo dos itens apresentados a seguir sdo fotos e breves descricGes textuais.

2.2.1 Caixas diddaticas do MAE — Museu Arqueologico e Etnologia (UFPR)

Figura 2 Diversas caixas didaticas do MAE

Fonte: Museu Arqueoldgico e Etnologia (UFPR), s.d. Disponivel em: https://mae.ufpr.br/mae-ufpr-volta-a-
disponibilizar-caixas-didaticas-para-emprestimo/.
As caixas didaticas do MAE (Figura 2), criadas em 2008, tém como objetivo facilitar o acesso
ao acervo do museu em outros lugares como salas de aula. Cada caixa estd inserida em uma das 3
areas abordadas pelo museu: cultura popular, arqueologia e etnologia indigena. Esses temas sdo
explorados em caixas sobre alimentos, musica, beleza, brinquedos populares, entre outros. Sdo
recheadas de itens que permitem manipulacdo e textos a respeito da tematica da caixa (MAE, s.d.).

2.2.2 Museum Kits — Museu de Arte Cicladica (Museum of Cycladic Art)
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Figura 3 Maleta didatica chamada de Brincando na Grécia Antiga (nome traduzido de Playing in Ancient Greece)

Fonte: Museum of Cycladic Art, s.d. Disponivel em: https://cycladic.gr/en/mouseioskeves/.

O Museu de Arte Cicladica (Museum of Cycladic Art) localizado na Grécia, apresenta uma
série de kits com uma proposta similar as das caixas didaticas do MAE. Sdo maletas (Figura 3) com
materiais educativos, de diversos temas, que podem ser oferecidos para as escolas e bibliotecas da
Grécia. Tendo o objetivo de aproximar alunos e professores do museu, as maletas sao oferecidas
para empréstimo de forma gratuita por cerca de 10 dias. Com um rico material educacional da
cultura cicladica, incluindo jogos e réplicas de estatuetas e ceramicas da Grécia antiga. Além disso,
ha kits que abordam sobre habitos alimentares, costumes diarios, vestimentas, entre outros
(CYCLADIC, s.d.).

2.2.3 Travelling with loannis Capodistrais — Museu Capodistrias (Capodistrais Museum)

Figura 4 Museu kit "Travelling with loannis Capodistrais"

Fonte: Capodistrias Museum, s.d. Disponivel em: https://www.capodistriasmuseum.gr/en/learning/museum-loan-box/

O museu kit (Figura 4) chamado Travelling with loannis Capodistrias — Viajando com loannis
Capodistrias é oferecido pelo Capodistrias Museum, localizado na Grécia. O material foi feito para
ser emprestado de forma gratuita para escolas e instituicdes de ensino, para fins educativos,
durante 3 semanas. O kit oferece a oportunidade de que alunos e professores conhecam um pouco
sobre loannis Capodistrias e o acervo do museu. Além de conter material educativo, a caixa foca em
levar uma experiéncia viva do passado da Grécia, em especifico a ilha de Corfu, a fundacdo do Estado
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grego, entre outros temas que englobaram a vida de loannis (CAPODISTRIASMUSEUM, s.d).

2.2.4 Caixa de maquiagem — Kurashi & Trips

Figura 5 Caixa de maquiagem da marca Kurashi & Trips

o

Fonte: Hokuoh Kurashi, s.d. Disponivel em: https://hokuohkurashi.com/product_contents/9648.

Este produto foge a andlise de produtos com fins educativos, mas foi incluido nesta sessao
devido as suas funcdes semelhantes as que buscamos para o nosso produto. A caixa de maquiagem
(Figura 5) da empresa Kurashi & Trips, apesar de ser compacta, foi desenvolvida para armazenar
uma grande capacidade de produtos, desde itens para cuidados de pele quanto as ferramentas de
maquiagem. O uso da madeira como seu material principal agrega valor para um design de alta
qualidade e que harmoniza com diversos ambientes. O detalhe da alga em couro conversa com a
madeira e permite que a caixa seja transportada para diversos ambientes da casa. Confeccionada
por artesdo japonese, é um produto que permite ser encaixado em qualquer espaco, devido seu
designer retangular e estreito (HOKUOHKURASHI, s.d)

2.2.5 Caixa de amostra ecoldgica — Venttri
Figura 6 Caixa de amostra ecoldgica com al¢a de couro e tampa com fechamento automadtico.
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Fonte: Venttri, s.d. Disponivel em: https://www.venttri.com/productvoorbeelden/eco-samplebox-with-leather-
handle-and-self-closing-cover/

A empresa Venttri, localizada nos Paises Baixos, ¢ uma fabricante de produtos
personalizados que tem seu publico-alvo empresas e organizacdes. Entre os mais diversos produtos
gue a Venttri produz esta a ‘Caixa de amostras ecolégica com alca de couro e tampa com
fechamento automatico’ (Figura 6). Sendo bastante resistente, é uma caixa feita de papel cartdo
coberto em acabamento de tecido, o que da um aspecto mais refinado. Essa espécie de capa cai sob
a estrutura que contém uma alga, feita de couro e que auxilia no transporte da caixa, atribuindo um
aspecto de maleta. A empresa oferece o servico de imprimir a logo do cliente no tecido e na alca de
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couro (VENTTRI, s.d.).
2.2.6 Resultados das andlises

Os trés primeiros produtos apresentados se assemelham por serem estritamente ofertados
por museus para fins educativos. As Caixas diddticas do MAE e os Museum Kits do Museu de arte
cicladica sdo bastante similares por utilizarem o sistema de maletas pré-fabricadas. Sdo
customizadas visualmente por meio de adesivos ou pinturas coloridas de acordo com cada museu,
mas prevalecendo o mesmo formato. Além do material, possuem detalhes similares, como as alcas,
travas e ferragens metdlicas que passam a ideia de serem mais resistentes. Ambas tém aplicacdes
identificando a tematica que cada caixa aborda e o museu a qual pertence. Ja o museu kit Travelling
with loannis Capodistrias, que apesar de ser um produto oferecido também pelo museu com fins
educativos como os dois anteriores, apresenta informagbes impressas em preto e escala menor
comparada as outras. Esse detalhe em conjunto com a coloragdo Unica em vermelho passa uma
ideia mais refinada e delicada.

Os dois ultimos itens, Caixa de maquiagem — Kurashi & Trips e Caixa de amostra ecoldgica —
Venttri, ndo tem fungdes educativas, mas apresentam caracteristicas importantes de
armazenamento e transporte. Apesar das al¢as estarem conectadas na caixa de forma diferente,
ambas sdo feitas em material couro ou similar. De acordo com as imagens é possivel observar que
a caixa da Venttri tem um espaco interno dividido em compartimentos para cada item armazenado.
Esse sistema, também presente no museu kit Travelling with loannis Capodistrias, permite que os
itens sejam armazenados de forma separada e organizada.

Todos os similares apresentam morfologia geométrica retangular, variando nas dimensdes
como largura e altura. Quase todos os 5 possuem algas em couro e alguns detalhes em materiais
mais resistentes, contribuindo para a fungao de transporte. A experiencia do usuario é variada, visto
gue algumas algas transmitem mais estabilidade que outras.

2.3 Requisitos e Parametros

Com base no referencial tedrico, no objetivo de criar um sistema que sirva para armazenar
e transportar, e na andlise de similares, foi possivel definir uma série de requisitos e parametros.
Esses critérios, apresentados na Tabela 2, sdo essenciais para o desenvolvimento deste produto.

Tabela 2 - Requisitos e parametros

Requisitos Parametros

Prevalecer o uso de dois materiais que remetam ou - Madeira e couro;
sejam provenientes de material natural - MDF e couro sintético;

Uso de material suporte para protecdo extra do - Travas externas;
conteudo - Acomodacdo das urnas por meio de espuma polimérica;
- Capa de couro externa;

Transporte intuitivo - Algas feitas em couro ou couro sintético;
Relagdo estética com a fase Guarita - Uso de representacdo grafica feita com o auxilio de
serigrafia;

- Cores vermelho, branco e preto;

Esteticamente atrativo - Couro colorido
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- Expressdo grafica que remeta as ceramicas
Capacidade de armazenar todos os produtos - Duas réplicas referentes as urnas PN1818, sendo uma com
tampa e a outro sem tampa;
- Informativo a respeito das réplicas
Facil fabricacdo - Métodos de producgao simplificados

Fonte: Elaborado pelos autores.

2.4 Protétipo

De acordo com a Tabela 2, foi possivel elaborar uma alternativa que atendesse o conceito
estabelecido acima. O processo criativo nessa parte apresentou algumas possibilidades que
trabalhadas, resultaram no esboco disposto a seguir (Figura 7):

Figura 7 Esboco da ideia para a caixa das urnas

Fonte: Elaborado pelos autores.

A ideia acima apresenta uma caixa retangular com paredes feitas de madeira. Também é
usado couro para a al¢a, capa de protegdo da caixa e impresso grafico nas laterais.

Desenvolvida exclusivamente para as duas ceramicas, a caixa apresenta dois locais feitos sob
medida para cada uma das réplicas das urnas. Isso permite maior organiza¢do dentro da caixa e
mais seguranca durante o transporte e manipulagao.

Seu transporte é feito com a caixa na vertical e com o auxilio da al¢a de couro. A tampa da
caixa possui uma trava conectada a capa de couro. O processo de fechar e abrir a caixa acontece
por meio da tampa de deslizar. Para que esse processo ocorra é preciso colocar a caixa na horizontal,
destravar ou travar o conector da tampa com a capa e deslizar a tampa.

Para a representacdo a ser estampada nas laterais da caixa foi preciso desenvolver um
padrdo grafico. Este padrdo buscou como inspiracdo as cores vermelha, preta e branca,
caracteristicas da Tradi¢cdo Policroma da Amazonia e fase Guarita (Figura 8).
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Figura 8 Estampa Arqueologia

OGO,

Fonte: Elaborado pelos autores

O conceito para a elaboracdao da chamada Estampa Arqueologia surgiu a partir das silhuetas
das urnas PN1818. Desenhamos uma silhueta que tem caracteristicas de ambas as urnas para ser
uma forma vazada na capa de couro da urna. Ja para a estampa partimos do mesmo design, porém
recriamos de forma simplificada, ao utilizarmos um quadrado na parte superior e um circulo na
base. Com esse novo design, foi possivel replicar, espelhar, encaixar e estilizar, até chegarmos auma
forma agradavel e passivel de repeticdo, gerando a Estampa Arqueologia. Além das laterais da caixa,
a estampa também seria utilizada como detalhe na etiqueta de identificacdo da caixa, impressa na
tampa.

A figura 9 releva a ideia apresentada na figura 7 com a aplicacdo das cores, texturas e
padronagens em seus devidos locais.

Figura 9 Caixa com a estampa arqueologia.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Com a ideia definida, foi realizado um mockup (Figura 10) para analisar o armazenamento
das ceramicas com o tamanho da caixa. Isso permitiu definir medidas e espagamentos mais
apropriados para o condicionamento das pecas, beneficiando o uso do material de forma mais
econdmica e eliminando riscos de impactos aos objetos.
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Figura 10 Mockup da caixa

Fonte: Elaborado pelos autores.

Com o mockup foi possivel corrigir alguns problemas que existiam no esboco da figura 7. A
tampa que inicialmente deslizada para baixo, passava inseguranca no transporte, visto que a caixa
ficava na posigao vertical e sua Unica fixagdo era uma trava na capa de couro. Para solucionar isso,
a tampa foi ajustada para deslizar para cima, eliminando a necessidade da trava conectada a
madeira. Com essa mudanca, a capa de couro passou a nao ter onde travar, entdo foi ampliada para
dar uma volta inteira na caixa e travando de forma independente. Essa modificacdo possibilitou a
atribuicdo de uma funcdo extra de protecdo mais efetiva, visto que além da madeira, o couro
também contribuiria para o transporte em seguranca.

O mockup permitiu a definicdo das medidas de forma mais precisa, com isso, foi possivel
corrigir os detalhes de impressdo. Devido ao uso da técnica serigrafica, a etiqueta de identificacdo
teve que ser simplificada, ja que a impressdao dos detalhes era muito complexa para a técnica
escolhida. A figura 11 apresenta as correg¢des descritas:

Figura 11 Caixa com corregdes.

Fonte: Elaborado pelos autores.

3 Resultados
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Esta etapa apresente os resultados alcancado para a caixa que ird armazenar as réplicas em
ceramica das urnas PN1818. Apds todas as etapas projetuais descritas anteriormente, foi possivel
chegar a um resultado satisfatério que atendesse a maior parte dos requisitos e parametros
estabelecidos. Com isso, observa-se na figura 12, o principal resultado para o desenvolvimento de

uma caixa com conceito influenciado pela ceramica arqueolégica da AmazoOnia, em especial a
subtradicao Guarita.

Figura 12 Representagdo 3D da caixa

Fonte: Elaborado pelos autores.

Através dos seus materiais, madeira e couro, é possivel fazer referéncia aos elementos que
0s povos ancestrais tinham a sua disposi¢do. A cores vermelho, branco e preto abordam conceitos
estéticos e culturais de diversos grupos indigenas. A estampa, remetendo ao passado, atribui as
silhuetas das urnas como referéncia.

Ainda que ndo tenha sido produzido um modelo fisico até o exato momento, o design
proposto é bastante satisfatério. A caixa atribui elementos visuais e simbdlicos referentes aos
produtos que irdo armazenar, tornando a experiéncia de interagdo com as ceramicas mais rica e
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interessante. Tanto seu apelo visual referente as cores e estampa quanto as texturas dos materiais
selecionados, possibilitam uma interagao emocional marcada de histdria e arqueologia.

Estabeleceu-se o uso da madeira pra a confeccdo da caixa. Alca para a mao em couro
sintético vermelho. Capa de couro com corte vazado para a alga e para a silhueta da urna. Espuma
vazada no formato das urnas. O resultado a seguir contém as especificagdes técnicas para a caixa
(figura 13):

Figura 123 Medida e vistas da caixa
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Fonte: Elaborado pelos autores.

4 Conclusao

Este artigo relata o processo de design da caixa para armazenamento das réplicas das
ceramicas PN1818. O resultado aqui exposto se refere a um dos objetivos especificos estabelecidos
para a dissertacdo de mestrado Preservacgdo de patriménio cultural com auxilio de tecnologias de
prototipagem rdpida e colagem de barbotina: Um estudo com cerdmicas da fase Guarita.

A construgdo da caixa permitiu explorar a aplicabilidade de conceitos de etnodesign e design
de embalagem para um contexto histérico das ceramicas arqueoldgicas referentes a Amazénia. O
etnodesign influenciou na busca pela narrativa a ser seguida, as ceramicas da fase Guarita, e o
design de embalagens ofereceu uma série de técnicas e etapas que tornou possivel a geragao do
resultado apresentado.

O projeto conseguiu de maneira positiva, alcangar o objetivo de projetar um sistema de
armazenamento para as duas ceramicas que estivesse de acordo com a proposto de preservagao ao
patrimonio histdrico e cultural das ceramicas arqueolégicas da Tradigao policroma da Amazdnia,
fase Guarita. Além da preservagdo, a caixa permite o incentivo e valorizagdo de artefatos
relacionados a cultura ancestral.
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Sendo assim, esse artigo reforga o papel que os designers tem em construir projetos que
incentivem a produgao cientifica na area do etnodesign e que apreciem a identidade e culturas
originarias do Brasil, evitando seu apagamento.
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